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X&
D TELOCHE
SUPERCON 3 contre
MANAN le Barbara, tout sur

le match TV page 351

D CINOCHE
La folle journee de Ferris

Bueller : dingue, insensee,

hilarante. A voir de toute
urgence page 25.

D MUSIQUE
Special Live page 23.

INFO BD
Milou fait ses emplette
pour Noel page 21.

D CONCOURS
PERMANENT
2 batons et un voyage en
Californie avec bobon-
ne ? Facile ! Page 19.

D BIDOUILLE
GRENOUILLE
Enter et damnation, mais
c'est une rubrique pirate,

ca ?Meuh non, c'est legal,

mon General. Page lO.

D DEULIGNES
Deulignes: Septh vient
vous engueuler page 27.

D FORMATION
ASSEMBLEUR
Les amateurs eclaires vous
attenden t page 33.

D C'EST
NOUVEAU,
CA VIENT DE SORTIR

L'actualite de la micro-
informatique.

Voir pages 11.12.

LOGICIELS DU MONDE
Cestal'approche

de Noel que les

parents sont le

plus disposes a

deUer les cordons

de leurs bourses.

ProGtez-en done

pour vous faire

offrir des logiciels,

mais pas n'im-

porte lesquels

:

void, pour onze

ordinateurs, les

dixmeilleurs softs

du monde. Je

sajs : onze fois

dix, ga fait pas

100. Mais letitre

est meilleur

comme ga, non ?
voir page 14

UN PIRATE A FLEURYMEROGIS
Et paf ! Un pirate de plus en taule. D'apres le

dernier sondage publie, ga en fait au moins 6 cette

annee. Cette fois-ci, c'est un etudiant en
informatique qui s'y colle.

Au secours ! On aura bientot plus le droit d'allumer
son ordinateur sans en demander la permission
expresse a la DST ! voirPageis

CAtAU

DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR

:

AMSTRAD • APPLE He ET He • ATARI 520 ST et 1040 ST • CANON X07 •

COMMODORE 64 ET COMMODORE VIC 20 • EXELVISION EXL 100 •

MSX et compatibles • ORIC 1 ET ATMOS • SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM
TEXAS TI99/4A • THOMSON T07, TO7/70 ET M05 •

PROMOS DE

COURSE AU CLUB

Voir page 17



LA TELE
SUR VOTRE MOIMITEUR AMSTRAD

TUNER TELE 16chames
Transformer votre ton vieil Amslrad en veritable TV...

Une sacree idee, non ? Ce qui vous empechera _— a^^^^^^C
pas de continue i a /ouer ou a programmer *" _ "ty^t M
vous pouvez alterner a ioisir

j

CPC 464 COULEUR

+TUNER TELE

4.34Q
CARTt BLANCHE

poui cet achat

270F

CPC 6128 COULEUR

+TUNER TELE

5.3AO

PROMOTION I

AMS1RAD
ENCORE AMSTRADDMP2000

MOINSCHERIi

AU CHOIX
35 F

LA CASSETTE
-50.000 LIEUX S/MER 33
-AMIRAL GRAF 8PEE 33
-AMSGOLF 35
-ATTAQUE ASTRALE 35
-ATTAGUE AU LASER 35
-AVENTURE CLASSIOUE 35
-BRISEURS ATOMES 35
-CATASTROPHES 33
-ENVAHISSEURS AU DELA 73
-EXOCET 33
-FflUCONS ESPACE 33
-FOOTBALL AMERICAIN 33
-FRED L'ELECTRONICIEN 33
-GOLF DE DINQUES 35
-JARDINS HANTES 35
-JEANNOT LE ROUGE 33
-LABVRINTHE DU SULTAN 33
-MANIC MINER . . . 33
-MECANO DE LA CENTRALE 33
-NOM CODE MAT 33
-OH MOMIE 35
-PESTE INTERSTELLAIRE 33
-POLICHINEL 33
-OUASIMODO 33
-RAID SOUTERRAIN. .

.' 33
-ROLAND A L'ABORDAGE 33
-ROLAND A LASCAUX 33
"-ROLAND EN FUITE 33
-ROLAND FAIT PETIT TROUS.

.

35
-ROLAND/DANS LE TEMPS 33
-ROLAND/OUBLIETTES 35
-SNOOKER (BILLARD) 35
-STARS COMMANDO 33
-STOCKMARKET 33
-TROISIEME DIMENSION 33

EDUCATIFS CPC 464/612B

-COURSE A LA BOUSSOLE.
-HORLOGER 1

-HORLOGER 2
-LETTRES MAGIOUES.
-NOMBRES MAGIOUES.

Spectrum 128 K + 2

1.B9D
OKIMATE 20
COULEUR

UTILITAIRE FAMILLE

-MINIFILE (FICHIER)

-DDI-LECTEUR DISK l 990
-FDl-i'eri. LECTEUR DISK.... 1590
-LECTEUR K7 AMSTRAD 390

AUTRES PERIPHERIQUES

-MPi-ADAPTATEUR PERITEL-. -+90

-CRAYON OPTIOUE COULEUR.. 310
-RS232-INTERFACE SERIE... 590
-SVNTHE-VOCAL FRANCAIS
-EN CASSETTE 390
-EN DISKETTE 49Q

JOYSTICK

-JOYSTICK AMSTRAD
-JOYSTICK STANDARD....
-JOYSTICK COMPETITION.

LOGICIELS PROFESSIONALS
PC 1512

GESTION PC 1512' AMSTRAD

-COMPTA LPC
-COMPTAEILITE SAARI
-FACTURATION-STOCK FASSI.
-GESTION LPC-COMP/FAC/STK
-PAIE GIPSI
-SIDEKIK -UTILIT. BUREAU.

.

INTEGRES PC 1512 AMSTRAD

-DBASE 2 PC
-EVOLUTION SUNSET (GEM)
-FRAMEWORK PREMIER
-GEM DIARY
-GEM DRAM
-GEM FONT EDITOR
-GEM GRAPH
-GEM WORDCHART
-GEM WRITE
-REFLEX -BASE DONNEES..
-SUPERCALC 3 -TABLEUR.

.

-WORDSTAR 1512

1174
1174
1 174
50S
1174
1174
1174
1174
1174
990
889

UTILITAIRES PC 1512 AMSTRAD JTC
-GEM DRAW BUSINESS LIBRAR SOB
-GEM FONT & DIVERS PACK.. 508
-GEM PROGRAMMERS TOOLHIT. 2360

99 F
LA DISQUETTE
-SPANERMAN 99
-ROLAND A LASCAUX 99
-ROLAND /OUBLIETTES 99
-POLICHINEL 99
-ROLAND/PET ITS TROUS 99
-SNOOKER (BILLARD) 99
-ROLAND A L'ABORDAGE 99
-ROLAND EN FU I TE 99
-GATE CRASHER 99
-VOYAGE FANTASTIOUE 99
-SUPER PIPELINE 99
-SCOUTS TOUJOURS PRETS. . . . 99

-ALIENOR (COMPTA LOGICYS)
-ANALYSE FINANCE (LOGYS).
-DEVIS TRAVAUX (LOGICYS).
-FACTUR. STOCK (LOGICYS). .

-GESTION ASSOCIATION.
-GESTION DOMEST 10. (LOGYS)
-NOSTRADABUR-ANAL Y . F I NANC
-OPTICAISSE
-PAIE (LOGYS)

EN STOCK DISPONIBLE IMMEDIATEMENT

: 1512 SD COULEUR.
: 1512 SD MONOCHROME...

|
-PC 1512 DD COULEUR
-PC 1512 DD MONOCHROME...
-PC 1512 HD 10 COULEUR...
-PC 1512 HD 10 MONOCHROME
-PC 1312 HD 20 COULEUR...

5926
9713
7459
12678
10424
14101

NTEGRES PCU MSTRAD

-ACT 1 (LOGICYS) 810
-DP DRAW 650
-DR GRAPH 650
-GESTION FICHIERS (LOGYS) 260
-POCKET BASE 790
-POCKET CALC 450
-POCKET WORDSTAR 090
-YES YOU CAN (GENERATEUR) 1175

uR CLAVIER.

HYPER-CB vous ouvre
un compte credit-permanent de

2000 a 15000
A VOTRE NOM.

IMMEDIATEMENT.
* sur un compte a votre nom.

* Comment avoir Carte Blanche

CHEZ HYPER-CB?
Au magasin HYPER-CB (183 rue St-Charies. 75015 Paris).

Par correspondance : en nous retoumant le bon ci-des-

sous, vous recevrez par retour, I'imprime de demande

d'ouverture de carte qu'il vous faudra remplir et nous

adresser pour acceptation

PC 1512 AMSTRAD PRO ATARMQiiOSTF
PC 1512

Lecteur disquette

360 Ko
PC 1512 SD
Ecran monochrome

Eccan couleur

PC 1512 DD
Ecran monochrome

Ecran couleot

DMP 3000
1.930 F

Prix H.T. <

16 BITS-8 MHZ-512 Ko
COMPATIBLE PC

PC 1512
Avec disque dur

20Mo
PC 1512 HD10
Ecran monochrome 9.990 f

Ecran couleur 11.890 F

PC1512
Avec disque dur

40Mo
PC 1512 HD40

Ecran monochrome I5.990F
Ecran couleur I7.880F

Reservez-le des
maintenant

VOTRE PC 1512 AVEC DISQUE DUR
IMMEDIATEMENT CHEZ HYPER CB !

DISQUES DURS TANDOH
10Mo 20Mo 40Mo
4.795 F 5.395 F 10.995 F

Nous vous installerons votre disque dur. Delai 48 H.

+ 45Q FTS

CE PRIX COMPREND

:

MICRO-ORDINATEUR ATARI 1040 STF
technologic 16/32 bits. 1 mega de RAM

+ MONITEUR HAUTE RESOLUTION ATARI
monochrome, affichage haute definition

+ 4 LOGICIELS DE BUREAUTIQUE
1ST WORD /TRAITEMENT DE TEXTE
JT BASE /GESTION DE FICHIERS

CALCOMAT/TABLEUR GRAPHIQUE
QUICKM1ND/UTILITA1RESDE BUREAU
OFFRE VALABLE DU 15/11/86AU 15/01/87.

F 8420 HT, F 100O0 TTC.

CARTE BLANCHE

pout cet achat

600F
par mois

ATARI
520 STF

3.99D
CARTE BLANCHE

pout eel achat

?40F
par mois

DEMANDE DE CARTE BLANCHE
A relourner a HYPER-CB. 183 rue St-Charles 75015 Paris

Je soussigne. desire recevoir une Carte Blanche HYPER-CB et

ouvrir un compte credit-permanent

:

Nom

Prenom

Code postal

.

Ville

CARTE DISOUE
DUR

TANDON
20Mo

z l'installer voua-mSme

Telephone .

Magasin Exposition-Vente

HYPER-CB
Communication

183 rue Saint-Charles
75015 Paris

16(1)45.54.39.76
Metro Place Balard

ouv«rt du lundi au timadi d« 9 h 30 a 19 h 30

Carte Blanche HYPER-CB

:

mieux qu'une carte de credit.

POUR COMMANDER PAR CORRESPONDANCE OU A CREDIT, ENVOYER CE BON A

jr? ctes-re iecevo" nemo"* «e tableau c dessou

HYPER-CS Communication
18 3. rv Somi-Charltt 75015 Nir.. HI. : 554.39. 76

Prenom

Adresse

Telephone _

Code postal

Ville

- j«a

All
"6s t

A CREDIT

je desire recevoir une o"'e cea'aDie oe i

Montant o)e la commande
Nombre de mensuai'ies

Versement comptant

Z, cheque II mandat lettre

rerj.t.CETELEMi

_'moiS

F

ARTICLE QTE PRIX

r>»nw>»*lnn. •«• P.. I. «.-.*.

loui l«i micro*, monllai
loclmr* o» ditquatl* •

co*« OOU to*j .

I, impriminltl *1

kCO«t1*W«ni

TOTAL



FRENCHY BILLARD^"^.
ET W CAHNFAu V

Ce jeu tout en 'feeling' qui, en principe, devrait permet-

tre a certains de picoier moins qu'au bistro, peut provo-

quer I'effet inverse vu qu'on y joue assis...

Michel CONESA /V^3
25D0-

25D8-

- 07 00 00 00 00 00 00 00
- 00 00 00 00 00 00 00 00

2910-

2918-
00 00 00 00 00 00 00 00

SUBTs: SERVEUR 00 00 00 00 00 00 00 00&m HEBOOCHCIEL 25E0 - 00 00 00 00 00 00 00 00 2920- 00 00 00 00 38 00 00 70

DU 3615 + HQ
25E8- - 00 00 00 00 00 00 00 00 2928- 07 00 00 00 00 00 00 00m^w^
25F0- - 00 00 00 00 38 00 00 60 2930- 00 00 00 00 00 00 00 00M 16 5 PUIS ENVOI 25F8-

2600-

- 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F
- 07 00 00 00 00 00 00 00

2938-
2940-

00 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00

2608- - 00 00 00 00 00 00 00 00 2948- 00 00 00 00 78 60 00 60
22C8 - 00 00 00 00 38 60 60 60 2610- - 00 00 00 00 00 00 00 00 2950- 07 00 00 00 00 00 00 00
22D0 - 03 00 00 IF 55 2A 55 2A

2618- - 00 00 00 00 00 00 00 00 2958- 00 00 00 00 00 00 00 00
22D8 - 55 2A 55 2A 55 2A 55 2A 2620- - 00 00 00 00 38 4A 00 60 2960- 00 00 00 00 00 00 00 00
22E0 - 55 2A 55 2A 55 2A 55 2A

2628- • 07 00 00 00 00 00 00 00 2968- 00 00 00 00 00 00 00 00
22E8 - 55 2A 55 2A 55 2A 55 78 2630- 00 00 00 00 00 00 00 00 2970- 00 00 00 00 38 00 00 60
22F0 - 01 00 78 7F 7F 07 00 60 2638- 00 00 00 00 00 00 00 00 2978- 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F
22F8 - 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F

2640- 00 00 00 00 00 00 00 00 2980- 07 00 00 00 00 00 00 00
2300 - 07 00 00 00 00 00 00 00

2648- 00 00 00 00 78 7F 60 60 2988- 00 00 00 00 00 00 00 00
2308 - 00 00 00 00 00 00 00 00 2650- 03 00 00 IF 2A 55 2A 55 2990- 00 00 00 00 00 00 00 00
2310 - 00 00 00 00 00 00 00 00

2658- 2A 55 2A 55 2A 55 2A 55 2998- 00 00 00 00 00 00 00 00
2318-

2320-

2328-

2330-

2338-

2340-

- 00 00 00 00 00 00 00 00
- 00 00 00 00 38 4E 00 60
- 07 00 00 00 00 00 00 00
- 00 00 00 00 00 00 00 00
- 00 00 00 00 00 00 00 00
- 00 00 00 00 00 00 00 00

2660-

2668-
2670-

2678-
2680-

2688-

2A 55 2A 55 2A 55 2A 55

2A 55 2A 55 2A 55 2A 79
01 00 00 00 00 00 00 60

7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F
07 00 00 00 00 00 00 00

00 00 00 00 00 00 00 00

29A0-

29A8-
29B0-
29B8-
29C0-
29C8-

00 00 00 00 78 7F 7F 7F

07 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00

00 00 00 00 00 00 00 00

00 00 00 00 00 00 00 00

00 00 00 00 78 60 00 60
2348-
2350-

2358-

2360-

- 00 00 00 00 38 4E 60 60

03 00 00 IF 7F 7F 7F 7F
• 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F
7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F

2690-

2698-

26A0-
26A8-

00 00 00 00 00 00 00 00

00 00 00 00 00 00 00 00

00 00 00 00 38 4E 00 60
07 00 00 00 00 00 00 00

29D0-
29D8-
29E0-
29E8-

07 00 00 00 00 00 00 00

00 00 00 00 00 00 00 00

00 00 00 00 00 00 00 00

00 00 00 00 00 00 00 00
2368- 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 79 26B0- 00 00 00 00 00 00 00 00 29F0- 00 00 00 00 38 00 00 60
2370-

2378-
2380-
2388-
2390-

2398-

23A0-

01 00 7E 7F 7F IF 00 60

7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F
07 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00

00 00 00 00 38 70 00 60

26B8-
26C0-

26C8-
26D0-

26D8-
26E0-
26E8-

00 00 00 00 00 00 00 00

00 00 00 00 00 00 00 00

00 00 00 00 78 7F 60 60

03 00 00 IF 2A 55 2A 55
2A 55 2A 55 2A 55 2A 55

2A 55 2A 55 2A 55 2A 55
2A 35 2A 55 2A 55 2A 79

29F8-
2A00-
2A08-
2A10-
2A18-
2A20-
2A28-

7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F
07 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00

00 00 00 00 00 00 00 00

00 00 00 00 38 4E 00 60

07 00 00 00 00 00 00 00
23A8- 07 00 00 00 00 00 00 00 26F0- 01 00 78 7F 7F 07 00 60 2A30- 00 00 00 00 00 00 00 00
23B0- 00 00 00 00 00 00 00 00 26F8- 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 2A38- 00 00 00 00 00 00 00 00
2388- 00 00 00 00 00 00 00 00 2700- 07 00 00 00 00 00 00 00 2A40- 00 00 00 00 00 00 00 00
23C0-
23C8-
23D0-

00 00 00 00 00 00 00 00 2708- 00 00 00 00 00 00 00 00 2A48- 00 00 00 00 78 60 60 60
00 00 00 00 38 46 60 60 2710- 00 00 00 00 00 00 00 00 2A50- 03 00 00 IF 55 2A 55 2A
03 00 00 IF 7F 7F 7F 7F ,2718- 00 00 00 00 00 00 00 00 2A58- 55 2A 55 2A 55 2A 55 2A

23D8- 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 2720- 00 00 00 00 38 46 00 60 2A60- 55 2A 55 2A 55 2A 55 2A
23E0-
23E8-
23F0-
23F8-
2400-
2408-

7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F
7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 79
01 00 60 7F 7F 01 00 60
7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F
7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F
7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F

2728-
2730-
2738-
2740-
2748-

07 00 00 00 00 00 00 00

00 00 00 00 00 00 00 00

00 00 00 00 00 00 00 00

00 00 00 00 00 00 00 00

00 00 00 00 78 7F 60 60

2A68-
2A70-
2A78-
2A80-
2A88-
2A90-
2A98-
2AA0-

55 2A 55 2A 55 2A 55 78

01 00 00 00 00 00 00 60

7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F
07 00 00 00 00 00 00 00

00 00 00 00 00 00 00 00

2410-
2418-
2420-

7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F
7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F
7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F

2750-
2758-
2760-

03 00 00 IF 7F 7F 7F 7F
7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F
7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F

00 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 38 40 00 60

2428-
2430-

07 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00

2768-
2770-

7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 79
01 00 7E 7F 7F IF 00 60

2AA8-
2AB0-

07 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00

2438- 00 00 00 00 00 00 00 00
2778- 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 2AB8- 00 00 00 00 00 00 00 00

2440- 00 00 00 00 00 00 00 00
2780- 07 00 00 00 00 00 00 00 2AC0- 00 00 00 00 00 00 00 00

2448- 00 00 00 00 78 7F 7F 7F
2788- 00 00 00 00 00 00 00 00 2AC8- 00 00 00 00 78 60 60 60

2450- 07 00 00 00 00 00 00 00
2790- 00 00 00 00 00 00 00 00 2AD0- 03 00 00 IF 00 00 00 00

2458- 00 00 00 00 00 00 00 00
2798- 00 00 00 00 00 00 00 00 2AD8- 00 00 00 00 00 00 00 00

2460- 00 00 00 00 00 00 00 00
27A0- 00 00 00 00 38 7C 00 60 2AE0- 00 00 00 00 00 00 00 00

2468- 00 00 00 00 00 00 00 00
27A8- 07 00 00 00 00 00 00 00 2AE8- 00 00 00 00 00 00 00 78

2470- 00 00 00 00 78 7F 60 60
27B0- 00 00 00 00 00 00 00 00 2AF0- 01 00 7C 7F 7F OF 00 60

2478- 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F
27B8- 00 00 00 00 00 00 00 00 2AF8- 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F

2480- 07 00 00 00 00 00 00 00
27C0- 00 00 00 00 00 00 00 00 2B00- 07 00 00 00 00 00 00 00

2488- 00 00 00 00 00 00 00 00
27C8- 00 00 00 00 78 7F 60 60 2B08- 00 00 00 00 00 00 00 00

2490- 00 00 00 00 00 00 00 00
27D0- 03 00 00 IF 7F 7F 7F 7F 2B10- 00 00 00 00 00 00 00 00

2498- 00 00 00 00 00 00 00 00
27D8- 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 2B18- 00 00 00 00 00 00 00 00

24A0- 00 00 00 00 38 00 00 70
27E0- 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 2B20- 00 00 00 00 38 40 00 60

24A8- 07 00 00 00 00 00 00 00
27E8- 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 79 2B28- 07 00 00 00 00 00 00 00

24B0- 00 00 00 00 00 00 00 00
27F0- 01 00 40 7F 7F 00 00 60 2B30- 00 00 00 00 00 00 00 00

24B8- 00 00 00 00 00 00 00 00 27F8- 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 2B38- 00 00 00 00 00 00 00 00

24C0- 00 00 00 00 00 00 00 00
2800- 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 2B40- 00 00 00 00 00 00 00 00

24C8- 00 00 00 00 78 7F 7E 6F
2808- 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 2B48- 00 00 00 00 38 4C 60 60

24D0- 07 00 00 00 00 00 00 00
2810- 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 2B50- 03 00 00 IF 7F 7F 7F 7F

2408- 00 00 00 00 00 00 00 00
2818- 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 2B58- 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F

24E0- 00 00 00 00 00 00 00 00
2820- 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 2B60- 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F

24E8- 00 00 00 00 00 00 00 00
2828- 07 00 00 00 00 00 00 00 2B68- 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 79

24F0- 00 00 00 00 78 7F 60 60

7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F

2830- 00 00 00 00 00 00 00 00 2B70- 01 00 7C 7F 7F OF 00 60

24F8- 2838- 00 00 00 00 00 00 00 00 2B78- 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F

2500- 07 00 00 00 00 00-00 00
2840- 00 00 00 00 00 00 00 00 2B80- 07 00 00 00 00 00 00 00

2508- 00 00 00 00 00 00 00 00
2848- 00 00 00 00 38 60 00 60 2B88- 00 00 00 00 00 00 00 00

2510- 00 00 00 00 00 00 00 00
2850- 07 00 00 00 00 00 00 00 2B90- 00 00 00 00 00 00 00 00

2518- 00 00 00 00 00 00 00 00 2858- 00 00 00 00 00 00 00 00 2B98- 00 00 00 00 00 00 00 00

2520- 00 00 00 00 38 00 00 70 2860- 00 00 00 00 00 00 00 00 2BA0- 00 00 00 00 38 40 00 60

2528- 07 00 00 00 00 00 00 00 2868- 00 00 00 00 00 00 00 00 2BA8- 07 00 00 00 00 00 00 00

2530- 00 00 00 00 00 00 00 00 2870- 00 00 00 00 38 40 60 60 2BB0- 00 00 00 00 00 00 00 00

2538- 00 00 00 00 00 00 00 00 2878- 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 2BB8- 00 00 00 00 00 00 00 00

2540- 00 00 00 00 00 00 00 00 2880- 07 00 00 00 00 00 00 00 2BC0- 00 00 00 00 00 00 00 00

2548- 00 00 00 00 78 7F 00 60 2888- 00 00 00 00 00 00 00 00 28C8- 00 00 00 00 78 60 60 60

2550- 07 00 00 00 00 00 00 00
2890- 00 00 00 00 00 00 00 00 2BD0- 03 00 00 IF 7F 7F 7F 7F

2558- 00 00 00 00 00 00 00 00
2898- 00 00 00 00 00 00 00 00 2BD8- 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F

2560- 00 00 00 00 00 00 00 00 28A0- 00 00 00 00 38 00 00 70 2BE0- 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F

2568- 00 00 00 00 00 00 00 00 28A8- 07 00 00 00 00 00 00 00 2BE8- 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 79

2570- 00 00 00 00 38 00 00 60 2880- 00 00 00 00 00 00 00 00 2BF0- 01 00 00 7E IF 00 00 60

2578- 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 28B8- 00 00 00 00 00 00 00 00 2BF8- 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F

2580- 07 00 00 00 00 00 00 00 28C0- 00 00 00 00 00 00 00 00 2C00- 07 00 00 00 00 00 00 00

2588- 00 00 00 00 00 00 00 00 28C8- 00 00 00 00 38 4E 7E 6F 2C08- 00 00 00 00 00 00 00 00

2590- 00 00 00 00 00 00 00 00 28D0- 07 00 00 00 00 00 00 00 2C10- 00 00 00 00 00 00 00 00

2598- 00 00 00 00 00 00 00 00 28D8- 00 00 00 00 00 00 00 00 2C18- 00 00 00 00 00 00 00 00

25A0- 00 00 00 00 78 7F 7F 7F 28E0- 00 00 00 00 00 00 00 00 2C20- 00 00 00 00 78 7F 7F 7F

25A8- 07 00 00 00 00 00 00 00 28E8- 00 00 00 00 00 00 00 00 2C28- 07 00 00 00 00 00 00 00

25B0- 00 00 00 00 00 00 00 00 28F0- 00 00 00 00 78 7F 60 60 2C30- 00 00 00 00 00 00 00 00

25B8- 00 00 00 00 00 00 00 00 28F8- 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 2C38- 00 00 00 00 00 00 00 00

25C0- 00 00 00 00 00 00 00 00 2900- 07 00 00 00 00 00 00 00 2C40- 00 00 00 00 00 00 00 00

25C8- 00 00 00 78 7F 00 60 2908- 00 00 00 00 00 00 00 00 2C48- 00 00 00 00 38 40 00 60

2C50- 07 00 00 00 00 00 00 00

2C58- 00 00 00 00 00 00 00 00

2C60- 00 00 00 00 00 00 00 00

2C68- 00 00 00 00 00 00 00 00

2C70- 00 00 00 00 38 40 60 60

2C78- 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F

2C80- 07 00 00 00 00 00 00 00

2C88- 00 00 00 00 00 00 00 00

2C90- 00 00 00 00 00 00 00 00

2C98- 00 00 00 00 00 00 00 00

2CA0- 00 00 00 00 38 00 00 70

2CA8- 07 00 00 00 00 00 00 00

2CB0- 00 00 00 00 00 00 00 00

2CB8- 00 00 00 00 00 00 00 00

2CC0- 00 00 00 00 00 00 00 00

2CC8- 00 00 00 00 38 4E 7E 6F

2CD0- 07 00 00 00 00 00 00 00

2CD8- 00 00 00 00 00 00 00 00

2CE0- 00 00 00 00 00 00 00 00

2CE8- 00 00 00 00 00 00 00 00
2CF0- 00 00 00 00 78 7F 7F 7F

2CF8- 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F

2D00- 07 00 00 00 00 00 00 00

2008- 00 00 00 00 00 00 00 00

2D10- 00 00 00 00 00 00 00 00

2D18- 00 00 00 00 00 00 00 00

2D20- 00 00 00 00 38 00 00 70

2D28- 07 00 00 00 00 00 00 00

2D30- 00 00 00 00 00 00 00 00

2D38- 00 00 00 00 00 00 00 00

2D40- 00 00 00 00 00 00 00 00

2D48- 00 00 00 00 78 60 00 60

2D50- 07 00 00 00 00 00 00 00

2D58- 00 00 00 00 00 00 00 00

2D60- 00 00 00 00 00 00 00 00

2D68- 00 00 00 00 00 00 00 00

2D70- 00 00 00 00 38 00 00 60

2D78- 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F

2D80- 07 00 00 00 00 00 00 00

2D88- 00 00 00 00 00 00 00 00

2D90- 00 00 00 00 00 00 00 00

2D98- 00 00 00 00 00 00 00 00
2DA0- 00 00 00 00 78 7F 7F 7F
2DA8- 07 00 00 00 00 00 00 00
2DB0- 00 00 00 00 00 00 00 00
2DB8- -00 00 00 00 00 00 00 00
2DC0- 00 00 00 00 00 00 00 Q0
2DC8- 00 00 00 00 38 7C 00 60
2DD0- 07 00 00 00 00 00 00 00
2DD8- 00 00 00 00 00 00 00 00
2DE0- 00 00 00 00 00 00 00 00
2DE8- 00 00 00 00 00 00 00 00
2DF0- 00 00 00 00 78 7F 7F 7F
2DF8- 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F
2E00- 07 00 00 00 00 00 00 00

2E08- 00 00 00 00 00 00 00 00
2E10- 00 00 00 00 00 00 00 00
2E18- 00 00 00 00 00 00 00 00
2E20- 00 00 00 00 38 4E 00 60
2E28- 07 00 00 00 00 00 00 00
2E30- 00 00 00 00 00 00 00 00

2E38- 00 00 00 00 00 00 00 00
2E40- 00 00 00 00 00 00 00 00

2E48- 00 00 00 00 38 7C 60 60
2E50- 03 00 00 IF 2A 55 2A 55
2E58- 2A 55 2A 55 2A 55 2A 55
2E60- 2A 55 2A 55 2A 55 2A 55
2E68- 2A 55 2A 55 2A 55 2A 79
2E70- 01 00 00 70 03 00 00 60

2E78- 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F
2E80- 07 00 00 00 00 00 00 00

2E88- 00 00 00 00 00 00 00 00

2E90- 00 00 00 00 00 00 00 00

2E98- 00 00 00 00 00 00 00 00

2EA0- 00 00 00 00 78 60 00 60
2EA8- 07 00 00 00 00 00 00 00

2EB0- 00 00 00 00 00 00 00 00

2EB8- 00 00 00 00 00 00 00 00
2EC0- 00 00 00 00 00 00 00 00

2EC8- 00 00 00 00 78 60 60 60

2ED0- 03 00 00 IF 7F 7F 7F 7F

2ED8- 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F

2EE0- 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F

2EE8- 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 79
2EF0- 01 00 7C 7F 7F OF 00 60

2EF8- 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F

2F00- 07 00 00 00 00 00 00 00
2F08- 00 00 00 00 00 00 00 00
2F10- 00 00 00 00 00 00 00 00

2F18- 00 00 00 00 00 00 00 00

2F20- 00 00 00 00 38 60 00 60

2F28- 07 00 00 00 00 00 00 00
2F30- 00 00 00 00 00 00 00 00
2F38- 00 00 00 00 00 00 00 00

2F40- 00 00 00 00 00 00 00 00

2F48- 00 00 00 00 38 48 60 60

2F50- 03 00 00 IF 7F 7F 7F 7F

2F58- 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F
2F60- 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F

2F68- 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 79

A SUIVRE...

EDITO
- Attendu que CARALI est le des-
smateur et I'illustrateur attitre de
I'HHHHebdo.
- Attendu que CECCALDI est I'edi-

torialiste attitre de I'HHHHebdo.
- Attendu que CARALI illustre tou-

tes les semalnes la place lalssee

llbre sous I'edito de CECCALDI en
page 3.

- Attendu que, cette semaine,
CARALI a pondu une page com-
plete pour promotionner son nou-
vel album (page 20).

- Attendu qu'apres cet effort,

CARALI serait en droit d'exiger un
edito particulierement long pour
avoir un minimum d'illustration a
(aire sous ledit edito.

- Attendu que CARALI est un
feignant.

- Attendu que Ceccaldi en est un
autre.

- Attendu que c'est I'edito qui est

termine en premier, je vais quand
meme pas me casser le tronc pour

cet enfoire de CARALI surtout

avec les royalties d'enfer qu'il tou-

che sur son album a la con.
- Attendu que dalle, done j'arrete

et il dessine. Non mais.

Gerard Ceccaldi.
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CYBORG AMSTRAD

A la suite d'un crash malencontreux sur la planete des Mode dempioi

:

CYBORG, VOUS devez dejouer moult pieges afin d'obte- L'adaptation au modele 464 demeure possible en remplacant chaque

nir les pieces cybernetiques necessaires a la reparation instruction move x.Y.couieur par
:
plot o.o.encre de move suivi de

de voire vaisseau. Franchement, vous n'etes pas pret de ^i^aXSm^l^ P 'U$ '

"

^^^™ **™ ?35°

repartir... Sauvegardez le premier programme (presentation et regies) et a sa suite

Eric HERBIN

LISTING 1

SERVEUR
HEBDOQiaEL

M15 + Ha
PUIS ENVOI

le programme principal sous le nom de "cyborg. ii".

H&j&oX Qui

QOMftWSTE /»

60VLfi6

10 MODE 1 1 INK 0, 1 INK 1 , 20 INK 2, 1

1

1

BORDER 2 W I ND0W# 1 , 2 , 39, 2 , 24 ' PARE
R#1,0«CLS#1
20 INK 3,20,1 'SYMBOL AFTER 47
30 SYMBOL 200,0,0,24,24,0,0,0,0
40 SYMBOL 201,0,0,60,24,60,0,0,0
50 SYMBOL 65 , 56 .• 1 24 , 226 > 226 , 238 , 22
6 i 226 226
60 SYMBOL 66,252,226,226,236,226,2
26,226,252
70 SYMBOL 67,60,230,226,224,224,22
4,230,60
80 SYMBOL 68.248,228,226,226,226,2
26,228,248
90 SYMBOL 69,254,224,224,248,224,2
24,224,254
100 SYMBOL 70,254,224,224,248,224,
224,224,224
110 SYMBOL 71,60,230,226,224,238,2
26,230,60
120 SYMBOL 72,226,226,226,254,226,
226,226,226
130 SYMBOL 73, 56- 0,56 .56, 56, 56, 56,
56
140 SYMBOL 74,14,14,14,14,206,238,
126,60
150 SYMBOL 75,226,228,232,248,236,
230,230,230
160 SYMBOL 76,224,224,224,224,224,
224,224,254
170 SYMBOL 77,226,246,254,234,226,
226,226,226
180 SYMBOL 78,226,242,242,250,250,
238,230,230
190 SYMBOL 79,60,226,226,226,226,2
26,226,60
200 SYMBOL 80 252 . 226 , 226 , 226, 232

,

224,224,224
210 SYMBOL 81,60,226,226,226,226,2
34,230,60
220 SYMBOL 82, 252, 226, 226, 226 , 252,
232,228,226
230 SYMBOL 83 , 62 , 224 , 224 ,60,14,14,
14,252
240 SYMBOL 84,254,56,56,56,56,56,5
6,56
250 SYMBOL 85,226,226,226,226,226.
226,226,60
260 SYMBOL 86,226,226,226,226.96.3
4,20,8
270 SYMBOL 87,226,226,226,226,234,
234, 126,28
280 SYMBOL 88,226,226,226,60,6,246
,226,226
290 SYMBOL 89,226,226,226,98,20,8,
8,8
300 SYMBOL 90,254,14,28.56,112,224
,254,254
310 SYMBOL 48,124,198,198,198,198,
198, 198, 124
320 SYMBOL 49,24,56,24,24,24,24,24
,126
330 SYMBOL 50,60,102,6,60,96,96,10
2, 126
340 SYMBOL 5 1 , 60 , 70 , 6 , 23 , 6 , 6 , 1 02 ,

6

350 SYMBOL 52, 24 , 56 , 88, 152 , 254 , 24

,

24,60
360 SYMBOL 53 , 1 26, 98, 96, 60 , 6 , 6 , 102
,60
37@ SYMBOL 54, 60, 102 , 96 , 1 24 , 102 , 1

2,102,60
380 SYMBOL 55,126,70,6,12,24,24,24
,24
390 SYMBOL 56, 60 , 1 02, 102 , 60, 1 02, 1

2, 102,60
400 SYMBOL 57, 60, 102 , 102 , 62, 6 , 6 , 1

2,60
410 PEN 2>CLS#1
420 PLOT 1,1,1- DRAW 639, 1 DRAW 639
, 399 DRAW 1 , 399 i DRAW 1 ,

1

430 LOCATE 17, 10'PRINT"CYBORG"
440 LOCATE 17, 1 1 i PRINT" «

450 LOCATE 12, 15
: PRINT CHR*<164>+"

BY M.B. AND Y.J."
460 LOCATE 12 17'PRINT"LES E^PLICH
TIONS

470 GOSUB 1300
480 CLStl'PEN 1- LOCATE 16, 5 'PRINT"
CYBORG"
490 LOCATE 16, 6 'PR I NT" "

500 PEN 2 'LOCATE 4, 10 'PR INT" LE JEU
SE DEROULE EN 10 TABLEAUX"

510 LOCATE 4,12'PRINT"PLUS ON ACCE
DE AUX TABLEAUX, PLUS"
520 LOCATE 4, 14'PRINT"LE NIVEAU DE
DIFFICULTE CROIT. .

.

"

530 LOCATE 4, 16 'PRINT"- VOUS CONNA
ISSEZ DEJA LE BUT DU"
540 LOCATE 4, 18 ' PRINT " JEU , VO I C I M
(UNTENANT COMMENT ON"
550 LOCATE 4,20 PRINT"VA PROCEDER.

=60 GOSIJB 1300
570 PEN 1' LOCATE 16,5'PRINT"CYB0RG

580 LOCATE 16, 6 'PRINT" "

590 PEN 2'LOCATE 4,10'PRINT"-
I VOS POSSIBILITES"

VOIC

600 LOCATE 5, 12 'PRINT CHR*< 242 >+

"

DEPLACEMENT VERS LA GAUCHE"
610 LOCATE 5, 14 'PRINT CHR*C243>+"

DEPLACEMENT VERS LA DROITE"
620 LOCATE 5, 16 'PRINT CHR*C240>+"

ASCENSEUR VERS LE HflUT"

630 LOCATE 5, 18 'PRINT CHRS< 24 1 >+

"

ASCENSEUR VERS LE BAS"
640 LOCATE 3,20'PRINT"FIRE TIR D
ANS LES DEUX SENS"
650 LOCATE 5, 22 'PRINT CHR*<240)+"

POUR SAISIR UN OBJET"
660 GOSIJB 1380
670 PEN 1' LOCATE 16,5'PRINT"CYB0RG

680 LOCATE 16, 6 'PRINT" "

690 PEN 2'LOCATE 7, 9 'PR I NT "POUR L'

AFFICHAGE,

"

700 LOCATE 7, 11 'PRINT"VOUS AUREZ A
U BAS DE L'ECRAN"
710 LOCATE 7,13'PRINT"SEPT INDICAT
EURS ..."
720 GOSUB 1300
730 PEN 1' LOCATE 16, 5 'PR INT "CYBORG

740 LOCATE 16, 6 'PRINT" "

750 PEN 2
760 LOCATE 4, 9' PRINT" 1- LE NUMERO
DU TABLEAU"
770 LOCATE 4, 1 1 'PR I NT "2- LE NIVEAU
DE VOTRE CHOIX"

780 LOCATE 4, 13'PRINT"3- LE TEMPS
RESTANT AVANT L'"
790 LOCATE 4,15'PRINT" EXPLOSION
DE LA PLANETE"

300 LOCATE 4, 17 'PRINT" PETITE BA
RRE COULEUR PORTE
610 LOCATE 4,19'PRINT"4- LES LASER
S RESTANT"
820 LOCATE 4,21 'PRINT" PETITE BA
RRE COULEUR OXYGENE..."
830 GOSUB 1300
840 PEN 1

' LOCATE 16, 5 ' PRINT" CYBORG

850 LOCATE 16, 6 'PR INT" "

860 PEN 2'LOCATE 5, 10'PRINT"5- L'O
XYGENE RESTANT '".''PEN 3 'PRINT CHR
*< 200 >

870 LOCATE 5, 12 'PEN 2
' PRINT"COMME

L'ASTEROIDE EST DEPOURVU"

880 LOCATE 5, 14 'PRINT"D' OXYGENE, IL
VOUS FAUDRA VOUS"

S3H) LOCATE 5, 16 ' PRINT"REAPPROVISIO
NNER SANS CESSE EN"
900 LOCATE 5,18'PRINT"CE GAZ QUI V
OUS EST VITAL !"

910 LOCATE 5, 20 'PR I NT "6- LES TOUCH
ES DU CLAVIER...
920 GOSUB 1300
930 PEN 1' LOCATE 16,5'PRINT"CYB0RG

940 LOCATE 16, 6 'PRINT" "

950 PEN 2'LOCATE 3, 10'PRINT"7- QUE
VOUS POUVIEZ FINIR LE TABLEAU"

960 LOCATE 5, 12'PRINT"0U NON, SI V

OUS REUSSISSEZ A"
970 LOCATE 5, 14'PRINT"PRENDRE UNE
PIECE CYBERNET I QUE"
980 LOCATE 5, 16'PRINT"C0NSTITUANT
VOTRE NAVIRE SPATIAL"
990 LOCATE 5, 18'PRINT"LA PARTIE CO
RRESPONDAHTE DE VOTRE"
1000 LOCATE 5, 20 'PR I NT "VAISSEAU S"

AFFICHERA ALORS '

"
: PEN 3 'PRINT CHR

*(201)
1010 GOSUB 1300
1020 PEN 1' LOCATE 16, 5'PRINT"CYB0R
G"
1030 LOCATE 16, 6 'PRINT" "

1040 PEN 2'LOCATE 5, 10'PRINT"DES Q

UE TOUT VOTRE VAISSEAU"
1050 LOCATE 5, 12 'PR INT "SERA RECONS

TITUE, ALORS VOUS"
1060 LOCATE 5,14'PRINT"P0URRE2 REP
ARTIR VERS VOTRE"
1070 LOCATE 5. 16'PRINT"DESTINEE, E
T A INS I .SflUVER LA"
1080 LOCATE 3,18'PRINT"RACE HUMAIN
E . . . !

"

1090 LOCATE 5,20'PRINT"N-B'LA SORT
IE SERA NOTEE s.

"

1100 GOSUB 1300
1110 PEN 1 'LOCATE 16,5'PRINT"CYB0R
G"
1120 LOCATE 16, 6 'PRINT" "

1130 PEN 2L0CATE 5, 16PRINT"P-S '

V

OUS AUREZ '

"

1140 LOCATE 2, 12 -PRINT"- A DEFONCE
R PLUS DE 250 PORTES"
1150 LOCATE 2, 14 PRINT"- A ARPENTE
R PLUS DE 200 ASCEHSEURS"
1160 LOCATE 2, 16 'PRINT"- PLUS DE 4

00 RESERVES D' OXYGENE"
1170 LOCATE 2, 18 PRINT" POUR VOUS
REAPPROVISIONNER SUR"
1130 LOCATE 2. 20 'PRINT" VOTRE PAR
COURS ..."

1190 GOSUB 1300
1200 PEN 2'LOCATE 17,9'PRINT"CYB0R
G"
1210 LOCATE 17,10'PRINT" "

1220 PEN 1 'LOCATE 17, 13'PRINT"A VO
IIS"

1230 LOCATE 17,14'PRINT" "

1240 LOCATE 14, 17 'PR INT"LES COMMAN
DES"
1250 LOCATE 14,13'PRINT"

1260 GOSIJB 1300' INK 0,0' INK 1,0' IN
K 2,0'INK 3,0 'BORDER
1270 CLEAR
1280 INK 0,26' INK 1,0' INK 2,6
1290 RUN "cabers. ii

1300 LOCATE 11, 24 'PEN 1PPINT"PRES
SEZ UNE TOUCHE "

' CALL 8.BB18 ' CLS#1 ' R
ETURN
i0 SYMBOL AFTER 32
20 SYMBOL 142,0,0,60 , 96 , 60,6,124
30 SYMBOL 97, 56 , 124 , 226 , 226 , 238 , 22
6,226,226
40 SYMBOL 93 , 252 ,226 , 226 , 236 , 226 ,

2

26,226,252
50 SYMBOL 39 , 60 .

230
. 226 . 224 . 224 . 22

4,230,60
60 SYMBOL 1 00 , 248 , 228 , 226 ,226,226

,

226, 228,248
70 SYMBOL 101,254,224,224,243,224,
224,224,254
80 SYMBOL 102.254,224,224,248,224.
224,224,224
90 SYMBOL 1 03 , 60 , 230 , 226 , 224 , 238 ,

2

26,230,60
1 00 SYMBOL 1 04 , 226 , 226 , 226 , 254 , 226
,226,226,226
110 SYMBOL 105,56,0,56,56,56,56,56
,56
1 20 SYMBOL 106,14,14,14,14,206.238
,126,60
1 30 SYMBOL 1 07 , 226 , 228 , 232 ,248, 236
,230,230,230
1 40 SYMBOL 189 , 224 , 224 , 224 . 224 , 224
,224,224,254
1 50 SYMBOL 1 09 , 226 , 246 , 254 , 234 , 226
,226,226,226
1 60 SYMBOI 110. 226 . 342 . 242 • 250 , 250
,238,230,2313
1 70 SYMBOL i 1 1 , 60 , 226 , 226 , 226 , 226

,

226,226,60
1 80 SYMBOL 1 1 2, 252, 226 , 226, 226 , 252
,224,224,224
1 90 SYMBOL 1 1 3 • 60 226 , 226 , 226 , 226

,

234,238,60
200 SYMBOL 114,252,226,226,226,252
, 232 , 228, 226

210 SYMBOL 115 -62.-224, 224, 60, 14, 14
,14,252
220 SYMBOL 1 16 , 254, 56 , 56 , 56 , 56 , 56

,

56,56
230 SYMBOL 1 1 7, 226 , 226 , 226 , 226 , 226
226, 226, 60

240 SYMBOL 118,226,226,226,226,98,
34,20,8

250 SYMBOL 119,226,226,226,226,234
,234, 126,23
260 SYMBOL 1 20 • 226 .

22*-",
, 226 • S0 .

P
. 24

6,226,226
270 SYMBOL 121 , 226 , 226 , 226

,

9B , 20 ,

8

,8,8
280 SYMBOL 122, 254, 14, 23, 56, 1 12 22
4,254,254
290 SYMBOL 48,124,198,198,198,198,
198, 193,124
300 SYMBOL 49, 24, 56, 24, 24, 24, 24, 24
,126
3 1 SYMBOL 50,60,102,6,60,96,96,10
2,126
320 SYMBOL 5 1 , 60 , 70 , 6 , 23 , 6 , 6 , 1 02 ,

6

330 SYMBOL 52, 24 , 56 , 88 , 152, 254 , 24

,

24 , 60
340 SYMBOL 53,1 26 , 98 , 96 , 60 ,6,6,1 02
,60
350 SYMBOL 54, 60, 102, 96 , 124, 1 02 , 1

2,102,60
360 SYMBOL 55 , 1 26, 70, 6 , 12 , 24 , 24 , 24
,24
370 SYMBOL 56 , 60, 1 02, 1 02, 60, 102, 10
2,102,60
380 SYMBOL 57,60,1 02 , 1 02 , 62 , 6,6,10
2,60
390 GOSUB 6330
400 MODE 1

' Q INDOU# 1 , 1 , 40 , 1 , 25 ' PAPE
R#l , ' CLSil ' ENV 1,1, 15, 1 ,9,-1, 1 'TI
=624
418 10=512 ' X5=0 ' T=l ' CRAC=202 ' CRAC
1 =200

' CRAC2=203 ' D I M M< 250 ) , N< 250 >

,

X(11),Y(11)
420 W IND0W#2 , 1 , 40 , 1 , 25 ' PAPER#2 ,

C

LS#2 ' W I ND0M#3 , 1 , 40 , 1 , 2 1
' PAPER#3 ,

'

CLS#3
430 INK 0,0' INK 1,0' INK 2,0'INK 3,

0' BORDER 0'ENT 1,10,10,1
440 WIND0W#1 , 1 , 40, 1 , 25 ' PAPER* 1 , '

C

LS#1 SPEED KEY 2,2
450 SYMBOI 200

. 24, 24 , 24, 24, 24, 24,

2

4,28
460 SYMBOL 202 , 24 , 1 6 , , . 56 . 56 , 56

.

24
470 SYMBOL 283,0,12 , 24 ,16,0, ,4,0
480 SYMBOL 204,24,28,28,24,60,48,4
8,56
490 SYMBOL 206,24,16,0,0.56.120.12
4,24
500 SYMBOL 207 , , 1 2 , 24 , 1 6 , , , 2 , 64
5 1 SYMBOL 208 , 24, 28, 60, 54, 102, 103
,112
520 SYMBOL 2 1 , 24 , 1 6 , , , 56 , 1 20 , 1

8

8,24
538 SYMBOL 211,0,12.24,16,0.0.0,13

540 SYMBOL 212, 56 , 60, 60 , 1 02 , 102 , 1

9

3,198,231
550 SYMBOL 214,24, 16,0,0, 120, 188,

1

36,24
560 SYMBOL 215.0- 12,24. 16-0. 0.0. 12
9
570 SYMBOL 216,56,120,120,216,216,
248,24,23
530 SYMBOL 218,24,16,0,0.56,124.18
6,24
590 SYMBOL 219,0-12,24,16,0,0,1,12
8
600 SYMBOL 248,24,8,0,0,28,28,28,2
4
610 SYMBOL 249, 0,48.24 ,8, 0,0, 32,0
620 SYMBOL 250 , 24 , 24 , 24, 24, 24, 24,

2

4,56
630 SYMBOL 251,24,8,0,0,28,30,61,2
4
640 SYMBOL 252 , , 48 , 24 , 8 , 0, 0, 0, 65
650 SYMBOL 253,24 , 56 , 60, 108 , 102, 10
2,230,14
660 SYMBOL 254,24,8,0,0,28,30,62,2
4
670 SYMBOL 255 • 0, 48, 24, 8, 0, 0, 64,

2

680 SYMBOL 20 1 , 24 , 56, 56, 24 , 60, 1 2,

1

2,23
€3H) SYMBOL 205 , 24 , 8, 0, , 30 ,61, 93 ,

2

4
700 SYMBOL 209, 0, 48 . 24, 8, 0,0, 0, 129
710 SYMBOL 213,28,60,60,102,102,99
,99,231
720 SYMBOL 217,24,8,0,0,28,62,93,2
4
730 SYMBOL 221 , 0, 48 - 24, 3, . 0, 128,

1

740 SYMBOL 225,28,30,30,27,27,31,2
4,56
750 SYMBOL 232 , 255, 195, 219, 24, 24,

2

4,24,24
760 SYMBOL 233,24,24,24.24,24,24,2
4,24
770 SYMBOL 234,24,24,24,24,24,24,2
4,24
780 SYMBOL 235 ,24 ,24 ,24 ,24, 8.-24, 24
,24

790 SYMBOL 236 , 24 , 24, 24, 12, 6, 12 , 24
,24

800 SYMBOL 237, 18-68. 16. 11 .4,8,2,4
1

810 SYMBOL 238,0,0,90,24,12,1,63,1

820 SYMBOL 239 , 2 , , 4 1 , , 1 , 1 , 1 23 ,

830 SYMBOL 240, 16 , 4, , 67 , 8, 2 , 24 , 24
840 SYMBOL 24 1

. 255 , 1 95 . 1 95 ,0,8,0 ,

,0
350 SYMBOL 242 , 24 , 24 , 24 , 24 , 1 6 , 24 ,

2

4,24
860 SYMBOL 243,24,24,24,48,96,48,2
4,24 i

870 SYMBOL 244 ,72, 34 , 8 , 208 , 32, 16,

6

4,144 .;

380 SYMBOL 245,0,0,24,24,48,123,34
,123
890 SYMBOL 246,64,0,148,0,1 28 , 80 ,

1

,0
900 SYMBOL 247 .- 8, 32, 0, 194, 16 , 64 , 24
-24

910 SYMBOL 65,255,255,255,48,43,63
,31,0
920 SYMBOL 66,255,255,255,66,66,25
5,255-0
930 SYMBOL 67,255,255,255,12,12,25
2,248,0
940 SYMBOL 68,255,255,215,94,16,56
,0,0
950 SYMBOL 69,255,229,133,28,62,30
,0,0
960 SYMBOL 70, 255 , 167 , 16 1 , 56, 124,

I

20,0,0
970 SYMBOL 71,255,255,255,0,0,0,0,

980 SYMBOL 72, 255 , 255 , 255 , 1 02 , O , ,

0,0
990 SYMBOL 73.255,253,253,5,0,0,0,

1000 SYMBOL 74,255,191,191,160,0,0
-0.0
1010 SYMBOL 75,255,255,255,255,255
,255,255,255
1020 SYMBOL 76,255,255,235,42,0,0,
0,0
1030 SYMBOL 77,255,255,244,52,54,3
.00
1040 SYMBOL 73,255,255,66,66,66,25
5,0,0
1050 SYMBOL 79,255,255,47,44,108,1
92.0-0
1 060 SYMBOL 30 ,255-255 , 255 , 24 , 1 26

,

0.0.0
i 070 SYMBOL 8 1 , 255 , 23 1 , 1 95 , 66 , 36 ,

2

4.0.0
1 080 SYMBOL 82 , 255 , 2 1 9 , 1 95 , 1 02 , ,

.0,0
1090 SYMBOL 83,255,255,255,224,192
,192,123,128
1100 SYMBOL 84,255,255,255,7,3,3,1
,1

A SUIVRE...



MURMAN
Tout a son ouvrage, un vaillant macon eut bien aime se
regaler de quelques pommes. Pas si simple...

Lionel ROTH

Mode d'emploi :

Sauvegardez a la suite ces deux programmes. Les regies sont inclu-

ses dans la premiere partie. Ce jeu ne necessite aucune extension, mais
le joystick est indispensable. Stoppez votre magnetophone a la fin du
chargement du programme principal

fr'TES ft
WTFE pQTFOfJ Q /,LU? 2 PML lif £ ?

VIC 20~] V?P & -r

£T PAS OEM- \

a&
SERVEUR

HEBDOGICIEL

3615 + HG
PUIS ENVOI

LISTING 1

10 PRINT "CI"

11 P0KE36S69
12 P0KE3687?
13 P0KE56,24
20 PRINT "SM
21 PRINT"
22 PRINT"
25 PRINT
30 PRINT

93 REM****************
1 00 DATA28 , 28 , 8, 127 , 8 * 8 , 20 , 99

DflTflS , 1 6 , 84 , 254, 190, 222. 124 , 40
DATR8 , 1 6 , 84 , 254 , 1 96 , 222 , 1 24 , 40
DATA56, 124,214, 146, 170, 124,40,

'«•

242
110
P0KE52,24

**********"
* \/-\ts *"

**********"
-E JEU EST SIMPLE-
L FflUT MANGER DES

101
10;
10::

56
104 DATR255, 17,17 .'55,68,68,255,

105 DATA0,0,
106 DRTR0..0,
107 DRTA0..0,

119,68,116,20,119,0
119,85,87,86, 117,0
112,71,96,71, 112,0

1 08 BRTA0 , , 1 09 , 85 69 , 69 , 69 ,

P
1 09 149, 19,209,0

OMMES BIEN VERTES,LE PLUS VITE POS
SIBLE."
35 PRINT" vfllS IL NE FflUT VOUS CO
ONER HI flU *:•- — ~/-~t/ITI,NI
ft *<ri-

_
\f-a, ";

40 PRINT"NI flux ai~i"> — ••.r_ii.

45 PRINT""DUR CHANGER BE. TABLEAU,
IL FAUDRA MANGER LA PGMME ROUG
E";
50 PRINT" IONNE -HANCE!"
60 PRINT"!* "

,

67 PRINT" IBOUOER: JOYSTICK"
75 PRINT"?* "

80 F0RVT=6144T06231
81 READR
82 POKEVT,A
83 NEXT
85 FORVT=6528TQ6607
86 READR
87 POKEVT,A
88 NEXT
39 FORVT=6400TG6407 : POKEVT ,

: NEXT
90 PRIHT" APPUVEZ SUR --1-"
91 GETA* ! IFflfO""THEN91
95 PR I NT ".T
96 POKE 198, 5 i P0KE631, 78

: P0KE632, 69
POKE633 , 87 • P0KE634 , 1 3 : P0KE635 , 1 3

1

97 END

DATA0, 0,209,;
110 DHTR0 ,0,0,0,0,0,0,0
114 DATR0,60,44,44,44,44,60,0
115 DATA0,24,56,24,24,24,60,0
116 BATA0 , 60 ,12, 60 , 48 , 48 , 60 ,

117 DATA0,60, 12,28, 12, 12,60,0
118 DATR0,48,48,48,52,60,4,0
119 DRTR0,60,48,60, 12, 12,60,0
1 20 BRTR0 , 60 , 48 , 60 , 52 , 52 , 60 ,

121 BATA0,60, 12,28, 12, 12, 12,0
1 22 BATA0 , 60 , 44 , 60 , 44 , 44 , 60 ,

1 23 BRTR0 , 60 , 44 , 60 , 1 2 , 1 2 , 60 ,

150 BRTR78,69,87,13,131

LISTING 2

2 REM* PRESENTATION *
5 P0KE37154,127
10 POKE36S79,110
20 PR I HT "3"

30 P0KE36869,242
40 PR I NT "S»»MMMMURMAN

"

50 PRINT"MMBSCORE="SC
60 PRINT"MM-~-T--:ii";RC
70 PRINT"«SB RPPUVE2 SUR --:

80 GETH*: IFR*O"«"THEN80
83 REM* PREP. ECRAN *
85 SC=0
90 NP=5:NT=2HV=3
9

1

V0=36878 : TN=36876 : BR=36877
100 PB=8152:PP=7734:CL=30720

105 P0KE36879,25
106 P0KE36869,254
107 PRINT "3"

1 08 F0RZZ= 1 TONP : HV= I HT < RHD < ) +483 >

POKE7702+HV, 1
: POKE7702+CL+NV, 5 HE

XT
1 09 FORZZ= 1 TOUT : NV= I HT < RNB < ) *483

>

: POKE7702+HV, 3
: POKE7702+CL+HV, 6

: NE
XT
1 1 FORZ=7702TO7723 : POKEZ ,

4
: P0KEZ+

CL,8 : NEXT
1 1

1

F0RZ=7723T08185STEP22 : POKEZ, 4

:

POKE2+CL,0'NEXT
1 12 F0RZ=8135T08164STEP-1 POKEZ,

4

POKEZ+CL,0:NEXT
113 FORZ=8164TO7702STEP-22 : POKEZ,

4

:POKEZ+CL,0HEXT
115 POKEPP, 2

! POKEPP+CL, 2
: POKEPD, :

P0KEPB+CL,4
117 GOSUB800
120 T I $=" 000000"
121 REM* MOUVEMEHTS * * JO
VSTICK *
122 P 1 =PEEK < 37151 >:P2=PEEK< 37 152 ):

MM=P1+P2
1 23 I FMM=373THEHGOSUB800 : GOTO 1 22
124 IFMM=369THENK=-22 : GOTO 130
125 IFMM=357THENK=-1 GOTO130
1 26 I FMM=245THEHK= 1

: GOTO 1 30
1 27 I FMM=365THENK=22 : GOTO 1 30
128 GOTO 122
129 REM* DETECTIONS * * OB
STACLES *
130 IFPEEKCPB+K>=4THENGOSUB150 : GOT
02000
1 35 I FPEEK C PB+K ) "3THENG0SUB 1 50 : GOT
02000
148 IFPEEKCPB+K>=lTHENSC=SC+7 : GOSU
B 1 50 : G0SUB8 1 : GOTO 1 22
1 45 I FPEEK '.: PB+K ) =2THENG0SUB 1 50 : GOS
UB860 : GOTO 100
146 GOSUB150- GOTO 122
148 REM* MOUVEMEHTS * * J
OUEUR *

efKM
1 50 POKEPD ,

4
: POKEPD+CL , : POKEPD+K

,

: POKEPD+K+CL , 4 : PD=PD+K
1 60 GOSUB890 : GOSUBS00
161 RETURN
781 REM* RFFICHAGE *

782 REM* SCORE, TEMPS*
783 REM* NB BE VIES *
800 PR I NT " SEEFO " , SC , TAB C 9 > , T

1

1 , TAB
a7>;"Hi";NV
801 RETURN
804 REM* POMME VERTE*
805 REM* MAHGEE *

8 1 POKEVO ,15 POKETH , 230 : FORZZ= 1 TO
10

: NEXT : POKETH, : RETURN
816 REM* POMME ROUGE*
817 REM* MAHGEE *

860 POKEVO , 15 = SC=SC+ 1 5 : NP=NP+6 : NT=
HT+3 : SC=SC-VAL (TI*> : GOSUB800
861 F0RZ1=1T02
862 POKETH, 230
863 F0RZ2= 1 T0250 : MEXTZ2
864 POKETH , : F0R22= 1 TO250 NEXTZ2
865 NEXT21
866 POKEVO,

O

870 RETURN
876 REM* BRUIT DU *
877 REM* MOUVEMEHT *
878 REM* BU JOUEUR *
890 POKEVO, 15
892 POKEBR,230
893 FORZZ= 1 TO 1 : NEXT
894 POKEBR, : POKEVO, RETURN
1001 REM* MORT BU *
1002 REM* JOUEUR *
2000 NV=HV-1 : POKEPD+CL,
200

1

SC=SC-VAL C T I * : : GOSUB800
2002 POKEVO, 15: POKEBR, 128:F0RZZ=1T
01500

: NEXT : POKEBR, : POKEVO,
2005 IFNV=0THEH2020
2006 NT-2 : HP=5 : GOTO 1 00
2020 IFSORCTHEHRC-SC
2021 GOTO 10

JUMP EXELVISION EXL 100
Quelle idee d'egarer ses valises dans un endroit aussi
mal frequente. Mais vous le faites expres !.

Patrice LACOUTURE

Mode d'emploi :

Toutes les indications necessaires sont incluses. Vous pouvez creer
vos propres tableaux en les subtituant a ceux existants (DATA a partir

de la ligne 440). Toutefois, si vous disposez de 64 K RAM (lecteur de
disquettes), cette limite peut etre depassee.

Disposition des DATA pour chaque tableau :

- Nombre de tableaux (1er nombre a placer au debut des DATA).
- Nombre de valises a attraper.
- Nombre de gloutons.
- Position du personnage (coordonnees X,Y)
- Direction du personnage : -1 pour la gauche et 1 pour la droite.

- Coordonnees de chacun des gloutons (X,Y). Leur direction sera
aleatoire.

- Description du tableau (voir plus bas).
- Nombre indiquant la fin du tableau.

Description d'un tableau :

Un ecran est forme de 19 lignes (1 a 19) de 40 caracteres (1 a 40). Les
bordures d'ecran sont interdites (lignes 1 et 19 - colonnes 1 et 40).

Les elements du decor d'un tableau sont symbolises par des nombres
suivis de parametres inserts a la suite en DATA. En voici la description :

1,X,Y,L : trace un mur horizontal de longueur L (exprime en nombre
de caracteres) a partir du caractere de coordonnees X,Y vers la droite.

2,X,Y,L : trace un mur vertical de longueur L, a partir du caractere de
coordonnees X,Y vers le bas.

3,X,Y,H,L : trace un mur rectangulaire ayant X,Y pour sommet haut
gauche, L pour largeur et H pour longueur
4,X,Y : pose une grille en X,Y.

5,X,Y : pose un ressort en X,Y.

6,X,Y,L : place une echelle au sommet X,Y d'une longueur L.

7,X,Y : pose une valise en X,Y.

8,X,Y : efface le caractere X,Y.

190
200
210
Zi»
23S
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
348
341
342
343
350
355
356
357
358
359
370
380
381
382
430
440
450
460
470
490
500
310
520
538
540
550
560

CALL CHARC42, "00FEFEFEFE00EFEFEFEF'
CALL CHARC72, "7E427E427E427E427E42'
CALL CHflRC 94 ,

" 0000 1 806 1 860 1 806 1860'
CALL CHAR< 69 ,

" 1 0B292D67C383828286C

'

CALL CHARfSe, "00BC6EFFFCF0FCFF7E3C
CALL CHAR(62, "003D76FF3F0F3FFF7E3C

CALL CHARC 71 ,

" 109A92D67C383828236C

CALL CHARC 4, "003D76FFFF0FFFFF7E3C"
CALL CHARC 6, "00BC6EFFFFF0FFFF7E3C"

008040E0E0F0E0E04000" )

00B858F8F0F0F0F87838" )

"00000000030F03")

CALL CHARC 45, "00DB")
CALL CHARC 86, "0000000018247E7E7E7E" >

CALL CHARC 70, " 10381 0387CBBB828486C" >

CALL CHARC 68, "081C081C3EDD1D141236"

>

CALL CHARC 65, "081C031C3EDD1D14246C"

)

CALL CHARC 67, "103810387CBBB8242436"

>

CALL CHARC 1
,

"00000000000 10R40 1489" )

CALL CHARC 3, "00000000008050042892"

)

CALL CHARC 92, "80C0C0E0F0F8FCFCFEFF"
CALL CHARC 47, "01 0307070F 1F3F7F7FFF "

)

CALL CHARC 7 "001D161F0F0F0F1F1E1C"^ CALL CHARC 12,'
CALL CHARC 15, "00000000C0F0C0000000" )

> CALL CHARC 9,

'

CALL CHARC 10, "00010207070F07070200"^ CALL CHARC 13.
CALL CHARC 98, " 1C1C1C1C1C1C1C3E1C08"

>

CALL CHARC 126, "00000008 103F 1008"

>

CALL CHARC 39, "0000000000FF"

)

CALL POKEC 50420 , 1 62 , 5 , 45 , 1 62 , 1 36 , 45, 1 )

CALL P0KEC50688, 165,8,6, 10)^CALL POKEC 49156 . 198, )

CALL POKEC 50700, 152, 79, 10, 120, 1 1 , 10, 121 ,
. 9 . 251 , 10)

RANDOM I ZE : GOSUB 2440
CALL COLORC "0GB" >< LOCATE (21,1)
PRINT "Niveau C 1 'difficil* > 9'f*cile) "&RPTt< " ",38>
LOCATE C22, 1 >' ACCEPT SIZEC 1 )VALIDATEC "123456789" )BEEP; A*-NI=VALC A*
DIM T*C 1 9 , 40 y i VGC 9 > , XGC 9 : , YGC 9 > . DG( 9 ) , UM< 9 ) , VM< 9 )

DATA 2
DATA 13,3
DATA 20,2,-1
DATA 39,2,10,2,15,8
DATA 1,1, 1,40,2, 1,2, lfi

DATA 1,3,3,5,1 .9,3,8,1
DATA 2,3,4,6,1,4,9
DATA 1,4,5,7,3.5,6
DATA 6,8,3,2,7,2,2

700 DATA 2,

710 DATA 3,

2,40,2,18,1,2,19,38
18,3,10,1,29,3,10

4. 1,2, 12, 10
2,5,1,12,5,5,1,14,4,1,6,2,3,9
7,7,6,6,11,5,4,6,12,9,10

7,2,11,9,

DATA 1,2,15,10,1,6,16,1,1,4,17,3,1,4,18,1
DATA
DATA

2,23,4,5,1,21,9,7,6,39,3,16,6,18,5,2,1,14,7,5.
7,13,4,1,19,5,4,1,20,7,2,4,19,7,6,28,9,2

1,12,7,1

570 DATA 2,14,8,8,1,15,15,7,1,23,15,7,1,14,17,17
580 DATA 3,31,16,2,8,3,32,11,3,6,3,32,7,3,7
590 DATA 2,31,7,9,2,38,7,9,7,37,8,7,32,12
600 DATA 7,32,15,7,37,15,7,4,8,7,4,16,7,2,18,6,3,17,2
610 DATA 7,10,11,7,22,2,7,29,6,1,25,5,3,2,25,6,2
620 DATA 2,29,6,8,1,26,7,3,1,20,13,9,4,19,13,1,16,13,3
630 DATA 1,23,15,7,1,15,11,4,1,20,11,1,4,19,11,5,19,10
640 DATA 1,22,11,7,1,15,9,4,4,19,9,1,31,5,4,1,36,5,3
650 DATA 2,38,4,1,5,13,10,5,13,14,5,13,18,5,19,14
660 DATA 5,30,8,5,30,12,5,30,16,6,24,5,4,4,30,5,0
665 I

672 DATA 30,6, 20, 14, 1 , 12, 2, 29, 2, 10, 17,31 , 17,26, 13, 15, 13
680 DATA 1,1,1,40,2,1,2,17,2,40,2,17,1,1,19,40
690 DATA 1,2,18,17, 1,23,18, 17,2,19,2,12,2,22,2,12.2.17.3,14

,24,3,14,6,20,3,12,6,21,3,12,6,18,3,15,6,23,3,15
. 11,3,9,5,3,26,3,9,5,3,6,3,2,5,3,31 .3.2.3

720 DATA 1,11,12,4,1,11,13,3,1,27,12,4,1,28,13,3
730 DATA 2,19,15,4,2,22,15,4,4,20,15,4,21,15,3,11,15
740 DATA 2,6,1,15,14,2,1,16,13,1,3,25,15,2,6,1,25,13,1
750 DATA 1,25, 14, 2,4,31 ,3,4, 32,3,4, 33, 3,4,8 3.4, 9, 3.4, 10,

3

760 DATA 2,32,6,11.2,9,6,11,1,3,6,6,1,33,6,6,4,2,6
770 DATA 4, 39, 6, 3, 2, 3, 2, 3, 3, 37, 3, 2, 3, 7. 39, 3, 7, 2, 3, 7, 20, 2, 7, 21
780 DATA 1,33,8,4, 1,5,8,4, 1,5, 10,4, 1,33, 10,4,7,8,7
790 DATA 7, 8,9,7, 33, 7, 7, 33, 9, 6, 5, 3, 3,6, 36, 3, 3, 2, 3, 8,

'

800 DATA 2,38,8,7,3,3, 15,2,3,3,36, W,2-,3,7,4, 16,7,37. 16
310 DATA 1,5,12,3,1,34,12,3,2,7,13,3,2,34,13,5

,8,12,7,6,33,12,7,7,26,15,7,15,15,5,2,17,5,2,13
,2,9,5,39, 17,5,39, 13,5,39,9
12,4,7,12,6,7,12,8,7,12,10,7,14,5,7,14,7,7,14,9
13,11,7,12,11,7,29,4,7,29,6,7,29,8,7,27,5,7,27,7
, 27, 9, 7, 29, 10, 7, 28, 1 1 ,7, 29, 1

1

,4,6,6,6,37,6,6
,18,8,34, 18,8, 11,12,8,30,12,8, 11,9,8,30.9,0

"GBB" BND=3
1 150 LOCATE C 20, 1 ) CALL COLORC "0GB" > > PRINT
1160 CALL COLORC "0RBL" >

: LOCATE (22, 4

)

1170 PRINT "LLAHCCOOUUTTUURREE PPaattrri iccee
1180 SC,VL«0'NT»1> GOSUB 7700
1190 RESTORE 440

i READ NBT> GOSUB 2380
1200

!

1210 LOCATE (20,33) 'PRINT NT
1240 T,VL=0^TR=0:READ NV,NG, KM, YM, D

i LOCATE C21,3> DM=DHG=NG-1

820 DATA
330 DATA
840 DATA
850 DATA
860 DATA
870 DATA
380 DATA
1140 CLS

"SCORE

i

VALISES- TABLEAU

A SUIVRE!



LA MAISON HANTEE
L'odieux maniaque Edgar TEFECE, vient de kidnapper

la croustillante Dominique MOIPARTERE qui, manque de

pot, se trouve etre votre meuf. N'ecoutant que votre cou-

rage, etc.

Jean-Loup DAUBES
Mode d'emploi :

Sauvegardez a la suite ces deux programmes. Les regies sonl inclu-

ses dans la premiere partie.

SERVEUR
HE8DOGICIEL

3615 + HG
PUIS ENVOI

LISTING 1

LA MAT

lay la (5 lilt,

001B3C3fl5A7E.7E7E" )

CALL COhORd. 12.2) : :

100 ' **************
SON HflNTEt

1 10 ' flUTEUR I PAUSES J.L.

120 ' ADLIT 1986
(5^r«!ra@lB(ae©S§J@ift

130 ' 1ERE PARTIE
140 CALL CLEAR
130 CALL CHARduO.
160 CALL SCREEN (2)

170 FOR 1=1 TCJ 3 :

NEXT I

ISO DISF'LAY AT (12. 5) : "DAUBES J.L." :: F

R 1=1 TO 300 : : NEXT I

190 DISPLAY AT (16.8) : "VOUS PRESENTS :" :

: FDR I»l TO 250 : : NEXT I

200 CALL CHAR ( 104. "005AA55AA55AA500". 105
. "0101030303070707". 106. "BOSOCOCOCOEOEOE
0". 107. "OF0F1F1F1F3F3F3F")
210 CALL CHAR (112. "

" . 113. "FFD5ABD5ABD5AB
FF". 114. "A5E5FCFFFFFFFFFF". 115. "D5ABD5AB
F5FEFFFF". 116. "D5A6D5ABD5AB85FE"

)

220 CALL CHAR ( 108. "F0F0FSF8FBFCFCFC". 109
. "7FFFFEFCF8F0E0C0". 1 10. "FEFF7F3F 1F0F070
3". Ill, "001A151A151A1500")
230 CALL CHAR ( 120, "00007F7F7F7F7F7F", 121
, "OOOOFOFOFOFOFOFO", 122. "FOFOFOFOFOFOFOF
0", 123. "7F7F7F7F7F7F7F7F")
240 CALL CHAR ( 125, "00003E3E3E3E3E3E", 126
, "3E3E3E3E3E3EOO00"

)

250 CALL CHAR(88. "FFB181 3C81B13C81 " ,
89.

"

81B13CB1813CB181",90. "B13CB181 3CB181FF"

)

"FF8080FF1010101F",81,

"

,82, "B1B181FF1111111F")
"AEADABA7EFDFBF7F",73,

"

007FBFBF5F5FAFAF" , 74, "A7A7ABABADADAEAE" ,

75, "F5EAEDDEDFBFBF7F")
280 CALL CHAR (76, "A5A5A5A55AA5D5E5"

)

290 CALL CHARI64, "B040A050A854AA55" , 65,

"

0000B0804040A0A0" , 66, "5050A854AAAA5555"

)

300 CALL CHAR (56, "FFCOC0FF88888B8F" , 57,

"

808 1 8 1 B0808080FF "
, 58 , " FFO 1 1 FFOOOOOOFF "

,

59 ,
" B08080FF 10101 OFF "

)

310 CALL CHAR (60, "000000F0101010FF" , 61 ,

"

80B080F0 1 1 1 OFO " . 62 , " OOOOOOFFOOOOOOFF "

)

320 CALL COLOR (9, 16,2, 10,7,2, 11,2,5, 12,

1

2,2,8,2, 13)
330 CALL I COLOR (7, 2, 5, 6, 7, 2, 5, 7, 2, 4, 2, 5)
340 CALL CLEAR
350 DISPLAY AT(l,l):"d d

d d d d
ddd d d d"
360 DISPLAY AT (5, 1) :

370 DISPLAY AT (8, 1) :

260 CALL CHAR (BO,
FF0101FF010101FF"
270 CALL CHAR(72,

d d ddd

,294.2,;

ddd
d

, ) : :

.-<,;,!

ddd d d dd dd d d

d ddd d ddd d d dd d"
380 DISPLAY AT ( 1 1 , 1 )

: "d ddd d

d ddddd ddd ddd ddd dddd d

390 CALL SOUNDdSO, 147,0,294,2,295,
CALL SOUND! 150, 131,0,262,2,263,2)
400 CALL SOUND (800, 147,0,
CALL S0UNDI700, 40000, 30)
410 DISPLAY AT(15,l!:"d
dddd dddd d d .d d d d

dd ddd dd d d ddd ddd"
420 DISPLAY AT(18,l):"d
d d dddddd
430 CALL S0UND1200, 131,0,262,2,264,2) :

:

CALL SOUND (100, 117,0,233,2,235,2)
440 CALL SOUNDdOO, 110,0,220,2,222,2) : :

CALL SOUNDdOO, 196,0, 197,2, 198,2)
450 CALL SOUND (500, 185,0, 186.2, 187,2) :

:

CALL S0UND(800, 196,0, 197,2, 198,2)
460 CALL S0UND1700, 40000, 30)
470 CALL CLEAR :: CALL COLOR (2, 16, 2, 3, 1*

,2,8, 16,2)
480 DISPLAY AT ( 1 , 1 )

:
" . . . . *

490 DISPLAY AT (5, 1 )
:

'

d d d dd d

dddd dddd"

'dd d d"
d d ddd ddd ddd

500 CALL SOUND
CALL SOUND < 1 50
510 CALL SOUND
CALL SOUND (500
520 DISPLAY AT
530 DISPLAY AT
hr<!"

540 DISF'LAY AT
550 DISPLAY AT
560 DISPLAY AT
570 DISPLAY AT
580 DISPLAY AT
590 DISPLAY AT
600 DISPLAY AT
610 DISPLAY AT
620 DISPLAY AT
630 DISPLAY AT
640 DISPLAY AT
650 DISPLAY AT
660 DISPLAY AT
670 DISPLAY AT
680 DISPLAY AT
690 CALL SOUND
CALL SOUND (300
700 CALL SOUND
CALL SOUND (BOO
710 CALL SOUND

(150, 147,0.295,2,296,2) :

:

, 131,0,263,2,265,2)
(800, 147,0,295,2,296,2) : :

,40000,30)
(7,5)SIZE(2) : "l

j"

<8.5)SI2E(13) : "klhhtihHKLhh

(9,5) : "mnhhhhlxohhhhA"
(10.5) :"pp hhhJfohhhhB"

ppqppppppppppp"
> P qpXxyXpXxyXp"
-pqpYCzYpYtzYp"

(14,5>:"ppqpZCzZpZ£zZp"
(15,5) : "ppqppppppppppp"
(16,5) : "POqppppppppppp"
(17,5) : "qRqppppppppppp"
(18,5) : "qqqXxyXppXxyXp"

'qqqYtzYxyYtzYp"
'qqqZCzZizZfzZp"
qqqpppp{zppppp"
•qqqppppB:<pppp"
'rstpppp9; >=ppp"

(300, 110,0,220,2,222,2) : :

,117,0,233,2,234,2)
(3O0, 1B5,0, 186.2. 187,2):

:

, 196,0, 197,2, 198,2)
(700,40000, 30)

(11,5):"
<12,5) :'

(13,5) :

"

(19,5)

:

(20,5) :

(21,5)

:

(22,5) :

(23,5) :

Tl 99/4A B.E.
'bOCTSUf!, 5'Af PEOf? £>ES

F4r>JT0MES.£Sr-£F<?Uf5 W
9£ $0\GH£ ?

A?PE$ LA f>U/i£,

de Mm

720 CALL SFRITE<»1, 100, 16, 1,25,20.0)
730 CALL SOUNDdSO, 147,0, 148,0,294,2) : :

CALL SOUND! 150, 131,0, 132.0,262,2)
740 CALL S0UND(800, 147,0, 148,2,294,2) :

:

CALL SOUND (700, 40000, 30)
750 CALL SOUND (200. 131,0. 132.0,262,2) :

:

CALL SOUNDdOO, 117,0, 118,0,233,2)
760 CALL SOUNDdOO, 110,0, 112,0,220,2)::
CALL SOUNDdOO, 196, 0, 197, 0, 1 98, 2)

770 CALL S0UNDI500, 185,0, 186,0, 187,2) :

:

CALL S0UND(800. 196,0. 197,0, 198,2)
780 CALL SOUND (700, 40000, 30)
790 CALL SPRITE(#2, 100, 16, 185.249,0,-30)
800 RESTORE B30
810 FOR 1=1 TO 143 :: READ NOTE
820 CALL S0UND(150,N0TE,3,N0TE+1,3) : : NE
XT I

830 DATA 294,262,294,233,262,220,233,196
, 147, 185, 147, 196, 147,220, 147.233
840 DATA 147,156,147,165.147.185,147,196
, 147, 185, 147, 196, 147,220, 147,233
850 DATA 392,349,392,311,349,294,311,262
, 196,247, 196,262, 196,294, 196,311
860 DAT* 196,-208,196,220,-196,247.-196,262
, 196,247, 196,262, 196,294, 196
870 DATA 311,233,392,233,311.233,392,233
,415
B80 DATA 208,311,208,415,208,311.208.294
, 233, 349, 233, 294, 233, 349, 233, 392
890 DATA 233,311,233,392,233,311,233,311
, 220, 294, 220, 311, 220, 294, 220, 370
900 DATA 220,294,220,370,220,294.220,294
910 DATA 196,233,196,294,196,233,196,262
, 175,220
920 DATA 175,262,175,220,175,233.156,196
, 156,233, 156, 196, 156
930 DATA 220,147,175,147,220,147,175,147
940 CALL SOUND (100, 40000, 30)
950 RESTORE 990
960 CALL SPRITE (#3, 100, 16, 185, 169,-10,0)
970 FOR 1=1 TO 95 :: READ NOTE
980 CALL SOUND (150, NOTE, 3, NOTE* 1.3) : : NE
XT I

990 DATA 294,262,294,233,262,220,233,196
, 147, 185, 147, 196, 147,220, 147,233
1000 DATA 147,156.147,165,147,185,147,19
6, 147, 185, 147, 196, 147,220, 147.233
1010 DATA 147,220,147,196,147,175,147,15
6, 117, 175, 117, 196, 117, 156
1020 DATA 117,220,131,196,131,175,131,15
6, 131, 147, 117, 156, 117, 175, 117, 147, 117
1030 DATA 196,117,175,117,156,117,147,11
7, 131, 131, 147, 147, 156, 156, 131, 131
1040 DATA 185,110,165,110,147,110,131,11
0, 117, 117, 131, 131, 147, 147, 117, 117,40000
1050 CALL CLEAR :: CALL CHARSET
1060 FOR 1=1 TO 14 :: CALL COLOR ( I , 16. 2)

:: NEXT 1

1070 CALL DELSPRITE(ALL)
1080 DISPLAY ATI 1, 1)

: "L' IGNOBLE EDEAR TA
IFECE A KIDNAF'FE VOTRE RAVISSANTE FE
TITE AMIE.

"

1090 DISPLAY AT(5, 1)
: "N'ECOUTANT QUE VOT

RE COURAGEVOUS PARTEZ LA DELIVRER."
1100 DISPLAY AT (8, 1)

: "OUTRE QUE CETTE MA
ISON EST PARTICULIEREMENT MALFOUTUE, EL
LE EST HANTEE PAR"
1110 DISPLAY ATI11, 1) : "D'AFFREUX FANTDME
S, GARE A VOUS SI VOUS LES HEURTEZ..."
1120 DISF'LAY AT ( 14, 1 ) : "VOUS DISPOSEZ DE
5 VIES, SOYEZ EN ECONOME..."
1130 DISPLAY ATI17, 1) : "SURTOUT N'OUBLIEZ
PAS D'ALLER PRENDRE LA CLE POUR P

OUVOIR OUVRIR LA CELLULE."
1140 DISPLAY AT (24, 1)

: "APPUYEZ SUR UNE T

OUCHE. .
.

"

1150 CALL KEY(0,T,E):: IF E=0 THEN 1150
1160 CALL CLEAR
1170 DISPLAY AT (1,4): "POUR VOUS DEPLACER
." :: DISPLAY AT (2,4) :

"

__" :: DISF'LAY AT (4, 4) : "UTILfSEZ LES TOU
CHES !

"

1180 DISPLAY AT(B,2):"S = UN PAS VERS LA
GAUCHE" :: DISPLAY AT(10,2):"D = UN PAS
VERS LA DROITE"
1190 DISPLAY AT(12,2):"A = UN SAUT VERS
LA GAUCHE" :: DISPLAY AT(14,2):"F = UN S
AUT VERS LA DROITE"
1200 DISPLAY AT(16,2):"E = UN SAUT VERS
LE HAUT"
1210 DISPLAY AT (24, 1)

: "FRESSEZ UNE TOUCH
E"
1220 CALL KEY(0,T,E> : : IF E=0 THEN 1220
ELSE CALL CLEAR
1230 DISF'LAY AT (3

Y AT(4, 10) :
" "

1240 DISPLAY AT (6, 1) :

DRE :
"

1250 DISF'LAY AT (B, 1 ): "TOCCATA ET FUGUE E
N"
1260 DISPLAY ATI 10,1): "RE MINEUR DE BACH
(BWV 565) .

"

1270 DISPLAY AT ( 12, 1 )
:

"
J

' ESPERE QUE MR J

.S. BACH"
1280 DISPLAY AT ( 14, 1 )

: "AINSI QUE LES MEL
OMANES"
1290 DISPLAY AT (16, 1 )

! "ME PARDONNERONT L
ES ERREURS"
1300 DISF'LAY AT ( 18, 1 ) : "EVENTUELLES DUES
AU FAIT"

. 10) : "NOTA DISPLA

"VOUS VENEZ D'ENTEN

Suit* 31

TEE-TIME
Sur un bon vieux ZX, quelle classe de s'offrir un vrai par-

cours de golf avec plein de trous, d'obstacles et tout ca...

Eric 4.ECHAUDEL
Mode d'emploi :

Tapez tout d'abord le programme chargeur (listing 1) et sauvegardez-
le pour des emplois ulterieurs.

Lancez ce programme et entrez les codes du listing 2 apres avoir

repondu 670 a la question "Longueur REM ?". Supprimer les lignes

a I'exception des REM ainsi creees et tapez le programme de presen-

tation (listing 3). Sauvegardez-le par GOTO 9996.

Utilisez une seconde fois le programme chargeur pour entrer les codes
du listing 4 (cette fois, longueur REM : 391). Supprimer les lignes comme
precedemment a I'exception des REM cr6ees, puis tapez le programme
principal (listing 5). Sauvegardez-le a la suite du programme de pre-

sentation par GOTO 9960.

Avant le chargement de PRESENTATION (qui charge automatiquement
TEE-TIME), faites :

POKE 16389,126
POKE 16388,0
NEW
Et de meme si vous desirez charger directement TEE-TIME en vous
dispensant de PRESENTATION. Ce dernier contient toutes les expli-

cations necessaires, ainsi qu'un mini-editeur vous permettant de creer

vos propres parcours.

ZX 81

LISTING 1

SI TV ViEfJ* CH£Z

M0(,3E 7E fEPAK

1 REM GOGOOGuOGGOOGGuOOOGGGuG
000000000000000000000QOOOOO

20 IF PEEK (16514.) <>52 THEN GO
TO 200

30 LET M* = "CD230F21h.74.0014.h36C
D9E392fi7Fd.0014H0609227F4.02 1824.03
676233676C02B0FC976"

40 FOR N=16S14 TO 16546
50 POKE N,16»C0DE M«+CODE M*(2

) -476
60 LET M$=M$ (3 TO !

70 NEXT N
80 PRINT "LONGUEUR REM ?"
90 INPUT fl

100 LET A=A-SO
110 LET B = INT (A/256)
120 LET C = INT <A--(256*6) )

130 POKE 16521,0
140 POKE 16530,

C

150 POKE 16522,6
160 POKE 16531,6
170 RfiND USR 16514
200 SCROLL
210 PRINT "ADRESSE ?"
220 INPUT fl

230 SCROLL
240 PRINT fl.

250 FOR N=0 TO 7
260 INPUT H$
270 IF A$="X" THEN GOTO 200
280 IF A$="S" THEN GOTO 400
290 IF A$ = "" THEN GOTO 340
300 IF LEN fi$<>2 THEN STOP
310 POKE A+N,16*CG0E H*+CODE fl*
(2) -476
320 PRINT " ";A»,
330 GOTO 360
340 LET P=PEEK (A+N)
350 PRINT " ";CHR» (28+INT (P/l

6)),CHR* (2S+P-INT (P/16) *1S)

i

360 NEXT N
370 LET fi =A+8
380 PRINT
390 GOTO 230
400 SflUE "CHARGEUH"
410 REM A LA QUESTION LONGUEUR

REM, REPONDRE "670"

LISTING 2

16514 3E 07 3S AO 40 32 AD 40
16522 32 6S 40 32 BC 40 32 DO
16530 40 3C 3C 00 32 El 40 2

A

16538 BC 40 .-' ': If, S3 06 7 d 3
16546 if. e.r-. 10 Fh 36 .-, 3 d 3

16554 36 Vn Or, o: IE IR 90 RF
16562 16 00 Or, 0? 19 P3 36 0S
16570 ca 06 07 ± -. 36 00 10 hh
16578 do JO 8 b CI d.", ir, 00 10
16586 Fh 19 .-' ' 36 07 Or, ,' ,-'-.

16594 or. 10 FR .-'", 36 0-. ^.-.

16602 36 00 19 23 .-.<-. OR 06 Oh
16610 .-' :•&. 00 10 Fh C9 76 00
16618 OP 4F, 00 FH dH 0C 40 11
16626 CP 00 19 0,'-, 4 C5 Or, OH
16634 cs B6 B9 3A c-. 40 Ft RR
16642 20 .JH 54 1 1 Or' 0.-.' lb ,'H

16650 B3 .-'0 FP, 10 FR ,-:r. IC dfc:

16658 "4 7F Fr 20 07 r.'R /k.

16666 FF IF 2^-,
1 23 CI IB

16674 D7 PR ,--;r. 11 ,-'h ,4 ij d:-:

166S2 f. 1 10 i":h i..w »- i '.„ 1 C9 ,'C

16690 00 0.1 r'i 00 th dri OR 40
16698 1 i ,-'.i 00 L9 l 1 01 ,'h BO
16706 ']:-, CS Or, 1,-, 36 1

,' OS 11
16714 1 00 16 7A R-i ,-'0 i-R hi
16722 1 A 77 !-• 10 EE R,R 11
16730
16736

OF 00 19 LI CI 10 hi hn
•76 00 04 2 1 00 fcH 2H Ol:

16746 40 11 2o 00 19 11 01 ,-'h

16754 06 13 r f. Or, 13 ,-'t Id dh
16762 IR 10 FH 1.,-, 1 .1 Oh 00 19
16770 1

r.) 10 F.t i. H ?o 00 OR
16775 P9 00 Fh ,-'H o,. 40 00 dO
16786 ? '. o ,-:

:

-, 1 I,'' t-b 2 j OR 1:,

16794 ;-" 3R I-,--, CS Or-, It 1=13 •_,r,

16S02 00 10 FB 23 J 6 8b CI d_:

16810 10 Fl' 06 a3 23 36 03 10
16816 FF: ' 'rf 7t, 00 Or, |r. 00 LH
16826 PA 10 40 ,-::..-, ,'c Rh rl- dO
16834 Fh P3 ?E Ffe t-r =.0 F4 do
16842 pd 7B 40 C9 ,

r 00 0/ dO
16850 00 Fh r'H 0- 40 11 52 Od
16858 19 .- .-:: OR 10 23 ,'t dh
16866 77 2 3 10 F9 E5 2H ,'b 4
16874 7F .--< 2^., ,'r. 40 hi 77 L«
16882 7 6 00 06 14 00 Lh dH OC
16890 40 06 16 U5 0C 20 d J JK>

16898 80 10 F6 CL -• LI 10 1-4 L'd

15906 76 00 O-i cil 00 r.H dH OC
16914. 40 i i d'-1

i iu tlo '.') d 23
16922 ?-

<"'F 4F C5 0R ID ,-' 3 /b.

16930 PR 77 -' ". 10 F3 79 77 do
16936 ;-'.- '"

1 10 FF, C9 ."6 00 Oh
16946 3 OCI r^ 2A OC; 40, 11 iLJ

16954 00 ]<» 0F. A cs 06 15 , i„

16962 RR, 2 ~~
1 FB n BC 00 19

16970 C 1 10 Fl 2A 0: 40 Ix 4h
16976 1 19 06 Oh F. 06 .-'0 ^ .

16986 ,r. .-.0 10 FH 2 3 CI 10 h4
16994 1 H 76 0B ,-:;• 00 rH ^H
17302 BC 4 1 1, d^' 00 19 11 dl
17010 00 06 06 it! 30 19 10 rb

17018 r'H Or 40 11 o ,
i
H

1 1

17026 01 00 Be 13 ,-R RR RR -. r.

17034 00 l 1 RO, RR 19 06 OO
17042 10 RE CI 0\ IF D5 7h F.3
17050 dO hR hi h 1 J 1

.-
i 00 19

17058 hi lo- iO EB dH BC 4 1 1

1706t. ^^ ss 1H do OR Oh FR i :5

17074 1 1 RO FF 06 13 36 00 in
17082 Or. RR 1 rF CI 10 RR
17090 R 1 R 1

2:-i 10 R'H PA BC 40
17098 1 ,1 81 OR- i'H 1 1 I 2 i,10 0F,

17106 12 h=. ES r.,R 36 00 11 RO
17114 RR 19 CS OR 00 10 FE CI
17122 r> i IP f,R 7Ri P.3 RO Fl hi
17130 R J 1 1 1 00 19 R I IR, 10
17135 RO i :Q 76 00 OR R r. 00 Fh
17146 ^^ 0: 40 do 11 ,".-' OR 1

'-.

17154 R- 1 1
,-: OR, RH FF! ;

i r
i

17162 01 R3 B2 FR RR r'H OR 4B
17170 11 d3 00 L9 OR IP 23 .RR.

17176 00 10 RR I :y 76 R,R, 1 i OP'
17186 00 c!A 76 00 Xd D8 01 Eh

LISTING 3

20 LET PAR=IJAL A*( TO 1)
30 LET ME=UAL H$i£ TO 4i
40 LET XD=UHL H*l5 TO 6.'

50 LET VD=UAL fl$ i,7 TO 3)
O0 LET XARR s'JfiL H* (9 TO 10)
70 LET YARR = UflL fl$ (11 TC 12
90 PRINT AT XD , v'D, "0"

110 GOTO 111 ^ l CODE H$ ( 13 I -CO h
"A" ) HO
112 REM
113 FOR I=UAL A$(14 i TO 1 STEP

114 PRINT AT XARR+

(

I-UAL rl$ ( 14)
,' /2 ,* ARR-INT iI/2) ; U* ( TO I)
115 PRINT AT XHRR+ i. JRL AS (14 -1

i/2 ARR-INT iI/2) ;

U

M TO 1)
116 NEXT I
119 GOTO 140
121

-4
122

FOR I=UAL A$(14 TO 1 STEP

PRINT AT XARR+ i. ,'AL A* (14 -I
I ,-4 ,' ARR-INT (1/2) :U*( TO 1)
123 PRINT AT XARR-

l

JAL A* (14 -I
i /4, N ARR-INT (1/2) ; u* : I)
124 NEXT I
125 GOTO 140
131 FOR I=INT iUAL Ht i 141 ' d) TO

STEP -1
132 PRINT AT XflRR+I RvflRR- INI lU

HL Hi (14) /8)

,

J$( TO JAL A9 (14 )

133 PRINT AT XARR -I . YflRR- INI lU

;19.5 THEN GO

TO 29) iPI/1

AL A* ( 14) /2) ; U$ ( TO UAL A$(14i)
134 NEXT I
140 PRINT AT XARR, YARR; ""
141 RETURN
ISO IF fl$(15)="H" THEN GOTO 200
161 LET H=UAL At (20 TO 22)*PI/1

80
163 LET N=0
164 LET I=UAL fl* (16 TO 17i
165 PRINT AT I,l| VWVWV^W

SmVJV*W.V i TO A6S N+UfiL A* (13
TO 19! -1)
166 LET N=N+COS A
167 LET I=I-SIN A
168 IF I > = . 5 AND I i

TO 165
169 LET N=0
170 LET A=UflL A$(27

80
171 LET I=UAL A* (23 TO 24)
172 PRINT AT I, UAL AI(2S TO 26)

+n; .V.V.%Vu,.VV.%rW1V»V.W < to
ABS N+20-UAL A* (25 TO 26))
173 LET N=N+COS A
174 LET I=I-SIN A
175 IF I: =.5 AND I<:19.5 THEN GO

TO 172
190 SOTO £61
210 FOR I=PI/UAL A* (22 TO 23) T

O PI /UAL A»(24 TO 25) STEP .1
220 PRINT AT UAL H$(16 TO 171-5

IN I*UAL A $(20 TO 21) ,1: 'VAWA"WWW ( TO UAL A$(20 TO 21)*
COS I+UAL A* (16 TO 19) -1)
230 NEXT I
240 FOR I=PI/UAL fl$(32 TO 33) T
PI/UAL A* (34 TO 35) STEP .1

250 PRINT AT UAL A* (26 TO 27) -S
IN I*UAL A$(30 TO 31),20tUAL A*

(

30 TO 31) *COS I-U9-UAL A$(28 TO
29) ' .VAVWA'JV-'AV/ < TO -UA

L A$(30 TO 31) *COS I+19-UAL A*(2
8 TO 29) )

£60 NEXT I
261 RETURN
301 LET H(=H*(3o_Tu )

320 GOSUB 350+ (CuDE A$(2)-C0DE
"W") *50
340 RETURN
350 FOR T=UAL A$(7) TO 1 STEP -

1
351 PRINT AT UAL H$(3 TO 4J+T-U

HL A* (7), UAL A$(b TO 6) i "NNT <

TO UAL A$ (7)

)

355 NEXT T
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SEAWAR
Sur votre X-07 etanche, vivez I'enfer et la gloire des sous-

mariniers en periode d'hostilites intensives...

Frangois Xavier JOURDREN

feu* Au(9

SERVEUR
HEBDOQICIEL

3615 + HQ
PUIS ENVOI

SUITE DU N° 165
300 IFLD>=OTHENGOSUB7000
301 IFBA>=0THENG0SUB9000
302 XP=XP-1 : IFXP<0THENYP=3
303 IFYP< >3THEN305ELSEEXECA2: IFA< (NI-11*
1 10THEN310
304 f0ri=-2t00: ifscreenix-i , 1 ) < >148thenn
ext:goto310ELSExp=x-i : yp=i
305 s=screen (xp, yp+1 )

306 ifs< >32ands< >130ands< > 131thenyp=3 : go
T0310
307 EXECAl , XP, YP,32: YP=YP+ 1 : EXECAl , XP , YP
, 118: IFS=1300RS=131THEN600
310 XM=XM-1 : IFXM>=0ANDYM>0THEN350ELSEIFY
=00RY=3THEN380
320 EXECA2: IFA< <NI - 1 1*1 10THEN380
325 IFFNS (X+2, Y+l > THENXM=X+2: YM=Y t 1 : GOTO
350
327 IFFNS(X+1,Y+1)THENXM=X+1: YM=Y+1 : GOTO
350
329 IFFNS (X, Y+l ) THENXM=X : YM=Y+ 1 : G0T0350
330 IFY< >1THEN380
340 IFSCREEN(X+3,Y+2)=128THENXM=X+3:YM=Y
+2:G0T0350
341 IFSCREENIX, Y+2>=128THENXM=X: YM=Y+2:G
0T0350
342 IFSCREEN(X+1 , Y+2 ) = 1 28THENXM=X+ 1 : YM=Y
*2ELSE380
350 YM=YM-1:SC=SCREEN(XM, YM)
352 IFYMANDSC=32THEN360
358 IFSC< >130ANDSC< > 1 31THENQX=XM: QY =YM+

1

: G0SUB9700: XM=0: YM=0: G0T0380
360 EXECA 1,XM,YM+ 1,32: EXECA 1,XM,YM, 128
370 IFSC=1300RSC=131THEN600
380 XO=X: YO=Y:S=STICK(0) : IFS*0X<=0THEN41
o

390 X=X-1S>1ANDS<5> + (S>5ANDS<=8) :Y=Y- (S>
3ANDS<7) t (S=80RS=10RS=2)
400 Y=Y- (Y<0> + (Y>3) :X=X- (X<0)+<X>10)
410 LOCATEXO, YO:PRINTSC*i : ONSGN ( C ) +1G0T0
160, 170
600 EXECAl, X,Y, 146, 147:0UT244, 78: FOR I =24
500T028500STEP100
610 EXECA0.4
620 0UT242, IAND255: OUT 243, I \ 256: EXECAO, 5
:NEXT:0UT244,0
630 VF=VI-INT(VI) : VI=INT (VI ) -1 : IFVITHENG
0SUB8000: VI=-UI+VF:G0TO17O
640 SS*=" Score: " +MIDS ( STR* (SS + 500*NI

) , 2)
: L =LEN (SS*) : SS=VAL <MID*(SS*, 7) )

645 L0CATE10-LS2,2:PRINTSSS: P0KE43,4
648 HS=PEEK(16E3) +PEEK ( 16001 ) *256: IFSS>H
^THFNfinciiiRi ?nnnFi SFGOSUB13000
650 CONSOLEO, 2: EXECAO, O: CONSOLEZ, 2: EXECA
0, 1 :CONSOLEO,

4

655 LOCATEO, 1 : PRINT "< Recommencez-vous ?>
660 EXECA1,9,2,58:L0CATE10,2
665 EXECI<HC8C5: I = INP(241) : IFK32THEN665
670 PRINTCHRKI I i : IFI=79THENRUNELSEIFI <>
78THENEXECA1 , 10, 2, 32 : L0CATE10, 2:G0T0665
675 CONSOLE, ,, 1, 1 : CLS: P0KE1 14 , 195: END
700 0UT244,78: 0UT243, O: FORI =0T02 : FOR 1=0

T

0240STEP30:0UT242, I : NEXT : NEXT : 0UT244 ,

O

705 EXECAO, 8, ( X+2 I *6 , Y*8+4,

O

710 T=Xtl*PEEK(624> \6:DI=T-X-1: IFDI=OTHE
NT=X+2:G0T0730
720 F0RI=X+2T0X+1+DI:EXECA1, I, Y, SCREEN! I

,Y) :NEXT: IFT=19THENRETURNELSET=T*1
730 S=SCREEN (T, Y)

740 IFS< >128ANDS< > 149THENEXECA1 , T , Y, S: RE
TURN
750 BX=T:0Y=Y:G0SUB9700
755 IFS=I49THENYB=0:SS=SS+50:RETURN
760 SS=SS+20: IFT=XW-1ANDY=YMTHENXM=0: YM=
o:returnelsety=y*i: IFTY>3THENRETURN
770 SS=SS+10: IFSCREENIT.TY) < >129THENRETU
RN
780 EXECA1,T,TY,32:TY=TY+1: IFTY>3THENRET
URNELSE770
900 DATA" 13] -> difficile.
910 DATA-I2] -> moyen.
920 DATA'El] -> facile.
1000 DATA-nnnCt C C C C C C C C C C C C C [

1010 DATA"nn7 / /

1020 DATA" : yn/ /y
1030 DATA"nno / :ynnn///ynnn
1040 DATA" E t [ E [ [ [ t C £ C C [ Jnnnnn
1050 DATA"/ // / Znnnn
1060 DATA'n/ yn:: :o Znnn
1070 DATA'nn/ ynn:://nno /

1080 DATA'nnCCCCC [ CECnnnnCCCC
1090 DATA"nn /// nnnn. /

1100 DATA"nn nnn nnnn n

1110 DATA"// nnn //// n

1120 DATA- [ ECCzACCJnnnnnCCCCC
1130 DATA-// Znnn7 yo "

1140 DATA"nn ///nn "

1150 DATA"nn// ynnnnnnnnnnn "

1160 DATA"[Cnnnnnnnnnnnnnnnnn
1170 DATA" nnnSnnnN SZ7 /

"

1180 DATA" nnn nnn / ynno
1190 DATA" /// x:ynnnnn
1200 DATA"nnnnnnnnnE E E E nnnnnn
1210 DATA" OnnnQ n nnnnnn
1220 DATA" nnn / nnnn7 "

1230 DATA'o xnno //

1240 DATA" nnnnnnnnnnnnnnnnC [

[

1250 DATA"nUn I I I I I
"

1260 DATA" nnn :ynno
1270 DATA" /n/n/n/n/nnnnno//
1280 DATA"CI [ [ E zAJnnnnnnn C C nn
1290 DATA" Znn7 nn
1300 DATA" yo no Z7 //

1310 DATA-ynnnno xnno nn
1320 DATA " nnnnnnnnnnnnnnnnnnn
1330 DATA-nnnUnUUn /ZnnnnUnn
1340 DATA" : /

1350 DATA"nnn n nnnnnnnnn nn
1360 DATA"nnnnEzACJnCC C C C Cnnn
1370 DATA"nnUn Q / nnn
1380 DATA" : nnn

1390 DATA"no /yxo : ///
1400 DATA " nnnnnnnnnn [ zAnnnnnn
1410 DATA"nnnnn / nUnQ
1420 DATA"nn III
1430 DATA" n/ x: : : /

1440 DATA"nnnnnnnnnnnnn[ zAnnn
1450 DATA" ZnN / Q nUO
1460 DATA" / n / /

1470 DATA" yn: nx : :

1480 DATA-nC[ C JnnnnCC [ [ [ C JnCE
1490 DATA"7 Znn? yo / /

1500 DATA" /yo Z7 ynnnnnn n

1510 DATA"nnnno /ynnnnnnnxn
1520 DATA" [ t C £ JnnnnnnnnC E zAE

C

1530 DATA"no ZnnQ0nn7 /

1540 DATA"nno / :

1550 DATA'nnn/ ynnxnnno :/ /:

1560 DATA" E E E E C C JnnnnnnYnnnnn
1570 DATA" yno ////nYnnnQn
1580 DATA" ynnno Znn:nY /

1590 DATA"ynnnnno :/X /nxn
1600 DATA"nnnnC E zAC t

E

JnnnnnTn
1610 DATA"nnUn /Znnnn n

1620 DATA" : / /

1630 DATA'nn / : ynnnn n

1640 DATA" nnnnnnnnYnnnnnnnnnn
1650 DATA"nnnnUnUnYn7
1660 DATA" / Y yn n n "

1670 DATA"nnnn n nXnnnnn/n/n/
1680 DATA"nnCEzAE E JnnnCC C Cnnn
1690 DATA" / nnn
1700 DATA"n / yn no :/nnn
1710 DATA"r,K : /ynnxnno:: //

1720 DATA" nnn . nnnn TnnnnnnnnTn
1730 DATA'nnn nnnnYn // // /

1740 DATA'nnn n Y nn nn n

1750 DATA"/// nXnnnnnxnn n

1760 DATA'nnnnCE E

1

ECJnnn.nnnn
1770 DATA" / II II I

1780 DATA'nn no: /ynnnn nn n

1790 DATA" nnKnnnnnnnnnnn nnxn
1800 DATA'nnnnnnCE E E zAE EnnCnn
1810 DATA" Q / nn nn
1820 DATA'nnn :

"

1830 DATA'nnn/ x : nnKnn
1840 DATA'nnTnnn . nnnnnnnnnnnn
1850 DATA'nn nnn nUnU /Zn7
1360 DATA" /// I I : I n

1870 DATA'nn nnn n n : : xn
1880 DATA'nnnnnCC C JnnCE Cnnnnn
1890 DATA" Z7 Z7 /nnnnn
1900 DATA "no / '.III
1910 DATA'nnnnKnn: n/nnn:nnnnn
19ZO DATA'nnnnnnn . nnnTnnCnnnn
1930 DATA"nnn7 //Y Y/ n

1940 DATA" / nnnYnn n

1950 DATA"nnno/ K nnnXnn nnnn
I960 DATA"nnnnnnCI C zAE C

C

Cnnnn
1970 DATA"nUUUn7 / QZnn
1980 DATA"/ / : /

1990 DATA"n no x : yn
2000 DATA" nnCE [JnnnnC E E Jnnnnn
2010 DATA"Q Znn7 D Znn
2020 DATA" Zn
2030 DATA" xnnn/nnnno //

2040 DATA'nnnnnnnCzAJnnnnCE En
2050 DATA"nnnnnn7 /Zn7 In
2060 DATA'nn @/ n: :/

2070 DATA" : n: :n

2080 DATA'nnnnnnnnnnnnCzAE! E

E

2090 DATA"n / /

2100 DATA" yn/ :nnn
2110 DATA"no x ynnnx nnnnnnn
2120 DATA"nnnnnnnnn.nnCC E CI Jn
2130 DATA" D "

2140 DATA'n/ / lllllly
2150 DATA"nn/ /: ynnnnnnn
2160 DATA'nnC E zAE Jnnnnnnnnnnn
2170 DATA" 9 / Q Z

2180 DATA'nn n : /
"

2190 DATA"nn/ n I x/ : x:y
2200 DATA" nnnnnnnnnnnnnnnnnnn
2210 DATA"7 Z7 D SI ynnnn
2220 DATA" : /////
2230 DATA"o yo yn: Znnnn
2240 DATA"nCE CC C JnnnnCE E E E Jnn
2250 DATA"7 yo Znn7 yo Zn
2260 DATA"//ynno Z7 ynno Z

2270 DATA'nnnnnno //ynnnno "

2280 DATA'nnCCCCCCCCICCCCICCn
2290 DATA"n7 nnnnnnnnnnnnnn
2300 DATA"7 nnnnnnnnnnnnnn
2310 DATA" //// /nnnnnnnnnnnnnn
4000 EXECAl, TH, HY, 143+(HY=1)
4010 IF(TH=XANDHY=Y)0R1TH=X+IANDHY=Y)THE
N600
4020 HY=HY+1: IFHY<4THEN4040ELSEF0RI= 1 T03
4030 EXECAl, TH, I, 32-107* (1=1) :NEXT:HY=1
4040 th=th-i:return
4100 execa2: ifa< 238- 1 7*nithenlb=lb-1 : ret
URN
4110 IFX =LB0RLB=X+1THENTY = Y*8 + SELSETY=0
4120 0UT244,78:0UT243,0:F0RJ=0TDl:F0RI=0
T0250STEP50:0UT242, I : NEXT : NEXT : 0UT244 ,

4130 LINE(LB*6+3,25> -(LB*6+3,TY> : IFTYTHE
N600
4140 F0RI=3T00STEP-l:EXECAl,LB, I, SCREEN!
LB, I)

4150 next:lb=lb-i:return
4300 EXECA2: IFA< 238- 1 7*NI THENLri=LH- 1 : RET
URN
4310 IFX=LH0RLH=X+1THENTY=Y*8+5ELSETY=31
4320 0UT244, 78: 0UT243, 0: F0RJ =0T01 : FOR 1=0
T0250STEP50:0UT242, I : NEXT : NEXT : 0UT244 ,

4330 LINE(LH*6+2,6> - (LH*6+2, TY I : IFTY< >31

THEN600
4340 FOR I =0T03: EXECAl ,LH, I, SCREEN 1LH, I 1

4350 NEXT :LH=LH-l: RETURN
5000 EXECAl , TB, BY, 145+ (BY=3)

5010 IF(TB=XANDBY=Y)0R(TB=X+1ANDBY=Y)THE
N600
5020 BY=BY-l: IFBYTHEN5040ELSEF0RI=1T03
5030 EXECA I, TB, 1,32-108*11=3) :NEXT:SY=3
5040 TB=TB-l: RETURN
6000 EXECA2: IFA< 255-NI*l 7THEN6020

6010 IF (Y=2ANDX=LG+l)OR(Y=2ANDX=LG+2)0R<
Y=3ANDX=LG+2)0R(Y=3ANDX=LG+3)THEN6O30
6020 IFLGM0D2THENPRESET (LG*6»3, 1 1 ) ELSEPS
ET (LG*6+3, 1 1

)

6025 lg=lg-i:return
6030 line (lg*6+3, 11) - 1 x*6 + 7, y*8 + 3

>

6040 0ut244, 78: out243, 0: f0ri=0t05: f0rj =

t0250step40: 0ut242 , j : next : next : g0t0600
7000 EXECA2: IFA< 255-NI*l 7THEN7020
7010 IF(Y=2ANDX=LD-2)0R<Y=2ANDX=LD-3)0R(
Y=3ANDX=LD-3)0R(Y=3ANDX=LD-4)THEN7030
7020 IFLDMCD2THENPRESET (LD*6+2, 1 1 ) ELSEPS
ET(LD*6+2, 11)

7025 LD=LD-l:RETURN
7030 LINE(LD*6+2, 11 ) - (X*6+7, Y*8+3) : GOT 06
040
8000 CLS:EXECA0,4:PRINT" E E E E [< Pret 7 >[

E E EE " :LINE(0,7) - (119,7)
8020 IFVI>1THENF0RI=0T0UI-2:EXECA1, 1*2,

1

, 130, 131:NEXT
8030 LOCATE (VI-1>*2, 1 : PRINTSTRING* ( 17- (V

I-l)*2,"n"):LINE(0,15)-(101,15)
8040 L0CATEO,3:PRINTSTRING*( 17, "n- ) i : EXE
cai, 10,2, 130, 131:ra=-i:ls=-i:zx=-i
8050 execao, s: x=io: y=2:th=-i:tb=-i:lg=-i
:ld=-i:ba=-i:co=-i:po=-i
8060 xm=- i : xp=- i

:

lb=- l

:

lh=- 1 : ox=400:c=o:
P0KE43, 4: EXECAl, 10, 2, 32, 32: RETURN
9000 IFYB=0THENEXECA2: IFA< 255-NI*85THENB
A=BA-l: RETURN
9010 IFYBTHENEXECA1.BA, YB.32
9020 YB=YB+l: IFYB>3THENSX=BA : QY=YB- I : GOS
UB9700: YB=0: BA=BA-1 : RETURN
9025 S=SCREEN(BA, YBI
9030 IFS< >32ANDS< >130ANDS< >1 31 THENQX=BA

:

SY=YB-1 :60SUB9700:YB=0:BA=BA-l: RETURN
9040 EXECA1,BA, YB, 149: IFS= 1 300RS= 131 THEN
600ELSEBA=BA- 1 : RETURN
9300 IFPY+DP<00RPY+DP>3THENDP=-DP
9310 EXECAl, PO,PY,32-100*(PY=0) :PY=PY+DP
9320 S=SCREEN(P0,PY) : IFS=1300RS=1310RS=1
330RS=134THEN600
9330 EXECA1,P0,PY, 150-(PY=0) :PO=PO-l:RET
URN
9600 IFVY+VD<00RVY+VD>3. 5THENVD=-VD: VY=I

NT(VY) - (VY=0) /2:G0T09620
9610 IF(VY=INT(UY) ANDUD >0 ) OR ( VY< >INT(UY)
ANDVD<0) THENVY=VY+VD: C0=C0-1 : RETURN
9620 S=SCREEN(CO, VY) : EXECAl ,C0,UY,150-(I
NT(UY)=0)
9630 IFS=13O0RS=131ORS=1330RS=134THEN600
9640 VY=VY+VD: EXECAl, CO, VY,32-100*( 1NT(V
Y)=0) :C0=C0-l: RETURN
9700 EXECAl, QX.QY, 153: FOR I=600T00STEP-60
: OUT 244, 255: 0UT242,IAND255:OU"T243,I\256
9710 NEXT: 0UT244,O: EXECAl ,QX,QY, 32:RETUR

N
lOOOO EXECAZ: IFA<238-17*NITHEN10030ELSEL
X=LS*6+1
10005 0UT244,78:0UT243, 1 : FORJ=OT01 : FORI

=

0T0250STEP15:0UT242, I : NEXT : NEXT: OUT244 ,

10010 EXECAO, 8, LX, YL*8 + 3, 1: 1= ( LX-PEEK ( 62
4) ) \6-l: IF(X=I0RX+1 = IIANDY =YLTHEN600
10020 FORJ=LSTOH-lSTEP-l: EXECAl, J, YL.SCR
EENIJ, YD :NEXT
10030 EXECAl, LS, YL, 32: IFYL+DL >30RYL*DL<

1

THENDL=-DL
10040 YL =YL +DL: EXEC A1,LS,YL, 239: IF(X=LSO
RX*1=LS)ANDY=YLTHEN600
10050 LS=LS-1 : RETURN
10500 ZP=ZP+l: IFZP>7THENZP=0
10510 EXECA 1,ZX,ZY, 23 1+ZP:ZX=ZX-1 : RETURN
12000 CLS:PRINT"Recor<J battu !

12010 PRINT"Entrez vos i n i t i al es " ; : P0KE1
14, 195
12020 LINEINPUT-=>"iN0*:N0*=LEFT*(N0*,3)
:P0KE1 14, 201
12030 IFLEN ( NO*) =3THEN12090
12040 F0RI=1T03-LEN(N0S)
12050 N0*=N0*+" "

12060 NEXT
12090 poke 16e3,ssand255: poke 1 600 1,ss\256
:hs=ss
12100 fori=1t03:poke16001*i,asc1mid*(noi
,1)1 :NEXT
13000 CLS : A=42: FOR I =0T09: EXECAl, 1,0, A: EX
ECA1, I, 3,

A

13010 EXECAl , 19- 1,0, A: EXECAl, 19-I,3,A:NE
XT
13020 SS*=MID*(STR*(HS) ,2) : LOCATEO, 1:PRI
NT"Meilleur score: "SS*
13040 PRINTTABI6I "par:
13050 F0RI=0T02:P=PEEK(1600Z+I) : EXECAl,

1

0tI,2,P-l32-P)*(P<32)
13060 NEXT:P0KE43,4:RETURN
14000 EXECA2: IFA< 238- 1 7*NITHENRA=RA-1 : RE
TURN
14010 EXECA 1,RA, 1,240: EXECAl, RA, 2, 145: EX
ECA1,RA,3, 144
14020 0UT244,78:F0RI=1E3T00STEP-100:0UT2
42, IAND2S5:0UT243, I \256: NEXT : 0UT244,
14030 EXECAl , RA, 1, I 39: EXECA 1 , RA, 2 , 32: EXE
CAI, RA, 3, 140

14040 IFX=RA0RRA=X+lTHEN600ELSERA=RA-l:R
ETURN
15000 EXECAl ,X,Y, 133, 134
15040 F0RI=0T02E3:NEXT:EXECA0,4:CLS
15050 LINE (0, 31 ) -(2,29) -(21 ,28) - (24,8) -

(

27,8) - (27, 11 I - (42, 11) -(44, 121 -(46, 141
15060 LINE- (46,29)- (113,291 -(119,31) :PRI
NT"* *Fel ic i tat ions ! * *":l=31
15065 IFP0INT(26, I) =0THENF0RJ=0T01 : EXECA
0,8,26, I, J : NEXT: I=I-l:G0T015065
15070 EXECA0,5:F0RI=0T09:F0RX=8T018-I:EX
ECA1,X,2, 241
15080 EXECA1,X,3,242+SGN!XM0D2) :F0RJ=0T0
250: NEXT
15090 EXECAl, X, 2, 32: EXECAl, X, 3, 247: NEXT
15100 EXECAl , X-l , 3, 246: F0RJ=0T09: EXECAl

,

X-l ,2, 244+SGN( JM0D2)
15110 F0RK =0T0250: NEXT: NEXT: IFINKEY*< >"

"

THEN15140ELSENEXT
15120 L0CATE9,2:PRINTSTRING*(10,244»SGN(
1M0D2) I : 1 = 1*1 : IFINKEY«< >" "THEN15140

15130 F0RJ=0T099:NEXT:G0T015120
15140 CONSOLE 1,3: FOR I =0T020: EXECAO, 2 :NEX
T: CONSOLEO,

4

15150 F0RI=8T031 : EXECAO, 8,0, 1,0: NEXT: GOT
0640
16000 INITW5, "ED IT", 250: CLS: CONSOLE, , , 1,

1 : A0=15E3: Al= 15397: ONE RR0RG0T065000
16010 P0KE114, 195: INPUT " Tab 1 eau (1 a 30)

";ta:ifta<10rta>30then16010
16015 execao, 4: x = 0: y=0: p0ke1 14, 201
16020 rest0re1000: ifta> 1 thenf0ri=1t0ta-1
:forj=oto3:reada«: next: next
16025 CLS:F0RI=0T03
16030 LOCATEO, I : READ At: PR I NTA*; :NEXT: A*=
RIGHT*("0'+MID4(STR*(TA),2),2)
16032 EXECAl, 19,0, 42: F OR I=1T02: EXECAl , 19

, I , ASC (MID* (A*, I ) )

16038 NEXT: EXECAl, 1 9, 3 , 42 : EXECAO ,

5

16040 LOCATEX, Y:EXEC8<HC8C5: I = INP ( 241 I : IF

I=13THENC0NS0LES, ,0:GOT016110
16045 IFI=15THENSLEEP:G0T016040
16050 X=X- (1=28) (1=29) :Y=Y- 11=31) (1=30
):x=x-(x<0)+(x>18):y=y-(y<o)+(y>3)
16055 ifi=17andta>1thenta=ta-1:got0160i5
elseifi=27andta<30thenta=ta*l:g0t016015
16060 ifi=18then16140elseifi=127then1616
0elseifi=12thenrun
16065 in=instr1 "swertyuiopasdfghjklzxcub
",chr*(d i : ifi=11then16000
16070 ifin=0then16040elseifin>17then1610
0else1fin>9then16090
16030 oningosub17000, 17010, 17020, 17030,

1

7040, 17050, 17060, 17070, 1 7080: G0T016040
16090 ONIN-9GOSUB17090, 17100, 17110, 17120
, 17130, 17140, 17150, 1 7160: G0T016040
16100 0NIN-17G0SUB17170, 17180, 17190, 1720
0, 17210, 17220, 17230: G0T016040
16110 F0RI=0T03: A*=MI D* 1STR* ( 1E3+ (TA-D*
40+1*10) ,2) +"DATA"+CHR*(34)
16120 f0rj=0t018: as=a*+chr* (screen! j, i)

)

: next : as=a* + chr* ( 34

)

16130 print«5,a*: a*=" " : next : printw5, "run
":cls:execs<heeif:end
16140 IFX< 18THENF0RI=18T0X+lSTEP-l: EXECA
1 , 1 , Y, SCREEN (

I -1 , Y) : NEXT
16150 EXECAl, X, Y,32:G0T016040
16160 IFX<18THENF0RI=XT01 7: EXECAl, I , Y , SC
REEN( 1+1 , Y) :NEXT
16170 EXECAl, 18, Y , 32 : G0T016040
17000 EXECAl , X, Y, 230:RETURN
17010 EXECAl, X, Y,226:RETURN
17020 EXECAl , X, Y, 227:RETURN
17030 EXECAl , X, Y,225:RETURN
17040 EXECAl , X, Y, 224:RETURN
17050 EXECAl , X, Y, 229: RETURN
17060 EXECAl . X. Y. 228:RETURN
17070 EXECAl ,X, Y, 132:RETURN
17080 EXECAl , X, Y, 129: RETURN
17090 EXECAl ,X, 1 , 139: EXECAl , X, 3, 140:RETU
RN
17100 EXECAl, X, 1 , 139:RETURN
17110 EXECAl, X, 3, 140:RETURN
17120 EXECAl ,X, 1,1 37: RETURN
17130 EXECAl ,X, 1, 138:RETURN
17140 EXECAl, X, 0, 154:RETURN
17150 EXECAl, X, 3, 155:RETURN
17160 IFYTHENEXECAl.X, Y, 1 50: RETURNELSEEX
ECA1,X,0, 151: RETURN

17170 EXECA 1,X,0, 151 : FORI=1T021 EXECAl , X,
I,150:NEXT I

17175 EXECAl, X, 3, 152:RETURN
17180 EXECA1,X,0, 135: IFX< 1STHENEXECA1 , Xt
1,0, 136
17185 RETURN
17190 EXECAl, X,Y, 128: RETURN
17200 EXECAl , X, 1 , 148IRETURN
17210 EXECAl, X,Y, 32: RETURN
17220 IFY< 1THENRETURNELSEEXECA1,X,Y,239:
RETURN
17230 CONSOLES, ,0:EXECA1,X,Y, 63
17240 EXECfcHC8C5:N=INP(24I) : IFN<490RN>56
THEN17240
17250 EXECAl, X, Y, 182+N:RETURN
65000 IFERL=160ANDERR=4THENRESUME15000
65010 EXECAO, 5: A=-3805+ (ERR-1 )*2: CONSOLE
,,,1,1
65020 CLS: EXECAl ,0,0, PEEK (A) ,PEEK(A+1) ,7
:PRINT" Error ";: P0KE114, 195
65030 IFERL=65535THENENDELSEPRINT" in"ER
L:P0KE43, 4: EXEC 15372

LISTING 3

**************************
* *
* Seawar (c) 10/1986 *
* *
* Routines desassembl ees *
* *
* Par JOURDREN F-X *
* *

**************************

' *****************
11 *
12 * Rout l ne no 1

:

13 * (15000-15362)
14 * - Scro 1 1 i ngs
15 * - LCD commun
16 * - LINE clear
17 * - LOCATE (1)

18 * - SCANR\
19 * PAINT
20 * - SCANL/

22 ' ***************##
23 ' 3A98h LD B,07h
24 ' 3A9Ah POP HL
25 ' 3A9Bh DJNZ 3A9Ah

A SUIVRE...



BILLARD ATARI 520 ST

Par la queue de votre souris sur le tapis de votre ST,

payez-vous quelques joyeuses parties de billard.

Stephane BUTEL

|X H B9T PS

tfj'UH ,

£>

SUITE DU N° 165

raz_param(

)

int k;

for (k - 0| k<3|k++>
i vmxCk3=0.0; vmyCk3=0.0;

vgx Ck 3=0.0; vgyCk3=0. 0;
mvtCk3 « O; vCk3=0.0;
oxCk3=0.0; oyCk3«0.0; ozCk}«0.0;
ux C k 3"0 . ; uy C k 3 =0 . ;

tOC k 3=0.0; tlCk3=0-0;
xOCkl >:bCk3; yOCk3 = ybCk3;

>

chc =0; -fc = O;
teta = 180; xq^xbCc joueur 3-r-l

j

f x q=x q-1 q ; yq=yb C c j oueur 3 ; f yq=yb C c jou
eur 3

;

uxCc joueur 3 * -1.0;
vgxtc joueur 3 = fcoup;
queue (fxq, f yq,xq, yq) ;

vswr_mode (handle, 3)

;

pxyt01«xl j pxyC13=yl

;

v_pmarker (handle, l,pxy)

;

yl=xcl; pxyC03=xl; pxyC13=yl;
v_pmarker (handle, l,pxy)

;

vswr_mode (handle, 1 > j

>

/, %t
/* dessin de la queue */
/t %/
queue (x 1 , yl , x2,y2)
int xl,yl,x2,y2;
i

vswr_mode (handle, 3) ;

v5l_color (handle, 0)

j

vsl _width (handle, 3)

;

pxyC03 * xl; pxyC13 = yl; pxyC23 = x2;
pxyC33 = y2;
v_pl ine (handle, 2, pxy) ;

vswr_mode (handle, 1>>
;

vsl width(handle, 1);

/* direction mouvement */
/* */
angle (

)

int x,y,tp;
double angl

;

tp = teta;
gra-f_mouse (256,0) ;

button = 0;
whi let button !- 2) /* bouton droit po

ur sortir */
C x = mx

; y = my;
graf _mkst ate (femx , ferny, febutton, feret ) j

if<x != mx fefe (fyq > (yq+30> II -fyq <
(yq-30)> fefe button != 2)
C if (my < ybCcjoueur3) tp = x-mx + teta;
else tp * mx-x + teta;

else if(y != my fefe button != 2)
{. if(mx < xbCc joueur 3 ) tp • my-y+teta;
else tp = y-my+teta;

>

if(tp > 360) tp -= 360;
else if(tp < 0) tp += 360;
if (tp !» teta)
< angl = tp*3. 14159/ 1B0. 0;
x = xcl-rl*(<xq-xbCcjoueur3) *sin(angl)

-Myq-ybCc joueur 3) «cos(angl ) )/r;
if(x < (xcl+rl) fefe x > (xcl-rl))

{teta = tp;
queue (f xq,f yq,xq,yq)

;

fxq = xq + lq * cos(angl);
fyq = yq - lq * sin (angl);
queue (f xq,f yq,xq,yq)

;

dx = (xcl-x)*r*sin(angl)/rl;
dy « (xcl-x)*r*cos(angl )/rl;
vswr_mode(handle,3) ; /* mode XOR */
pxyC03 = xl; pxyCl] = yl ; /* efface an

c position */
v_pmarker (handle, 1, pxy) ; /* marque bou

le loupe */
pxyt03= x; pxyC13 = yl

;

v_pmarker (handle, 1, pxy) ; /* place nouv
pile */

vswr_mode (handle, 1);/* mode AND */
xl - x;

> /* fin while */
vsin_mode (handle, 1,2);
vsm_locator (handle, fxq, fyq, feret, feret, fe

et) ;

graf _mkstate (femx, ferny, febutton, feret) ;

uxCc joueur 3 = cos <teta*3. 14159/ 180. 0)

;

uyCcjoueur3 = sin (teta*3. 14159/180.0)

;

vgxCc joueur3= -fcoup*ux Cc joueur 3

;

vgy C c j oueur 3 = f coup *uy C c j oueur 3

;

graf _mouse< 257,0)

;

/* choix effet ds boule loupe */
/* %/
loupe (

)

int xt»ytj
int event;
double tpangl ,x l,yl

;

event = 0;
whi le( ! (event &MUJ11))
< event = evnt_mul t i < (MU BUTTON I MU_M1

)

,1,1,1,
l,xcl-rl-2,gl_hcnar,2*rl+2,2*rl+2,
0,0,0,0,0,msgbuf f ,0,0,
femx , ferny, febutton , feret , fekey, feret ) ;

if (event fe MU_BUTT0N>
< graf _mouse (256, 0)

;

xt = xcl-mx;
yt = Ty-ycl

;

i Mxt*xt+yt*yt < rl*rl )

f vswr_mode (handle, 3) ; /*mode XOR*/

pxyC03 = xl; pxyC13 = yl ; /* efface anc
position */

v_pmarker (handle, l,pxy)

;

p>:yC03=mx; pxyC13 = my;
v_pmarker (handle, l,pxy) ; /* place nouve

3 le */
vr>wr_mode (handle, 1 ) ; /* mode AND */
xl = mx ; yl = my; /* memo dans xl et yl
t/

xl = xt*r/rl;
yl = (-sqrt (r*r-xl*xl) )

;

tpangl = teta*3. 14159/180.0;
dy = x l*cos(tpangl

)

;

dr = (yt*r/rl);
dx = x l*sin (tpangl

)

;

queue (fxq, fyq, xq,yq)

;

xq = xbCc joueur 3+x l*sin (tpangl ) -yl *cos(
tpangl); /* coord dans */
yq ~ ybCc: joueur 3+x 1 *cos (tpangl )+yl*sin(
tpangl); /* repere fixe*/
fxq = xq + lq*cos(tpangl ) ; /* matrice
:cos sin: */
fyq = yq - l q*si n (tpangl > ; /* rot inv

: -sin cos: */
queue(f xq,f yq,xq,yq) ; /* angle : teta-p

i/2*/
}

graf mouse (257,0) ;

>

> /* fin while */

/* choix de 1 'effet */
/ * »/
effet ()

int xt,yt;
double xl, tpangl;
double gm; /* dist exacte centre pt co

ntact queue boule */
double 1;

graf _mouse( 256, 0) ;

xt = mx-xbCc joueur 3; yt = my-ybCcjoueu
rl; /* coord ds repere fixe */

1 = xt*xt + yt*yt;
if<l > (r*r+15.0) II 1 == 0) < qraf_mou

se (257,0) ; return;

>

if (xt* (xq-xbCc joueur 3 ) <= I I yt*(yq-
ybCcjoueur3) <= 0)

C if(yt < -r/2) teta = 90;
else if< yt > r/2 ) teta = 270;
else if(xt<0)teta - 1B0;

else teta = 0;
>

gm = sqrt ( (double) r*r-dz*dz )

;

tpangl = teta * 3.14159/180.0;
queue (fxq, f yq,xq, yq)

;

xl * (xttsin (tpangl > + yttcos (tpangl >

)

tgm/r

;

1 = r * xt / sqrt (1)

;

xq = 'XbCc joueur 3 + 1

;

if(yt > 0)yq = ybCc joueur 3 + sqrt <r*r-
1*1 > ;

else yq = ybtcjoueur3 - sqrt (r*r-l *1 )

;

fxq = xq + lq*cos (tpangl
)

;

fyq c yq - lq*sin (tpangl )

;

queue (f xq, f yq, xq, yq)

;

dx = xl * sin(tpangl);
dy = xl * cos(tpangl);
vswr_mode (handle, 3)

;

pxyC03 = xl; pxyC13 «=yl

;

v_pmarker (handle, l,pxy)

;

xl = xcl - xl*rl/r;
pxyC03 = xl; pxyC13=yl;
v_pmarker (handle, l,pxy)

;

vswr^mode (handle, 1)

;

uxCcjoueuM = cos(tpangl);
uyCc joueur] = sin (tpangl);
vgxCc joueur 3= -f coup *ux Cc joueur 3

;

vgy T c j oueur 3 = f coup *uy C c j oueur 3

;

graf _mouse (257, 0)

;

>

/* % ,

/* force du coup */
f% % ,

f orce (

)

button = 1;
graf _mouse (256,0)

j

vsl_color (handle, 2) ; vsl _wi dth (handle,
4) ;

pxyC03 = 34; pxyC13=s 4*gl _hchar+4( pxy
C33 = pxyC13;
while (button =- 1)

{. graf _mk st ate (femx , !<my,8<button,S<ret ) ;

iftfearex < (xcl-rl)) forcx += 2;
else
{ vswr_mode (handle, 3) ;

v_pl ine(handle,2,pxy)
;

v^w^_Tode (handle, 1)

;

frrr:: = 35;

p:yC23 = forcx;
v_p line (handle, 2, pxy)

;

graf _mouse ( 257, 0)

;

vsl _wi dth (handle, 1)

;

fcoup = (forcx - 34.01/10.0;
vgx Cc joueur 3 = -fcoup * uxCcjoueur3;
vgyCcjoueur3 = fcoup * uyCcjoueur3;

/* taille du bi Hard */
/* 1/
tailleO
<

int i ;

int oldw,oldh;

oldw = lx; oldh = ly;
graf _rubberbox ( txO, tyO, 100, 80,M x , Sri y

)

graf _mouse( 256,0)

;

if(lx > (xreso-lq-txO) ) lx = xreso-lq-
txOj
ifdy > (yreso-lq-tyO) ) ly = yreso-lq-

tyO;
billarddx, ly)

i

if ( lx<oldw I I ly<oldh)

{ vsf _style (handle, 2)

;

vsf ^interior (handle, 2)

;

vsf _color (handle, 1) ;

if (lx<oldw) Cls<tx0+lx+16,ty0-16,oldw-lx
+l,oldh+33)

;

if (ly<oldh) cls(tx0-16,ty0+ly+16,oldw+33
,oldh-ly+2)

;

vsf ^interior (handle, 1)

;

J

jeu_init ()

;

sve_screen (&scr , fcscr2)

;

raz_param(
)

;

graf __mouse ( 257,0) ;

ft */
/*INSIDE */
ft 1/
inside(x,y,ax,ay,aw,ah)
int x , y , ax , ay , aw , ah

;

if((x>* ax) &«i (y >* ay) && (x<ax+aw)
&& (y<ay+ah)

)

return <TRUE)

;

el se
return (FALSE);
>

ft */
/* options */
ft */
options (

)

i int event;

graf _mouse (ARROW, 0)

;

event = 0;
whi le < (event & MUJ11))
{ event = evnt mul ti ( (MU_BUTTONIMU Ml)

,1,1.1,
l,xopt,gl_hchar, 140,4*gl_hchar

,

0,0,0,0,0,msgbuf f ,0,0,
&mx, ferny, kbut ton, fcret , fekey, 5-ret ) ;

graf _mouse( 256,0)

;

if ((event fe MU_BUTT0N) fefe inside (mx , my ,

x

opt ,gl_hchar , 100,gl_hchar )

)

< if (n joueur == 1)

t njoueur = 2;
v_gtext (handle, xopt,2*gl hchar," 2 JOU

EURS "
)

;

else
{. njoueur = 1;

v_gtext (handle, xopt,2*gl_hchar, " l JOUEU
R "),

if ((event fe MU_BUTT0N) fefe inside (mx , my,
xopt , 3*gl _hchar , 80, gl _hchar )

)

i sve_screen (fescr , fescr2)

;

hnd^dTal () ;

sVe_seFeeR(&5EF2,l;sEF)
i

>

if ((event fe MU_BUTT0N) fefe i nsi de (mx , my,
xopt+8B,3*gl_hchar,40,gl_hchar)

)

< event = MU_Mlj
ret = f orm_alert (1, "C33CAutre partie ou
Quitter 3CAUTREIQUIT3")

;

if (ret »= 2) fin = TRUE;
e) se new()

;

J

graf _mouse (257, 0)

;

> /* fin while */
graf _mouse (5,0)

;

ft */
/* feuille dialogue */
ft */
hndl_dial (>

C

int xdial,ydial,wdial,hdial;
int exi t_ob j, oldr , i

;

int rrf
double atof ()

;

oldr = r;
f orm_center (fers_ob ject C03 ,fexdi al .feydia

1 .fewdial ,fehdial
)

;

form_dial <0, 1, 1, 1, 1 ,xdial ,ydial , wdial

,

hdial
)

;

objc_draw(fers_objectC03,0, 12,xdial ,ydi
al,wdial , hdial)

;

graf _mouse( 257,0)

;

exit^obj = f orm_do(fers_ob jectC03,0)

;

graf _mouse (256,0)

;

form_dial (3, 1 , 1 , l , l

,

x di al , ydi al , wdi al

,

hdial)

•

if(exit_obj == CANCEL)
C def aut ()

;

ancO;
objc_change(fers_objectC0 3,CANCEL,0,xdi

al
, ydi al , wdi al , hdial , NORMAL, 0)

;

>

el se
< r = atoi (rs_stringsC03)

; txtC03= *0'

; txtC13«'.';
strcpy(fetxtC23,rs_stringsC43) ; cr = at

of (txt)

;

strcpy(fctxtC23,rs_stringsC73); fb = at
of (txt)

;

strcpy(fetxtC23,rs str ingsC 103 ) ; f = ato
f (txt);

strcpy(fetxtC23,rs_stringsC133) ;fr = at
of(txt);

strcpy (fetxtC13,rs_stringsC163)

;

txtC03=txtC13; tx t C 1 ]=txt C23 ; txtC23 =
* .

* ; m = atof (txt)

;

°b jc_change< fers_ob ject C03, OK, 0,x dial ,y
dial , wdi al, hdial , NORMAL, 0)

;

if (r < 1 I I m < 0. 1 II cr<0.01 H fb<0
.01 I I f<0.01 I I fr<0.001)
< f orm_alert ( 1

,

"C33Cpas de valeur(s) nulle(s) ! Irien
n'est retenu3COK3")

;

def aut ()

;

anc ()

;

>

if (r != oldr )

<. if ( r > oldr)
I for (i =0; i<3; i ++)

< if(xbCi3+r > txO+lx ) rr = txO+lx-xbCi
3;

else if(xbCi3-r < txO) rr = xbCi3-txO;
if(ybCi3+r > tyO+ly) rr = tyO+1 y-ybC i 3

:

else if(ybCi3-r < tyO) rr = ybCi3-tyO;
if(r > ly/4-2) rr = ly/4-2;

if (rr < r I I r < 6 )

< if (r < 6) r = 6;
else r = rr;

sprintf (rs_stringsC03, "7.02d",r ) ;

f orm_alert ( 1

,

"C33C 11* rayon a ete modifie Irestons r
aisonnables ! . . . 3 C OK 3")

|

Set screen (logiq,-lL,-l);
vsf _col or (handle, 3)

;

cls(tx0,ty0,lx,ly);
boules( )

;

teta = 180; uxCcjoueur3= -1.0; uyCcjou
eurl = 0.0;

vgxCcjoueur3 = fcoup; vgyCcjoueur3
.0;

xq = xbCc joueur 3-r;

yq = ybCcjoueur3;
fxq = xq - lq + 1;

•fyq » yq;
queue (f xq, f yq, xq, yq)

;

Setscreen (phys, -1L,-1 )

;

vswr_mode(handle,3)

;

pxyC03 = xl; pxyC13 =» yl

;

v_pmarker (handle, 1 , pxy)

;

xl = xcl; pxyCOl = xl; pxyC13=yl;
v_pmarker (handle,l,pxy);
vswr mode (handl e, 1 )

;

/*reprend 1 es anciennes valeurs */
ft 1/
anc (

)

C

int i ;

sprintf (rs_5tringsC03, '">i02d",'") ;

spri ntf (txt , "7.4. 2f ", cr ) j strcpy (rs_str
ingsC43,fetxtC23)

;

sprintf (txt,"7.4.2f ",fb); strcpy (rs_str
ingsC73,fetxtC23)

;

sprintf (txt., "y.4.2f ",f )J strcpy (rs_str
ingsC103,fetxtC23)

;

sprintf (txt, ""/.5. 3f "
, f r ) ; strcpy Irs str

ingsC133,fetxtC23)

;

sprintf (txt, "7.04. If ",m) ; txt C23=txt C 1 3

; txtC13=txtC03;
strcpy (rs_stringsC163,fetxtC13)

;

overl ay "seg2"

/* mouvement */

SERVEUR
HEBDOGICIEL

3615 + HG
PUIS ENVOImove (

)

: int !<

if (vgx Cc joueur 3 +vgyCc joueur 3 ! = 0. 0) m
vtCc joueur 3 = 3;

t = 0.0; fl = 1; dt = 8.0/fcoup;
if (dt > 0.6) dt = 0.6;
oxCc joueur 3 = 2. 5*d2 *vgyCc joueur 3/ (r*

r*m); /* J x omega = moment */
oyCcjoueur3 = -2. 5*dz *vgx Cc joueur 3/ (r

*

r*m)j /* de la percussion */
ozCcjoueur3 = 2.5* (dx*vgyCc joueur 3-dy*

vgx Cc joueur 3 ) / (r *r *m)

;

/* It J « 2/5 m r2 */
graf _mouse (256,0)

;

Setscreen(logiq,-lL,-l) ; /* travail su
r ecran logique */

ncpsCc joueur3++; /* un coup de plus */
nb = 0;
while(fl == 1)

C t +* dt|
fl = 0;/*l si boule bouge encor*/
ret =0; /* 1 si choc boules */
vsf _color (handle, 3)

;

cls(txO,tyO,lx,ly) ; /* efface la page
logique */

for(k =0; k < 3; k++)
i if(mvtCk3 != 0) /* si boule en mouveme
nt */
C fl = 1;

if(t >= tlCk3 II mvtCk3 == 3) calc_traj(
k) ;

tt = t-tOCk3;
if (mvtCk3==i) pos_gl i ss (k) ; /* nouvelle
pos cas mouv glissment */
else if (mvtCk3==2)pos_roul (k) ; /* cas

sans glissement */
test_choc (k)

;

> /* fin if mvtCk3 */
vsf _col or (handle, 0)

;

if (k == 2)

< vsf _col or (handle, 2)

;

if(yreso > 300) Cvsf _i nter i or (handle, 2)
; vsf _style( handle, 2) ;

>

}

v_circle(handle,xbCk3,ybCk3,r)

;

vsf _interior (handle, 1 ) ;

> /* fin for k */
i f (ret ) Dosound (toe)

;

flip_page(); /* echange page logique e
t physique */

if(dt < 0.6) dt += 0.0002;
> /* fin while */
Set screen (phys, phys, -1

)

;

scr2.fd_addr = logiq;
if (chc == 3)
nptsCc joueur 1++;
filse if (njoueur == 2)

f : joueur "=
1 ;

i f (c joueur == 1

)

f i f (;:reso>500> v_gtext (handle, xcps,gl_hc
har, " SCORE 2 ")}

el se v_gtext (handle, xeps, gl_hchar , "SC
ORE 2 "

)

;

A SUIVRE...



MANOIR II

Un chateau insense detient les quatre elements vitaux

indispensables a la genese du monde et a la survie de

votre planete en peril. Quete perilleuse en perspective...

Nicolas TAVERNIER

COMMODORE 64

SUITE DU N° 165

3016 DRTR141, 203, 218- 141,242,218,1
41,243,218,141,26,219,141,27,219
3617 DRTR169, 75, 141,65,7,169,76,14

169, 141,67 .169,78,141,

'9,141,
SI, 141.

141,
141,

105
107

14?
147

,169,80,
169,82,

169,84,
169,86,

1,66
68,7
3018 DRTR 169,
41,196,7,169,
41,108,7
3019 DRTR 169,
41,146,7,169,
41,148,7
3020 DRTR 1 69, 87, 141 , 186, 7, 169, 88
41, 187,7, 169,89, 141,223,7,169,90
3021 DRTR141,224,7, 141,225,7, 141,2
26,7,141,227,7,141,223,7,141,229,7
3022 DRTR 169, 91 , 141,230,7, 169, 15,

1

41,65,219,141,66,219,141,67,219,14
1,68,219
3023 DRTR141, 105,219, 141, 106,219,1
41,107,219,141,108,219,141,145,219

,141,146,219
3024 DBTR141, 147,219, 141, 148,219,

1

41,186,219,141,187,219,141,223,219
3825 DRTR141, 224, 219, 141,225,219,1
41,226,219, 141,227,219,141,228,219
3026 HRTR141, 229, 219, 141,230,219,9
6
4000 DRTR169,97, 141, 10,4, 141,52,4,
169,98,141,11,4,141,53,4,169,99,14
1,54,4
4001 DRTR141,55,4, 141,56,4, 141,57,
4,141,58,4,141,61,4,141,62,4
4002 DRTR141, 63, 4, 141,64,4,141,65,
4, 169, 175, 141,59/4, 169, 176, 141,60,
4 i

4003 DRTR169, 100, 141,66,4, 141,28,4
,169,101,141,67,4,141,29,4,169,78,
141,94,4
4004 DRTR141, 134,4, 141, 174,4, 141,2
14,4, 141,254,4, 141,38,5, 141,78,5, 1

41, 118,5
4005 HRTR141, 158,5, 141, 198,5, 141,2
38,5,141,22,6, 141,100,4, 141,140,4,
169, 197
4006 DRTR141, 105,4, 141, 145,4, 141,

1

85,4,141,225,4,141,9,5,141,49,5,14
1,89,5
4007 DRTR141, 129,5,141,169,5, 141,2
09,5,141,249,5, 141 , 99, 4, 141 , 139, 4,
141,33,6
4008 HRTR169, 103, 141,62,6, 141,63,6
,141,64,6, 141,65,6,141,66,6,141,67
,6
4009 DRTR141,68,6, 141,69,6, 141,70,
6,141,71,6,141,72,6,141,73,6,169,1
02
4010 DRTR141,61,6, 141, 100,6, 141, 13
9,6,141,178,6,169,104,141,74,6,141
,115,6
4011 DRTR141, 156,6, 141, 197,6, 169,

1

79,141,176,4,169,180,141,177,4,169
,181
4012 DRTR141, 178,4, 169, 182, 141, 179
,4, 169, 183, 141, 180,4,169, 184, 141,

1

81,4
4013 DRTR169, 185, 141, 182,4, 169,186
,141,183,4,169,187,141,217,4,169,1
88
4014 DRTR141,213,4, 169, 189, 141,219
,4, 169, 198, 141,220,4, 169, 191, 141 ,2
21,4
4015 DRTR169, 192, 141,222,4, 169, 193
,141,2,5, 169, 194, 141,3,5, 169, 195,

1

41,4,5
4016 DRTR169, 196, 141,5,5, 169, 135,

1

41,96,4, 141, 102,4, 169, 177, 141, 136,
4
4017 DRTR141, 142,4,169,178,141,137
,4,141,143,4,169,14,141,96,216,141
,102,216
4018 DRTR141, 136,216, 141, 142,216,

1

41,137,216,141,143,216
4019 DRTR169, 197, 141 ,9,4, 141 ,49,4,
141,89,4, 141,129,4,141,169,4,141,2
09,4
4020 DRTR141 , 249, 4, 141 , 33, 5, 141 , 73
,5,141,113,5,141,153,5,141,193,5,1
41,233,5
4021 DRTR141, 17,6, 141,57,6, 141,97,
6,141,137,6,141,177,6,141,217,6,14
1,1,7
4022 DRTR141,41,7, 141,31,7, 141, 121
,7,141,161,7,141,201,7
4023 DRTR169,78, 141,30,4, 141,70,4,
141, 110,4, 141, 150,4, 141, 190,4, 141,
230,4
4024 DRTR141, 14,5, 141,54,5, 141,94,
5,141,134,5,141,174,5,141,214,5,14
1,254,5
4025 DRTR141,38,6, 141,78,6, 141, 118
,6,141,158,6,141,198,6,141,238,6,1
41,22,7
4026 DRTR141,62,7, 141, 102,7, 141, 14
2,7,141,132,7,141,222,7
4027 DRTR169, 103, 141,42,7, 141,43,7
,141,44,7,141,45,7,141,46,7,141,47
,7
4028 DRTR141,48,7, 141,49,7, 141,50,
7,141,51,7, 141,52,7,141,53,7,141,5

4029 DRTR141,55,7, 141,56,7, 141,57,
7,141,58,7,141,59,7,141,60,7,141,6
1,7,96
5000 DRTR169, 105, 141,82,5, 169, 106,
141,83,5, 169, 107, 141,84,5, 169, 108,
141,35,5
5001 DRTR169, 109, 141 , 122, 5, 169, 1 10
, 141, 123,5, 169, 111 , 141, 124,5, 169,

1

12,141,125,5
5002 HRTR169, 1 13, 141 , 162, 5, 141 , 202
,5,141,242,5,141,26,6,169,114,141,
163,5
5003 DRTR141,203,5, 141,243,5, 169,

1

17,141,27,6/169,115,141,164,5,141,
204 ,

5

5004 DRTR141,244,5, 169, 118, 141,28,
6, 169, 1 16, 141, 165,5, 141 ,205,5, 141,
245,5
5005 DRTR 1 4 1 , 29 , 6 , 1 69 , 32, 141 , 67, 6,
141,68,6,169,119, 141,66,6, 169,120,
141,69,6
5006 DRTR 1 69 , 1 3 1 , 1 4 1 , 1 06 , 6 , 1 69 , 1 32
, 141, 109,6, 169,32, 141, 107,6, 141, 10
8 , 6 , 96
5008 DfiTR 1 69 , 32 , 1 4 1 , 82 , 5 , 1 4 1 , 83 , 5

,

141,34,5,141,85,5,141,122,5,141,12

141,125,5,141,1
164,5,141, 165,5

> 141,203,5, 141,2
242,5,141,243,5

141,2i

,6,169
i, 6, 141,27
103, 141,6

,34,
2,6

.167,

J,

3

5009 DRTR 14 1,124,
62,5, 141,163,5,141,
5010 IiRTR141,202,
04,5,141,205,5,141,
,141,244,5
5011 DRTR141,245,5,
,6,141,28,6,141,29,
6,6
5012 HRTR141,67,6, 141,68,6, 141,69,
6, 169,32, 141, 106,6, 169,32, 141, 107,

6
5013 DRTR141, 108,6, 169,32, 141, 109,

6,96
6000 DRTR169, 150, 141, 128,5, 169, 151

, 141, 129,5, 169, 152, 141, 130,5, 169,

1

53
6001 DRTR141, 167,5, 169, 154, 141, 163

,5,169,32, 141,169,5,169,155,141,17
0,5,169, 156
6002 DRTR141,206,5, 169, 157, 141,207
.5,169,99, 141,208,5,141,209,5, 169,

153
6003 DRTR141,210,5, 169, 159, 141,246
,5, 169, 160, 141,247,5, 169, 133, 141,2
48,5,169,161
6004 DRTR141,249,5, 169, 162, 141,256
,5,169, 163, 141,31,6, 169,164, 141,32
,6,169,165
6805 DRTR141,33,6, 169, 166,141,
, 169, 167, 141,71,6, 169, 168, 141,
,141,73,6
6006 DRTR169, 169, 141,74,6,96
6010 HRTR169,32, 141, 128,5, 141,
5,141,163,5,141,206,5,141,207,5,14
1,208,5
6011 DRTR141,246,5, 141,247,5, 141,2
48,5,141,31,6,141,32,6,141,130,5,1
41,170,5
6012 DRTR141,210,5, 141,250,5, 141,3
4,6, 169,104,141,74,6, 169, 197, 141, 1

29,5
6013 DHTR141, 169,5, 141,209,5, 141,2
49,5,141,33,6,169,103,141,71,6,141
,72,6
6014 DRTR141,73,6,96
7000 DRTR169, 105, 141 , 155, 5, 169, 66,
141,156,5,169,143,141,195,5,169,14
4,141, 196,5
7001 DRTR169, 145, 141,235,5, 141, 19,

6,141,59,6,169,146,141,236,5,141,2
0,6,141,60,6
7002 DRTR169..147, 141,99,6, 169, 143,
141 , 100,6, 169, 149, 141 , 139,6, 169, 13
3,141,101,6
7003 DRTR141, 102,6, 141, 103,6, 141,

1

04,6, 141, 105,6, 169, 134, 141, 140,6,

1

41,141,6
7004 DRTR141, 142,6, 141, 143,6, 141,1
44,6, 141, 145,6,96
7005 DRTR169,32, 141, 155,5, 141, 156,
5,141,195,5,141,196,5,141,235,5,14
1,236,5
7006 DRTR141, 19,6, 141,20,6, 141,59,
6, 141,60,6, 141,99,6, 141, 101,6, 141,

102,6
?m? DRTR141, 103,6, 141, 104,6, 141,1
05,6, 141, 140,6,141, 141,6, 141,142,6
,141,143,6
7008 DRTR141, 144,6, 141, 145,6, 169,1

02, 141, 139,6, 141, 100,6,96
8000 DRTR169, 135, 141, 171,5, 169, 108
,141,172,5,169,136,141,211,5,169,1
37
8001 DRTR141,212,5, 169, 133, 141,251
,5,141,35,6,141,75,6,169,139,141,2
52,5
8002 DRTR141, 36, 6, 141,76,6,
,141,115,6,169,141,141,116,
42
8003 DRTR141, 156,6, 169, 133
,6,141, 111,6,141,112,6,141,
41,114,6
8004 DRTR169, 134, 141, 150,6, 141, 151

,6, 141, 152,6, 141, 153,6, 141, 154,6,

1

41,155,6,96
8005 DRTR169..32, 141, 171,5,141, 172,

169, 140
.169,1

141,110
. 113,6,

1

5,141,211,;
1,252,5
8006 DHTR141,35,6.141,
6, 141,76,6, 141, 116,6, 141, 110,6, 141
,111,6
8007 DRTR141, 112,6,141,113,6, 141,1
14,6,141,150,6,141,151,6,141,152.6
,141,153,6
8008 DRTR141, 154,6, 141, 155,6, 169,1
04,141,115,6,141,156,6,96
9000 DRTR 1 69, 127, 141 , 186, 6, 1 69 , l 28
, 141, 189,6, 169, 129, 141,225,6, 169.1
30,141,230,6
9001 DRTR169, 131, 141,9,7, 169,132,1
41, 14,7,169,32, 141,147,6, 141,148,6
,96
9002 URTfl 169, 32, 141 , 186, 6, 141 , 1 89

,

6, 141,225,6, 141,230,6, 141,9,7, 141,
14,7,96
1 0000 DRTR 1 69 , 1 98 , 1 4 1 , 1 06 , 6 , 1 69 , 1

3

3, 141, 107,6,141,108,6,141, 109,6, 16
9,125

6, 169, 124, 141, 14

141.
109.

1 06 , fc.

,

6,169,
141,
123,

10
14

10

i,:

•10001 DRTR 14 1,146.
9,6,96
10002 DRTR 169, 133,
7,6,141,108,6,141,
1,146,6

10003 DRTR169, 124,141, 149,6,96
10004 DRTR169, 133, 141, 106,6, 141,

7,6, 141, 108,6, 169, 199, 141, 109,6
1 0005 DRTR 1 69, 123, 141 , 1 46 ,6,1 69
6,141,149,6,96
10006 DRTR169, 131, 141, 106,6, 169, 12

2, 141,109,6,169, 125,141,146,6,169,
124
10007 DRTR141, 149,6,96
10008 DRTR169, 121, 141,106,6,169, 12

2, 141, 109,6, 169, 123, 141, 146,6, 169,

124
10009 DRTR 141, 149,6,96
10010 DRTR169, 121, 141, 106,6, 169, 13

2, 141, 109,6, 169, 123, 141, 146,6, 169,

126
10011 DRTR141, 149,6,96
10012 DRTH169, 131, 141, 106,6, 169, 12
2, 141, 109,6, 169,200, 141, 146,6
10013 DRTR169, 134, 141, 147,6, 141, 14
8,6,141, 149,6,96
10014 DRTR169, 121, 141, 106,6, 169, 12
2,141,109,6,169, 134, 141, 146,6
10015 DRTR141, 147,6, 141, 148,6, 141,
149,6,96
10016 DRTR169, 121 , 141 , 106, 6, 169, 13
2, 141, 109,6, 169, 134, 141, 146,6
10017 DRTR141, 147,6, 141, 148,6, 169,
201,141,149,6,96
10020 DRTR169, 170, 141,52,4, 169, 171

, 141,53,4,169,96, 141,54,4, 141,55,4
10030 DRTR141,56,4,169, 172, 141,57,
4,96
10040 DRTR169..97, 141,52,4, 169,98,1
41,5.3,4, 169,99, 141,54,4, 141,55,4, 1

41,56,4
10041 DRTR141,57,4,96
10050 DRTR169, 173, 141,61,6
141,62,6,141,63,6,141,64,6
,141,65,6,96
10060 DRTR169, 102, 141,61,6
, 141,62,6, 141,63,6, 141,64,6
,6,96
20000 REM DRTR SPRITES
20001 REM PORTE CH
20002 DRTR255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255

,

255, 255, 25 j - 2-jj, 25j, 2j5, ZOj> t-j-jt c:5

5
20003 DRTR255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255

,

255,255,255,255,255,255,255,255,25

20004 DRTR255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255

,

255,255,255,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0
20005 DRTR0, 0, 0, 0,0,0,0,0,0
20010 REM RIR
20011 DRTR0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0,0, 128,
170,2, 170,188,0,47, 128,2,174,0, 10,

224, 129
20012 DRTR47,4, 16, 160,0,4,0,0,0,0,
0,4,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0
20013 DRTR0,0,0,0,0,0,0,0,0
20020 REM FEU
20021 DRTR0, 0,0, 48, 0,0, 252, 0,16,25
5 , 1 92 , , 223 , 240 , 64 , 220 , 1 93 , , 252 , 1

96,16
20022 DRTR252 , 203 , 32 , 240 , 96 , 64 , 252
,148,4,255,97,0,63,240,128,0,4,16,
0,0,0
20023 DRTR0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,8,0, 0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0,0
20030 REM ERU
20031 DRTR0, 0,0, 0,0, 0,60, 0,0, 15,0,
0, 15,195,252,3,255,255,3,255, 133,3
,250,84
20032 DRTR 1 5 , 229 , 80 , 14, 79, 0, 61 , 92

,

0, 57, 60, 0, 240, 246, 0, 0,0,0, 0,0, 0,0,
, ,0,0,0

20033 DRTR0 ,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
20040 REM TERRE
20041 DRTR0.3. 128,0, 10, 128,8,2,0,3
2,2, 123, 168,2, 160, 184,20, 168,8,85,
40
20042 DRTR8 ,215,1 , 56 , 85 ,10,12 , 85

,

26, 10,60, 18,32, 150, 12, 130, 148, 128
20043 DRTR0 , , , , , , , ,0,0,0,0

,

1 69 , y6

,

169, 174

169,103
141,65

SERVEUR
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,0,0 , , , , , , , ,0,0
20050 REM MOHSTRE 1

2005

1

DRTR0 , 0, 0, 40, 0, 40, 168, 0, 42,

1

54, 170, 166,86, 170, 149,85, 170,85,85
, 170,85
20052 DRTR151, 170,214, 167, 190,218,
170, 170, 170,42, 170, 168,42,235, 168,
10, 190, 160
20053 DRTR0 , , , , , , ,0,0 , , , ,

0,0, , , 0,0,0,0,0,0, ,

20060 REM MOHSTRE 2
2006

1

DRTR0 , 40 , , , 1 70 ,0,2,1 70 , 1 28
, 5, 170, 89, 21 , 170, 84, 21 , 105, 84, 21 ,

1

05,34
20062 DRTR2 1 , 1 05 , 34 , 5 , 1 70 , 80 , 60 , 1

7

0,60, 195,235, 195, 192,40,3, 192, 130,

20063 DRTRO ,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

,

,0,0,0,0 , 0,0,0, , , ,

20070 REM MOHSTRE 3
2007

1

DRTR 15,0, 240 , 63 , , 252 , 243 , 25
5,207,3,255, 192,13,255, 112, 13, 125,
112
2S072 DRTR 1 3 , 1 25 , 1 1 2 , 1 5 , 255 , 240 , 1

9

5,255, 195,63,255,252,0,255,8, 15,25
5,240
20073 DRTR240 , 60 , 1 5 , , 60 ,

20074 DRTRO , , , , , , ,0,0 , , 0,0,

0, 0,0,0,0, 0, 0,0,0,0,0,
20080 REM MOHSTRE 4
2008

1

DRTRw ,0.0,2,1 30 , 128, 1 , 170, 64
,3, 105, 192, 1, 105,64, 1, 170,64,2, 170
,123
20082 DRTR0 , 1 70 , , , 1 90 , , , 1 70 , ,

, 190, 0, 0, 235, 0, 0, 40 ,

20083 DRTRO, 0, 0, 0, 0,0,0, 0,0, 0,0,0,
0,0,0,0.0,0,0.0,0,0,0,0
20090 REM MOHSTRE 5
20091 DRTRO, 195,0,0,255,0,0,255,0,
7, 255, 208, 1 1 , 190, 224, 15, 150, 240, 13
,150,112
20092 DRTR13, 150, 112, 13, 150, 112,61
,150, 124,53, 125, 92", 63, 85, 252, 15,25
5,240
20093 DRTRO, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0,0
20100 REM LR TERRE
20101 DRTRO, 215, 0,3, 215, 192, 15,223
,80,5,253,30,23,245,34,23,254, 143,
23,235,212
20102 DRTR87,251,165,127,190, 125,

1

27,233, 125,95,245, 127,87,245, 111,8
7 , 245 , 1 75
20103 DfiTR170,234, 125,31,237, 124,3
1,125,124,23,255, 124,7,254, 112,6,1
87,240
20104 DRTR2, 251, 64,0, 170,0
21000 REM OEIL
21001 DRTR0,85,64, 1,106,80, 1,110,8
0,5, 174, 148,21, 174, 148,85, 174, 148,
85,174,149
21002 DRTR85, 174, 149,21, 174, 149,5,
174, 148, 1,110, 84, 1 , 106, 80, 0, 85, 64,
0,21,0
21003 DRTRO, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0,0
30000 DRTR34,75, 17,0,0,0, 1 1 , 1 14,0,
34,75,17,0,0,0,17,37,0
30001 DRTR34, 75, 17,30,141,17,19,63
,0,34,75,17,30,141,17,17,37,0
30002 DRTR34,75, 17,28,214, 17, 22,22
7,0,34,75,17,28,214,17,17,37,0
30003 DRTR34..75, 17,25, 177, 17, 19,63
,0,34,75,0,25,177,0,17,37,0
30004 DRTR34,75, 17,8,0,0, 11, 114,0,
34,75, 17,0,0,0, 17,37,0
38005 DRTR34,75, 17,30, 141, 17, 19,63
,0,34,75, 17,30, 141,17, 17,37,0
30006 DRTR34,75, 17,28,214, 17,22,22
7,0,34,75,17,28,214,17,17,37,0
30007 DRTR34,75, 17,25, 177, 17, 19,63
,0,34,75,0,25,177,0,17,37,0
30008 DHTR34,75, 17,0,0,0, 11,114,0,
34,75,17,0,0,0,17,37,0
30009 DRTR34,75, 17,30, 141, 17, 19,63
,0,34,75, 17,30, 141,17,17,37,0
30010 DRTR34,75, 17,28,214, 17,22.22
7,0,34,75,17,28,214,17,17,37,0
30011 DRTH34,75, 17,25, 177, 17, 19,63
,0,34,75,0,25,177,0,17,37,0
30012 DRTR34,75,17,0,0,0,11,114,0,
34,75,17,0,0,0,17,37,0
30013 DRTR34, 75, 17,30, 141, 17,19,63
,0,34,75,17,30,141,17,17,37,0
30014 DRTfl.34,75, 17,28,214, 17,22,22
7,0,34,75,17,28,214,17,17,37,0
30015 DRTR34,75, 17,25, 177, 17, 19,63
,0,34,75,0,25,177,0,17,37,0
30016 DRTR28,214,0,0,0,0,5, 185,0,2
5,177,0,0,0,0,8,147,0
30017 DRTR22, 227, 17, 17,37, 17, 14, 10
7,0,22,227,17,17,37,0,8,147,0
30018 DRTR22, 227,0, 15,70, 17, 12,216
,0,28,214,0,15,70,0,8,147,0
30019 DRTR30, 141,0, 17,37, 17, 11, 114
,0,34,75,0, 17,37,0,8, 147,0
30020 DRTR34, 75, 0,0, 0,0, 5, 103,0,25
,177,0,0,0,0,8,147,0
30021 DRTR25, 177, 17, 17,37, 17, 10,20
5,0,25,177,17,17,37,8,8,147,0

A SUIVRE...



BIDOUILLE 1
GRENOUILLE

Ou comment tricher, modifier, tratiquer, magouiller, bidowl-

ler et grenouiller avec les logiciels du monde entier. Mais

dans la legality, au moins ? 01 course, mon Gine'ral ! La to/

85-600, litre V, article 47, du 3juillet 1985 autorise une copie

de sauvegarde, si par malheur vous trouvez dans cette rubri-

que la maniere de deplomber un logiciel, c'est 6videmment

pour faire une unique sauvegarde. Vous etes pries de

replomber tout de suite apres.

Je sais pas si vous avez remarque, mais Barre (Ray-

mond, oui) ne dit rien, en ce moment. C'est rare.

Rappelez-vous la pre-campagne de mars 86, a la

moindre occasion il prenait la parole : "Mon ventre

et moi-meme sommes heureux que vous nous posiez

la question, et nous allons nous empresser d'y repon-

dre, en delayant la sauce car cela nous permettra

de rester quinze secondes de plus a I'image..." Or,

la, par exemple pendant les manifs des etudiants,

rien, pas un mot. Motus et bouche cousue. Ca ne lui

ressemble pas, pourtant. Des qu'il peut enfiler son

gros nez rouge pour aller amuser les enfants, il saute

sur le creneau, d'habitude. Ca cache quelque chose.

En fait, c'est une technique tres ellaboree (avec deux

I, car elle n'est pas elaboree mais ellaboree, ques-

tion de personnage) "qui consiste a termer sa gueule

le plus longtemps possible pour eviter de dire des

conneries (c'est en effet le meilleur moyen) puis, au

dernier moment (six mois avant les elections), a parler

le plus possible en repetant "Je I'avais bien dit, je

I'avais bien dit" alors que justement, il ne I'avait pas

dit, mais il n'y a jamais personne pour lui faire

remarquer.

Intermede soluce, avec celle du "Pacte" sur Ams-
trad par Carudal.

Nord, nord, monte, monte, est, defoncer plinthe,

ouest, inspecter, prendre planche, prendre poignard,

sud, sud, descend, descend, poser cigarette, poser
revolver, est, ouest, inspecter placard, prendre verre,

sud, spiritisme, sud, sud, est, est, poser planche,

prendre corde, hache, est, sud, nord, nord, inspec-

ter vase, prendre cle, nord, allumer chauffage, defon-

cer placard, defoncer plancher, attacher corde, sud,

poser hache, monte, nord, monte, nord, prendre
photo du livre (demon vaincu), sud, descend, ouest,
prendre craie, prendre cierge, sud, nord, nord,

enclencher disjoncteur, prendre buche, monte, nord,

ouest, poser buche, allumer cheminee, sud, est, spi-

ritisme, sud, nord, nord, eteindre disjoncteur, monte,

nord, monte, ouest, prendre photo du livre (s'il n'y

est pas, descendre puits et revenir), brandir poignard,

repousser demon, sud, descendre, nord, nord, entrer

placard, tracer pentacle (demon vaincu), sud, enclen-

cher disjoncteur, monte, poser craie, nord, est, spi-

ritisme, sud, nord, nord, eteindre disjoncteur, monte,
nord, monte, monte, est, prendre photo du livre (s'il

n'y est pas, descendre puits puis revenir), brandir poi-

gnard, repousser demon, sud, descendre, descen-
dre, nord, nord, entrer placard, sud, enclenche dis-

joncteur, monte, nord, est, spiritisme, sud, nord, nord,

entrer placard, descendre puits, ouvrir porte, effacer

pentacle. C'est tout.

Barre, done, n'apparaTt plus sur nos ecrans. Pour
I'instant, personne n'ose le dire a haute voix, mais
on entend murmurer dans les couloirs : "T'as vu ?

Barre a rien dit !" Et ce silence fait poids, si je puis

dire. C'est exactement comme s'il disait quelque
chose. "Qu'est-ce qu'il adit, Barre ? Rien. Oh... (mur-

mure appreciates)". Tres fort, le gros, tres fort.

Voici quelques trues sur Apple, ainsi que deux errata,

par Kristo. D'abord, il y a deux semaines, il fallait

modifier aussi la piste $01 secteur $0F byte $00 en :

1 8 60 A0 4C 69 60 60 dans Age of Adventure. Et pour

Hardball, il fallait mettre DO en P$00 S$00 B$4F au
lieu de 00. Ensuite, voici une anti-cafe pour Crack
Infiltrator

:

Booter le DOS 3.3 Master, faites LOAD COPYA puis :

BLOAD COPY.OBJ0
CALL-151
• 2000 : A2 7F A0 00 86 3C 8A OA 24 3C F0 10 05
3C 49 FF 29 7E B0 08 4A DO FB 98 9D 80 BA C8
CA DO E5 60
2000G

B942 :18

Ctrl-C (et return)

RUN 80 (copier les deux faces)

Puis, sur les deux faces, copier a I'aide d'un editeur

de secteurs les secteurs $0 a $9 de la piste de I'ori-

ginal sur la copie, sauf pour le secteur $4 que vous
devez prendre d'un DOS 3.3. Puis modifiez en P$22,
S$0E, B$0C :60

C'est pas comme Rocard Pourquoi je vous parte de
Rocard ? Parce que j'ai decide de vous causer de
ceux qui ne seront de toutes facons pas elus en 88,

parce qu'ils ne sont pas murs, mais qui vont se pre-

senter quand meme histoire de brandir victorieuse-

ment leurs 5%. Rocard, lui, contrairement a Barre,
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il est parti trop tot. II aurait pas du annoncer sa can-

didature, ca la tout mal. Du coup, tout le monde le

regarde avec des gros yeux en disant : "Et Tonton ?

Tu veux prendre la place a Tonton ?" Alors Rocard
qui a deja une tete de chien battu au naturel prend
I'air encore plus renfrogne et bafouille : "Mais j'ai pas
dit pa, c'est juste si qu'y se presenterait pas..." Les
hommes politiques, c'est tous des cabots.

Voici la suite et la fin des adresses de sauvegarde
pour Oric par Patrick Vigouroux. Je rappelle que tous

les programmes sont precedes d'auto-start qu'il faut

sauter, et que toutes les adresses donnees ici sont

en hexadecimal.

Gastronon, premiere partie : B800, BFE0, deuxieme
partie : 414, 6978.

Fire Flash, 2000, 67FF.

Multicopy, 58B, 19C1 . Listing accessible par DOKE
5 584, g F8B2 : POKE It 500, : LIST
Cobra Pinball, premiere partie : basic, deuxieme par-

tie :11FE, 8202, troisieme partie : 400, 4FA0.

3D Starter : 500, 9C00.
Supermeteor, premiere partie : basic, deuxieme par-

tie :5400, 72FF, troisieme partie : basic.

Oric Munch, 501, 5400. Acces par CALL g 533.

Chef, 38DB, 780A.

Hunchback, premiere partie : basic, deuxieme par-

tie : 5800, 58FF, troisieme partie : 5900, 9470, qua-

trieme partie : A000, BF68.
Vision, premiere partie : B800, BFE0, deuxieme par-

tie : 414, 7100.
Talisman, premiere partie : 2900, 5500, deuxieme
partie : 2950, B500.
Harrier Attack, premiere partie : 540, 850, deuxieme

partie : 900, 3392.

Waydor, premiere partie : 800, 98BC.
Two turtle guns, premiere partie : basic, deuxieme
partie : 2EFF, 52E7.

M.A.R.C, 520, 6600.

Light Cycle, premiere partie : 501, E80, deuxieme
partie : 400, 1800.

Scuba Dive, premiere partie : 400, 960, deuxieme
partie : 400, 3400.

Hobbit, premiere partie : 400, 500, deuxieme partie :

500, 2BBD, troisieme partie :7AC0, 91 B1 ,
quatrieme

partie : 2C00, 7A80.

Centipede, 7EA, 1E00.

Styx, 2000, 7100.

Crocky, premiere partie : basic, deuxieme partie :

1A00, 1E20, troisieme partie : 5014, A4D8.
Triathlon, premiere partie : 7459, 9440, deuxieme
partie : 2FFD, 9700, troisieme partie : 501, 28BF.

Macadam Bumper, premiere partie: 501, 514,

deuxieme partie : 9FFF, BF65, troisieme partie : 500,

778, quatrieme partie : 5F0, 7700.

Xenon : 501 , 9700.

Origraph : 400, 35BF.
Private Copy V2 : 400, B90.
Zebbie: 1FFD, 7200.

Lorigraph, premiere partie : 501, 1200, deuxieme par-

tie : 9FFF, BFDF, troisieme partie : 26DF, 7600.

Je suis en train de chercher, mais comme outsider,

c'est tout ce que je vois. Marchais et Le Pen, bon,

ils vont amuser la galerie, 16% pour le second et 8%
pour le premier qui va dire que c'est pas le commu-
nisme qui regresse mais les autres partis qui

avancent.

Voici I'extreme Micheline Dax qui nous presente ses

meilleurs pokes en sauce C64, fagon CMC. Pour les

cons, vous avez dans la premiere colonne le nom du
logiciel, dans la seconde le poke a faire et dans la

troisieme ce que ca fait.

Cauldron 2 : poke 26282, 165, vies illimitees.

Kung Fu Master : poke 27866, 128, vies illimitees.

Who dares wins : poke 14861, 173, vies illimitees ou

poke 6296, 73, grenades illimitees.

Who dares wins 2 : poke 18105, 173, vies illimitees

ou poke 7503, 73, grenades illimitees.

Gyroscope : poke 38267, 173, vies illimitees.

Gyroscope 2 : poke 36637, 173, vies illimitees.

Commando : poke 5198, 255 et poke 18167, 255, 255
vies et 255 grenades ou poke 5428, 173 et poke

16727, 73, vies et grenades illimitees.

Space Invasion : poke 2224, 255 et poke 15067, 255,

255 vies et 255 grenades ou poke 2454, 173 et poke
13635, 73, vies et grenades illimitees.

Defender : poke 8215, 181, vies illimitees et poke

12578, 181, bombes illimitees.

Crazy Comets : poke 19648, 189, vies illimitees.

Confuzion : poke 5391, 189, vies illimitees.

Killerwatt : poke 37607, 255, 255 vies.

Turmoil : poke 17211, 164, vies illimitees.

Voila. Suite la semaine prochaine.

Vous savez pourquoi je vous cause d'hommes poli-

tiques ? Parce que la campagne de 88 a deja com-

mence, que ga me gonfle de penser que tout le

monde va ne parler que de ca pendant I'annee et

demie qui vient et qu'il n'y a pas de raison pour que

je sois tout seul a apprehender ga avec horreur. Apres

tout.
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NYMPHO GRAMME
Ahhhhhhh, du cul, enfin du cul

dans un logiciel pour gosses.

Attention, j'ai pas dit "logiciel edu-

catif", hein, mais bel et bien "logiciel

pour gosses". Un jour, je vous explique-

rai la difference. Vous verrez, c'est pas
triste. Qa faisait longtemps que je me
demandais si un jour on allait enfin avoir

du cul dans un soft. Eh ben oui. Grace
a Infogrames, qui a mis dans son logi-

ciel l'heritage 2 une nana a poil qui

balance des hanches et des seins en pro-

ferant des "tu viens cheri" a la mords-
moi-le-nceud-mais-pas-trop-fort. Et tout

pa gratuitement, pas de taxes supple-

mentaires a payer.

Mais bon, I'heritage 2, c'est pas seule-

ment la nana a poil, c'est aussi un jeu

ennuyeux, ennuyeux (je me repete, mais
c'est fait expres, c'est pour bien insister),

mais ennuyeux (qu'est-ce que je

disais ?). C'est bien simple, si j'etais un
grossier personnage, je dirais qu'il est

chiant. Mais je ne suis pas, alors je ne
dis pas. Ecco.

Bon. Vous I'aviez deja surement com-
pris, "I'heritage 2" est la suite de "I'heri-

tage". D'ailleurs, meme si la similitude

des titres pouvait nous laisser encore un
doute, pa se verrait tout de suite : le prin-

cipe est le meme. Et en plus, I'histoire

est la suite de celle de "I'heritage-tout-

court". Riez pas, on a deja vu des softs

qui pretendaient etre la suite d'autres

softs, mais qui n'avaient aucun rapport
avec eux, ou quelque chose comme ca.

Je me comprends, c'est le principal.

Alors dans "I'heritage 2", vous allez

enfin pouvoir toucher "I'heritage" (ah

non, ici y a pas de guillemets) de votre

tantie, mais malheureusement, tout con
que vous etes, vous avez "malencon-
treusement egare" votre extrait de nais-

sance et votre livret de famille. Et en plus,

de faux neveux, attires par les milliards

promis, arrivent en pagaille. Et votre but

est de demeler toute cette sombre
affaire, tout en en profitant pour retrou-

ver vos papiers, on sait jamais, ca peut
servir, dans un futur plus ou moins pro-

che. "L'heritage 3", par exemple.

Jolis graphismes, quoique trop repetitifs

(j'ai du voir au moins 10 fois le meme
decor sans revenir sur mes pas), anima-

tion quasi-nulle, non pas dans le sens ou
elle est mal faite, mais plutot dans le sens
des aiguilles d'une montr ... pardon, je

m'emporte, dans le sens, disais-je, ou y
en a tres peu. En gros, elle se reduit a

une main qui sert de curseur pour poin-

ter les objets qu'on veut prendre ou exa-

miner et les directions qu'on desire

emprunter, plus quand meme, de temps
en temps, quelques personnages qui

viennent rompre la monotonie, avec leur

gueule qu'on les croirait tout droit sortis

d'un dessin anime de Snoopy. A part ca,

eh ben pa va, s'il s'passe kekchose, on

vous I'dira.

Done, je vous deja I'ai dit, on s'emmerde
tres rapidement avec ce jeu. Dommage,
parce que I'idee de depart etait plutot

bonne. Une fois de plus, on a pas su
I'exploiter a fond. Pourtant, le premier

episode de "I'heritage" etait un bon
depart. Mais bon, comme disait Himler,

"on ne peut pas etre a la fois au four et

au moulin" (je tiens a preciser avant de
recevoir une montagne de courrier d'indi-

gnation que cette vanne immonde n'est

pas de moi. Et comme je respecte et

admire trop son auteur, je ne dirai pas
non plus de qui elle est Et hop).

L'heritage 2 d'lnfogrames pour
Thomson.

NOWEL, NOWEL
Si vous lisez de temps en temps la

page bd de I'HHHHebdo, vous
avez surement remarque que

MilouD, une fois, y a pas longtemps,
avait ecrit Nowel. C'est a cause de la

NDLJC et de la photocomposeuse, mais
ne le repetez pas.

Mais bon, si je parle de Nowel, c'est

parce que Nowel arrive, et avec lui le

temps des cadeaux. Et done les editeurs

de logiciels en sortent plein pour les meil-

leurs, les autres se contentant de com-
pilations. C'est le cas d'Elite qui propose
le Hit-Pak. Qu'est-ce ?

C'est une compilation, je I'ai deja dit tout

a I'heure. D'ailleurs, si vous lisiez un peu
plus attentivement... Et dessus, vous
trouverez quoi, au juste ? Ah la la la la

la laaaa, pas que des bons jeux, malheu-
reusement. Genre Bombjack, Airwolf,

Commando, et Frank Bruno's Boxing.
Enfin, je dis pas que des bons jeux, mais
ca depend des becanes sur lesquelles (a
tourne. Parce que par exemple, Com-
mando sur Commodore etait genial,

Commando sur Amstrad est un gros
caca. Idem pour Bombjack et Airwolf.

Pour Frank Bruno's Boxing, c'est mitige.

Done, vous aurez compris que je suis

tres emmerde pour critiquer vraiment

cette compilation. En fait, c'est bien sim-

ple, Hit-Pak d'Elite est tres bien pour

ceux qui possedent un Commodore,
mais c'est une grosse merde pour ceux
qui ont un Amstrad. La, je crois que
comme pa, j'ai resume I'essentiel. Ah
non, j'ai oublie de dire que ?a existe

aussi pour Spectrum. Eh bien sur Spec-
trum, c'est tres tres moyen. Et voila. cette

fois. pa y est

wsmo/scHHcmosc

TIENS, UN ESPION
Un informaticien anglais a ete con- CjE T'Al ĝCOHHU , BSPl'ty)

damne, apres avoir plaide coupa-
ble, a 9 mois de prison et 20.000

livres sterling (2 batons) d'amende pour
"exportation illegale de materiel informa-

tique en Union Sovietique". Le type en
question, Alan Simmons, envoyait a ses
amis outre-baltiques (cherchez pas dans
le dictionnaire) des micros 16 bits, dont
quelques QL. Les militaires anglais ment que les Russes nous epient sans
avaient peur que les russes n'utilisent ce cesse grace a des satellites utilisant une
materiel a des fins militaires. technologie cent fois plus developpee
Les cons, lis savent pourtant pertinem- que ces putains de QL a la con

KEY CERA, CERA...
^^ a vous dirait de glisser sur les blan-

ches pentes enneigees avec votre

^0 micro sous le bras ? C'est pas tout

S a fait ce que vous propose le CERA
(Centre d'Etudes et de Recherches
Audiovisuelles), mais presque.

En effet, le CERA organise un stage a
Megeve (dans le 74 (c'est la Haute-
Savoie (bande d'ignorants patentes))), du
4 au 17 Janvier prochains. Et on y fait

quoi, dans ce stage ? On y apprend (ou

on s'y initie a, c'est au choix) I'informa-

tique, tous les matins, de 9 heures a 12

heures 30. Et I'apres-midi, on fait ce
qu'on veut, on va gambader dans la

neige et dans la joie, youkaTdi, youkaida.

Le prix du stage (3.990 balles) inclut les

cours et la pension.

Pour en savoir un peu plus (comme par

exemple le fait qu'un TO-7 avec lecteur

de disquettes est mis a la disposition de
chaque stagiaire), il vous suffit d'appe-
ler monsieur Charbonneau au (16) 26 40
35 60 jusqu'au 1 5 decembre (aie ale ale,

pa va faire tres tres juste ! Essayez quand
meme). Les incriptions se font directe-

ment au CERA, qui se situe au Domaine
"La Dominique", 11170 Villepsy (le

maire a-t-il ete achete par une societe

d'edition bien connue dans le monde de
la micro-informatique ? C'est un mystere
que personne n'arrivera jamais a
resoudre).

FLEXY COLA
Hier soir (mercredi 10 decembre

pour etre plus precis) j'etais invite

au Pavilion d'Armenonville (pour

les ceusses qui connaissent pas, le Pavil-

ion d'Armenonville, c'est une espece
d'hotel 3 etoiles pour putes de luxe. Seu-

lement la, des putes, y en avait pas. Ou
alors elles etaient bien cachees. Les
hypocrites !) a une petite reception orga-

nisee par BASF, pour la remise des prix

du concours du Flexy d'Or 1986. Ce prix

recompense les meilleurs logiciels crees

par des non-professionnels, un peu, et

meme beaucoup, comme nous et nos
concours permanents. Ca s'est passe
ainsi : du 30 avril au 31 aout, BASF avait

organise un concours invitant les ama-

usage professionnel, et les logiciels de
jeu ou d'education. II y avait done deux
gagnants, un par categorie. Chacun s'est

vu remettre un cadre oil que dedans il

y avait une disquette 5" 1/4 en or (ou en
plaque or, je sais pas, je suis pas expert

en la matiere), plus un cheque de 30.000
francs. Nouveaux, bien sur.

Et puisque pa ne vous interesse pas du
tout, ce que je raconte la, je continue, pa
vous apprendra : le gagnant dans la

categorie pro, c'est Portefeuille 2000 de
messieurs Nicolas Boutitie et Denis
Lacroix, qui est un logiciel de gestion de
portefeuille boursier pour IBM PC. Le
gagnant dans la categorie jeu, e'etait

Laurent Latour (j'en profile pour faire une
petite digression : ce Laurent Latour

venait de Been, dans le 42 (Loire), qui est

une region que je connais et affectionne

particulierement, vu que j'y ai passe une
bonne partie de mon enfance.

JB ?Ai$ W£ ?& M-
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teurs de la micro-informatique a faire des
logiciels, puis a les envoyer a BASF, sur

des disquettes BASF, c'est la moindre
des choses.
Et pourquoi est-ce que j'etais invite a la

remise des prix de ce concours ? Parce

que je faisais partie du jury qui a desi-

gne les gagnants, tout simplement. De
mon avis, une fois de plus, a dependu
I'avenir de plein de gens, j'adore pa. Je
ne serai heureux que quand je serai le

Maitre du Monde.
Alors, ne vousfaites pas d'illusions : les

logiciels presentes au concours etaient

du niveau de ceux que vous-meme nous

envoyez, e'est-a-dire pas tres eleve (ne

prenez pas mal cette remarque, mais

c'est vrai, bon sang. Et puis si le verite

ne vous plait pas, TaTtes done un effort

pour faire des logiciels meilleurs. Et na !,

Non, en fait, je faisais cette remarque
pour vous dire que vous aussi, vous
auriez pu participer au concours).

Le concours visait deux categories : les

logiciels scientifiques ou de gestion, a

"Chouette", se disent alors les lecteurs,

"on en sait maintenant un peu plus sur
la tongue et mysterieuse vie de Stephane
Schreiber I") pour un logiciel educatif

English for Cathy, Cathy etant le nom de
sa frangine, mais pa nous fait une belle

jambe, et qui tourne sur Apple II.

Apres la remise des prix, les differents

discours visant a dire que chez BASF
tout le monde il est beau tout le monde
il est gentil, puis ceux des gagnants qui
etaient du genre "je remercie BASF de
m'avoir fait participer a ce concours, ainsi

que les membres du jury pour avoir
choisi mon logiciel" et tout le baratin
qu'on dit dans ces cas-la, on a ete bouf-
fer plein de petits fours en buvant du
champagne, et e'etait tres bien.

Mais bon, ne desesperez pas. Le con-
cours du Flexy d'Or BASF recommence
I'annee prochaine. Si pa vous tente, vous
pouvez toujours essayer de gagner
30.000 balles. Par contre, ne faites pas
partie du jury : ces radins ne vous file-

ront pas un fifrelin...

UN NOUVEAU MONITEUR

(OUI, MAIS SANS ORDINATEUR)

Encore une nouveaute Thomson :

un moniteur 36 centimetres pour
toute la gamme des micros Thom-

son... entre autres. Son nom ? Le MC
09936 pour la version haute resolution

monochrome (2490 balles) et MC 36150
pour la version basse resolution couleurs

(2990 balles). Les charmants patronymes
des appareils Thomson m'amenent a me
poser une importante question : est-ce

que, par un hasard extreme, Thomson
nommerait ses produits d'apres le code
postal de ses employes ? Non, je

demande pa parce que 09936 et 36150,
pa ressemble bougrement a des codes
postaux, pa. Et si cette connerie que sont

les renseignements postaux daignaient
repondre un peu plus souvent, je vous
aurais dit lesquels. Enfin, apres tout, ce
ne sont que de pauvres petits fonction-

naires, hein ? Syndiques, en plus.

N'oublions pas non plus que pour que
la version monochrome fonctionnne sur
les ordinateurs de la (l'ex-)gamme Thorn-
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son, il faut acheter un cable supplemen-
tal (de reference CV 2104 RV pour les

M05 et TO-7/70, et 0421 VI pour les

M06, T08, T09 et T09 + ) qui coute 88
francs, poil au flanc.

AH BEN
TIENS.

Ben voila. Ca nous pendait au nez,

pa. Apres le bouquin, le film, le

dessin anime, la collec de bad-
ges, les auto-collants de la Vache qui Rit,

les tee-shirts, la bd, les poupees, les pos-
ters, le concert et la piece de theatre,

voici le logiciel de Aliens (J'ai honte. Je
savais pas comment commencer cet arti-

cle, alors j'ai tout pompe sur la critique

de "Au nom de tous les miens" de Milou,

dans I'HHHHebdo de la semaine der-

niere, page 21 , troisieme colonne. Mais
je recommencerai plus. La prochaine
fois, je pomperai une critique cine ou
tele).

Bon, j'aime beaucoup pa. Tenez, je vous
raconte un peu le scenario de I'histoire

du jeu, pa pourra peut-etre vous aider.

D'ailleurs, pour une fois, pa va pas etre
tres difficile a comprendre, c'est le meme
scenario que dans le film. Merci a mon-
sieur Electric Dreams de me faciliter la

tache.

L'adjudant-chef Ripley, salope, seul sur-
vivant du cargo insterspatial "Nostromo"
a ete retrouvee dans I'espace, puis
emmenee dans une base spatiale, puis
ranimee parce qu elle dormait, puis infor-

med parce qu'eiie savait plus rien, puis
horrifiee parce quelle a appris que la pla-

nete sur laquelle elle avait combattu les

Aliens dans le premier film etait mainte-
nant une colonie terrestre, et alors tout

le monde la-bas il est en danger de mort.

Et justement, comme' par hasard, on n'a
soudain plus aucun contact avec la pla-

nete en question, et Ripley se resigne a
aller voir sur place ce qui s'y passe.
Je vous I'avais dit, c'est le meme scena-
rio que dans le film.

Alors d'abord, le chargement sur cas-
sette est tres tres long. Je vous conseille
done de passer ce soft sur disquette,
parce que bon. Si pa peut vous aider,

sachez que je suis en train de chercher

comment il faut faire. Bientot la solution

a ce probleme dans la rubrique

Bidouille-Grenouille.

Alors pour jouer, vous disposez de 6 per-

sonnages differents que vous dirigez a

tour de role, dans I'ordre que vous vou-

lez. Notez quand meme que pendant que
vous dirigez un personnage, vous pou-

vez tres bien en envoyer un autre dans
une autre piece du vaisseau. Dans la

moitie de I'ecran du bas, apparait alors

le portrait du personnage que vous etes

en train de diriger, tandis qu'en haut,

vous voyez ce que lui voit. Dans cette

partie de I'ecran, vous voyez un curseur

qui se deplace, et qui pointe le viseur de
votre pistolet laser.

tsl
[M.Mi'l^

C'est vraiment plutot bien reussi, comme
jeu. Seulement, y a pas de scrolling. Du
tout. Les decors s'affichent au fur et a

mesure, sans scroller. Du tout. Par con-

tre, quand vous croisez un Alien, c'est

super bien fait. Et encore plus quand il

vous fonce sur la gueule. Malheureuse-
ment, on en a vite marre, de ce jeu. C'est

morne et monotone, y a pour ainsi dire

pas de changement tout au long de la

partie. Dommage Aliens, the compu-
ter game d'Electric Dreams pour
Amstrad.
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SON ET LUMIERE
Vous ne m'avez pas encore envoye

voire production picturale alors je

boude. Ca ne se voit pas mais je

ne suis pas content. Qu'importe, conti-

nuons. Cette semaine, je vais vous pre-

senter un bouquin tout a fait interessant

pour les gens que le 3D passionne : 3D
et vrai relief de Editions Radio

Ce livre (format d'une revue, 160 pages)
se propose ni plus ni moins de vous ini-

tier au dessin tridimensionnel sur micro.

Science fiction ? Nnnnooooon, comme
dirait Laurent Broomhead. Vous n'obtien-

drez sans doute pas des images comme
celle d'ltodys, mais il y a un debut a tout.

L'image que je viens de vous montrer

represente une molecule de mescaline.

No comment ! Parlons plutot du bouquin.

Apres un tres interessant chapitre sur la

perception des images par un ceil

humain, suivi d'un cours traitant de la

simulation du relief par rapport aux per-

ceptions du cerveau, le relief est aborde

a travers les equations mathematiques.
Faudra un peu bosser pour trouver I'algo-

rithme magique mais c'est ce genre de
publications qui vous permettront d'y arri-

ver sans trop d'errances, d'autant plus

que les trois quarts de ce livre sont rem-
plis de listings. Ce sont pour la plupart

de petits programmes illustrant un theme
precis (mise en ceuvre d'un dessin, trans-

lation ou rotation dudit dessin, vous

voyez le genre). II y a meme un pro-

gramme generant des anaglyphies reliefs

ayant pour principe la separation des
yeux par filtrage colore et le plan des
lunettes rouges et bleues. Mis a part une
DAO-CAO ecrite en Turbo Pascal, les

routines pourront facilement etres adap-

tees sur vos becanes. D'ailleurs, les lis-

tings sont faits en ce sens et des REM
vous indiquent les passages a modifier.

Encore plus fort, un tableau place au
debut de I'ouvrage vous donne la corres-

pondance des instructions pour les

micros courants (entre autres Apple,

Amstrad, Commodore, Spectrum, MSX).
A ce propos d'ailleurs, une erreur s'est

glissee en se qui concerne le Commo-
dore : j'aimerais tant que son Basic pous-

sif comprenne I'instruction Hplot. C'est

pas le cas. II faudra done, criers commo-
doristes, vous mitonner une routine de
trace HR. C'est pas la mort (les faineants

peuvent utiliser The Tool) II y a aussi le

listing d'un logiciel generant des paysa-
ges d'apparence reelle. Je vous montre
le resultat pour vous prouver que ga vaut

le coup de faire un petit effort.

BOTTIN, MAIS ORAGEUX
EN FIN DE JOURNEE

Qui que vous soyez, quoi que vous
cherchiez qui concerne I'informa-

tique, allez acheter le Bottin Infor-

matique de Didot Bottin. Dedans,
tout ce Qui concerne les enireDnses infor-
matiques, les logiciels (mais pas les logi-

ciels de jeux. Et alors, ils puent ou quoi,
les jeux ?), les services, la presse, les

salons. Tout y est. Ah ben oui, c'est tout
beau, mais ca coute quand meme 87 bal-

les, ga.

Bottin Informatique 87, de Didot Bot-
tin, chez.Didot Bottin, 87 balles.
Dans le meme genre d'idee, y aussi Gui-
dexpo 87 qui vient de paraitre. Qa fait

deja trois ans que chaque annee, en
decembre, parait le Guidexpo 87 (je sais,

ga parait con, comme true, mais c'est

pas de ma faute. C'est marque dessus :

partition en decembre, comme chaque
annee depuis 3 ans du Guidexpo 87), le

seul guide de tous les salons et foires

frangais (ga non plus, c'est pas de ma
faute). Ca fait 250 pages, 21 sur 29.7
centimetres, Cher : 280 balles, port et

emballage compris. A commander a B +
Editions, 38, rue du Colisee, 75008 Paris.

TIENS, UN ARTICLE
SERIEUX (OU PRESQUE)

Tiens, je vais vous faire un article

serieux. Un vrai article, quoi. Parce
que le sujet dont je vais vous parler

est grave. Et on ne peut pas plaisanter

avec les choses graves. Ou alors pas en
public. Mais allons done droit au but.

Desormais, si vous avez dans votre

famille, ou parmi vos connaissances, des
victimes d'attentats, vous pouvez, grace
a votre minitel, prendre de leurs nouvel-

les sans vous deplacer. Comment ?

C'est tres simple. Vous decrochez votre

telephone. Vous allumez alors votre mini-

tel. Ensuite, vous composez sur le

cadran de votre poste telephonique le

numero suivant : 3614. Alors, une fois

que vous vous etes fait fracasser les

oreilles par le cri de la charmante por-

teuse, vous appuyez sur la touche de
votre minitel sur laquelle est ecrit "con-
nexion/fin". Une fois arrive sur la page
d'accueil de Teletel 2, puisque c'est bien

de lui qu'on parle, tapez le code CRF92.
Vous tombez alors (si j'ose dire. Non,
oubliez cette remarque. Je fais un arti-

cle serieux, j'ai dit) sur un serveur rea-

lise par la Croix-Rouge frangaise et le

mouvement, pardon, I'association SOS
Attentats.

Le but de ce serveur est d'informer le

mec qui s'y branche sur les droits et les

demarches a accomplir quand on a ete

victime d'un attentat, en France comme
a I'etranger. La mise en place de ce ser-

veur a ete decidee juste apres les pas-
si-lointains attentats qui ont secoue le

France entiere, et en particulier les juifs

et les immigres, dans le desordre. J'ima-
gine deja la situation : "appuyez sur
SOMMAIRE. - Mais j'ai plus de mains !"

Vivement que la Croix-Rouge, le service
d'ordre de la CGT, la DGSE et I'associa-
tion SOS Manifestation nous concoctent
un petit serveur pour nous reveler le nom
des etudiants qui ont foutu le feu a la

bagnole de papa.

PIQUEURS D'IDEES

Ah les salauds ! Je viens juste

d'avoir une idee geniale, et voila-

t-y pas que je me rends compte
que ce que je voulais inventer existe

deja. C'est degueulasse, la vie. Des fois,

je me demande si je ne ferais pas mieux
de me suicider une bonne fois pour tou-

/

societe Compuclean France. Ca se pre-

sente sous la forme d'une cartouche qui,

une fois enfichee comme n'importe
quelle autre cartouche magnetique dans
le derriere de I'lBM, est automatiquement
reconnue par le systeme. On glisse une
disquette speciale, genre peau de cha-
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tes. Ca pourrait arranger plein de cho-
ses, je trouve.

Mon idee geniale, e'etait de faire des dis-

quettes nettoyantes, un peu dans le

genre des cassettes nettoyantes qu'on
trouve pour les magnetos, les phones
comme les scopes. Ben non, c'est pas
possible, ga existe deja. Ca s'appelle le

CCL 141, c'est fabrique par Sigmatro-
nics, et c'est distribue en France par la

mois et le nettoyage de la tete de lecture
s'effectue en a peine un peu moins d'une
minute, ce qui n'est quand meme pas
tres rapide. C'est vendu dans une boite
contenant cinq disquettes, supportant
chacune entre 100 et 500 nettoyages
(c'est un peu large, comme fourchette,
vous trouvez pas ?). Bon, ben j'ai plus
qu'a aller me trouver une autre geniale
idee.

SOFT
QUI PEUT

Cet article aurait pu m'etre dicte par

les personnes dont je vais vous en
causer de dedans, mais finale-

ment, non, j'ai resiste au dernier

moment, et done, voici un article de mon
cru, libre de toute contrainte politique et

'S^'CET/rriae
A^iTP" *>'£!&/

financiere. Je precise cela, parce que sur

la lettre que m'ont envoyee ces gens, ils

me disent qu'ils se permettent de me
suggerer un texte pour annoncer qu'il va

y avoir un concours de logiciels dans la

Somme.
Ca va se passer comme ga : des etu-
diants de I'Ecole Superieure de Com-
merce d'Amiens passionnes d'informa-
tique, et accessoirement de
I'HHHHebdo, organisent avec I'associa-

tion X 2000 un concours de logiciels inti-

tule "Soft qui peut". Super, le jeu de
mots, non ? Soft qui peut... Allons, riez,

c'est un jeu de mots, en Somme (wouarf).

Soft qui peut... Ce concours est ouvert
a tous les membres dissociations adhe-
rant a X 2000 dans la Somme. Ca me fait

penser que moi, j'en ferais bien un petit,

de somme (re-wouarf).

Date limite d'inscription : le 15 Janvier

1987.

Pour recevoir un bulletin d'inscription et

le reglement, contacter X 2000, au 4, rue
de Pragues, 80000 Amiens, ou telepho-
nezau (16) 22 46 76 32.

Alors messieurs de la Somme, je vous
souhaite un bon amusement. Soft qui

peut... Wouarf.

LA SEMAINE
DES ADAPTATIONS

Ben oui, ga fait du bien de changer
un peu de titre de temps en
temps.

De toutes fagons, des qu'il y a le mot
"adaptation" dans un titre, on sait que
c'est parce que je vais parler d'adapta-
tions. Ca me semble logique et profond,
comme remarque.
Mais ne commengons pas les digres-

sions oiseuses, ou alors on ne s'en sor-

tira pas. Ah si, juste une, sous forme de
pub : je viens d'avoir entre les mains un
bouquin qui s'appelle "le dictionnaire du
Frangais branche", ecrit par Pierre

Merle, c'est genial, j'veux dire. Ca inter-

pelle quelque part au niveau du vecu,

bref, c'est un plan d'enfer. Fin de la

digression oiseuse en forme de pub.
Bien. Premiere adaptation de la semaine,
Eden Blues a ete traduit par Ere Infor-

matique en langage 68000. Ce qui veut
dire en clair que maintenant, ce soft

lourne sur Atari ST. Je vous rappelle qu'a
I'origine, il etait sur Amstrad. D'ailleurs,

ce n'est pas le seui soft qu'Ere ait adapte
de fAmstrad au ST; mon copain Cyrille

vous a parle y a pas longtemps (je crois

meme que e'etait la semaine derniere,

mais je suis pas sur parce que ga peut
tres bien etre celle d'avant) de Macadam
Bumper, qui avait fait I'objet d'un com-
paratif sur les flippers. Mais revenons a
Eden Blues, seul sujet de nos preoccu-
pations d'aujourd'hui. C'est tres, tres.

tres, mais alors la tres, tres beau. Et je

n'exagere pas du tout. Ou si peu. Faut
dire qu'il aurait ete difficile de rater des
graphismes sur ST. Par contre, question

musique, je dois avouer que j'ai ete un
peu degu. Cette musique, qui etait si bien

faite sur Amstrad, a perdu tout pole
d'attraction sur ST, Ce ne sont plus que
quelques notes par-ci par-la, qui, une fois

mises bout a bout, forment quelque
chose de vaguement ressemblant a une
melodie. Dommage.
La seconde adaptature a laquelle vous
allez tous et toutes avoir droit, c'est Spin-
dizzy. Je vous rappelle que ce soft est
edite par Electric Dreams. Et je vous
apprends que Electric Dreams et Activi-

sion, c'est kif-kif. Et je vous rappelle
encore qu'Activision et Loriciels ont signe
un accord reciproque pas tres net, mais
signe quand meme. Vous voyez oil je

veux en venir ? Ben oui, c'est Loriciels

qui a eu I'honneur et I'avantage d'adap-
ter Spindizzy. Maintenant, reflechissez

un peu. Pourquoi Electric Dreams
confierait-il a Loriciels I'adaptation d'un
de ses softs ? Parce que chez Electric

Dreams, tout comme chez Activision, ils

connaissent pas Thomson. Done, c'est
Loriciels qui a adapte Spindizzy sur
Thomson (putain ! Tout un paragraphe
pour en arriver la, je commence a fati-

guer, moi). Alors, c'est comment ? Tres
mauvais si on se refere aux versions ori-

ginates (Amstrad, Commodore...), mais
plutot moyen si on se refere aux possi-
bility du Thomson. Qu'est-ce qui me
faire dire ga ? D'abord, la lenteur du jeu.

Ensuite. le manque evident de couleurs.

Et puis aussi la carence en sonorisation.

Enfin, le choix des touches pour jouer au
clavier. Jostick conseille, absolument.
Sinon, vous en aurez pour quelques mois
d'apprentissage et de patience.

Allez, je vous quitte la pour cette fois.

Rendez-vous la prochaine fois, meme
heure, meme endroit.
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UN VRAI BASIC POUR ST !

Micro Application, grand importa-

teur devanl I'eternel de choses
plus ou moins bonnes, et a notre

grand regret plutot moins que plus, mais

bon, on ne peut pas toujours tout avoir,

s'est decide a la stupeur generate a

importer le GFA Basic pour Atari ST
d'Allemagne. Pourquoi a la stupeur

generale ? Parce que ledit basic est

absolument genial. C'est vrai que cer-

tains des autres produits de Micro App
ont un bon rapport qualite/prix, mais ca,

ca veut dire qu'en payant plus Cher, on

a mieux. La, non. C'est genial et ca le

resterait a n'importe quel prix. How
much, me coupez-vous ? 495 balles,

vous reponds-je. Ca fait cher pour un

basic, continuez-vous sur votre lancee.

Taisez-vous, balaye-je I'objection. II va

regression, mais on s'apercoit tres vite

que c'est un avantage : ca accroTt la lisi-

bilite d'un programme. De plus, il pos-

sede un mode "test" ultra-rapide qui

indique instantanement s'il manque des
return, des endif ou des loop.

La richesse des mots-cles est propre-

ment extraordinaire : en plus des instruc-

tions communes a tous les basic (il y a
non seulement for... next mais aussi do...

exit... loop, repeat... until et while...

wend), le GFA comprend une multitude

d'ordre qui sont directement lies au Gem
comme polymark (creation d'une figure

irreguliere), menu (creation d'un menu),
on menu (gestion du menu), mouse but-

ton (decrit I'etat de la souris : bouton
enfonce ou pas et position), pbox (des-

sine des figures remplies avec choix du

EWSoDE

falloir vous y faire : les becanes evoluent

et de plus en plus il faudra acheter les

langages a part. Oui, mais Atari livre un
basic avec ses machines, impertinez-

vous. Taisez-vous, insiste-je. Vous appe-
lez ca un basic ? Franchement ? Vous
appelez ca des instructions ? Vous appe-
lez ca un editeur ? Vous trouvez ca
rapide ? Avoir un basic qui ne mouline
pas plus vite qu'un ZX 81 avec pourtant
un 68000 derriere, franchement, c'est la

biffe. Bon.
Le GFA, done, est un basic genial.

D'abord, il possede un editeur qui
n'accepte qu'une instruction par ligne,

qui refuse les fautes de frappe a I'entree
de la ligne et qui indente automatique-
ment les listings (ca veut dire que tout

ce qui se trouve a I'interieur d'une bou-
cle est decale vers la droite). Une instruc-

tion par ligne, ca peut paraftre une

motif), sget (recopie de I'ecran dans une
variable, quasi-instantane), showm (etat

de la souris, visible ou pas), alert (appa-

rition d'une botte d'avertissement),

ellipse, bitblt (copie de bloc), fileselect

(apparition d'une fenetre de choix d'un
fichier, avec gestion automatique de la

validation et de I'annulation plus ascen-
ceurs), openw (ouverture d'une fenetre),

vsync (synchronisation avec le balayage
de I'ecran, tiens, ca pourrait peut-etre

permettre de faire du relief, faudra que
je creuse le sujet), gemsys (appel direct

au Gem), xbios (appel au xbios), etc.

Outre ceux-ci, on trouve toutes les ins-

tructions purement liees au basic comme
sprite, even et odd (teste si un nombre
est pair ou impair), procedure (definition

de procedures avec variables locales),

error (traitement complet des erreurs),

inc (incremente une variable, plus rapide

que a = a + 1 ) et mul (multtolie une varia-

ble, plus rapide que a = a*b), entre
autres.

La Vitesse, c'est faramineux. Ce basic est
plus rapide que celui du PC-AT, ce qui
est une performance Seul probleme : le

ST est tenement complexe et le Gem tel-

lement enorme qu'utiliser certaines ins-

tructions comme xbios, bios, gemsys et

vdisys releve de la haute voltige, a cause
du manque d'informations a ce sujet.

Le GFA est livre sous la forme d'une dis-

quette accompagne du manuel d'utilisa-

tion (300 pages) Sur la disquette, il y a

un logiciel qui permet d'executer des pro-

grammes ecrit en GFA Basic, sans edi-

teur, qui est en freeware. D'ailleurs, si

Olivier, le responsable du serveur mini-

tel HG, veut bien avoir I'obligeance de
se magner le cul, vous devriez I'avoir

bientot en telechargement avec des pro-

grammes en GFA. La disquette n'est pas
protegee, ce dont je me rejouis. Et puis

c'est la premiere fois qu'on a un bon
basic sur ST, il faut un standard, c'est

celui-la. On ne discute pas. C'est pour
votre bien.

HISTOIRE DE FRIC

PAUL Tft)N
iUMML

PrAUi tyftg foul

On (Oric International) me prie de
vous signaler qu'on (Oric Interna-

tional) est entre en bourse. On
(Oric international) ne m'a pas donne
enormement de precisions sur la chose,
bien qu'on (Oric International) m'ait pro-

mis de m'expliquer en detail. On (Oric

International) ne m'a notamment pas dit

comment on (les gens) pouvait acheter

des actions. On (Oric International) n'en

a peut-etre deja plus a vendre. Je vou-

drais bien alors qu'on (Oric International)

m'explique pourquoi on (Oric Internatio-

nal) veut que j'annonce ca dans ce
canard. On (Oric International) est

content ?

_ _
t
_ _ _^^_ _ __ C'est une boite americaine qui a eu la pleine celebration de la messe, embras-

rkJI HC iRR T bonne idee en question Quelle bonne sant sa disquette ? Ou encore les bon-

idee (Note aux lecteurs : si vous avez une nes sceurs tapotant comme des folles sur

expression synonyme de "bonne idee", leur clavier, a la recherche de I'histoire

CllDLE faites-moi signe. j'en aurais bien de Marie-Madeleine? Y aurait plein

besoin) ? Mettre la Bible sur disquette, d'autres situations cocasses a imaginer.

nfin niiBlou'un oui a une bonne
,otJt simP|ement -

pa r contra, vous ne trouverez rien con-

C r^ffi^q^cwTuS N°n ? cernantle^iraclede la multiplication des

b cais? Vous rtvw, ou quol? Un
La bo!,e ( a fa|( sappe iie Bjbte Si par hasard ca vous interessait, je

-rancais avoir une bonne ,d6e ? Faut pas
Research lyoem, et elle est sise a Aus- repete que c'est Bible Research Systems

Jeconner tout de meme I Les seutes „„ gu Texas Voj|a commen , ?a„ passe qui 6di(e ?a e, je VQus apprer4 que
jonnes idees que nous autres, perns

d yous acnetez (c
.

est une man jere vous trouverez cette boTte a ladresse sui-

%&Xmm£iS£S& de parler - En ,ait
' ca n

'

est pas encore vame : 2013 Wells Branch ParkwaV'aper sur la gueule lors de manifestations
impon6 en France Et c 'est bien dom- Suite 304, Austin, Texas 78728, et que

I raTer bras e.%& efde se^ ma9e
'
Parce "ue c

'

est une su?er bonne le *»P"one.* '• (M* *"»«arracher bras et yeux e
; de se' aegager

|d6e Majs reprenons , quand vous ache . apr6s avoir fai , nnterna , iona | et ,e code
snsutte de toute responsabilite, pr6tex-

( , coff
'

vous of)rir ^ USA
an m extremis la presence inopportune

tre

;

di ettes pleines a craquer, avec coute (seulement ? Quand meme 7 Que
de fouteurs de merde au sein meme du

desS(JS |ein de ficn iers-textes contenant dire, au juste ?) 1 99,95 dollars (environ
mouvement. Non, soyons seneux,

toute |a Bible, Ancien et Nouveau Tes- 1500 balles), et?a marche sur Apple II
•ouiez-vous. laments inclus. Avec en plus un mini- IBM PC, Commodore 64 et TRS80, sous

traitement de texte-tableur qui vous per- CP/M 2.2 ou MS-DOS.
^^^^ met de rechercher un mot ou un theme. Derniere minute : la paire dp ™nniiie<!

Still Searching?
Exemple : je recherche tout ce qui parle (suite). Une erreur de maquette (salauds
de I'inceste dans la Bible, et pof, les les maquettistes, salauds) a fait que
fichiers sont tries, et tout ce qui se rap- I'illustration qui devait illustrer cet article
proche de pres ou de loin a I'inceste, jus- est passee la semaine derniere dans un
tement, ressort sur I'ecran, ou sur impri- article intitule la paire de coquilles. Alors
mante, au choix. Cherchez pas Dieu : au cas oil ces salauds de maquettistes
I'impression prend pres de six jours. ne vous la remettraient pas cette
Imaginez un peu le tableau : les terrains semaine, sachez qu'elle se trouve en
de Jehovah debarquant chez vous avec page 1 2 de I'HHHHebdo de la semaine
leur portable sous le bras, ou le cure en derniere. Voila

-.
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PREPAREZ NOEL ET LES FETES DE
FIN D'ANNEE AVEC PASCAL T0URAIN

"Petit Papa Noel, quand tu des-
cendras du ciel avec des jouets

par milliers, n'oublie pas mon petit

Soulier"

Ludwig Von Tino Rossi
(1732-1829)

Dans quelques jours, c'est Noel et

juste avant, le reveillon... Apres, ce

sera la Saint Sylvestre et le jour de
I'an. A vous tous et a vous toutes,

lectrices, lecteurs, abonnees,
abonnes, emprunteuses, emprun-
teurs d'Hebdogiciel. je souhaite

d'excellentes fetes.. Encore qu'il

n'y ait aucune raison valable pour

qu'elles soient moins chiantes que
celles de I'an dernier ! C'est pour-

quoi, cette semaine, je vous offre

GRATUITEMENT et sans aug-
mentation du prix de votre journal

(pa a ete fait il y a deux semaines)
quelques conseils pour mieux pas-

ser cette delicate periode de
I'ann6e comprise entre le 24
decembre et le 1er Janvier. Qu'est-

ce qu'on dit a son Pascal Tourain

prefere ? Dites done, ca vous
ecorcherait la gueule d'etre poli ?

1) PLACEZ CONVENABLEMENT
VOS HOTES AUTOUR DE LA
TABLE FAMILIALE.

* N'asseyez pas cote a cote pepe
George et la tante Olga, ils finiront

10 A^MTlIZBS

par se parler, s'apercevront qu'ils

ne sont pas d'accord et se foutront

sur la tranche (en tout cas, chez
moi, c'est comme ca que ?a se

passe !).

it Si vous avez eu des deuils dans
la famille, evitez de laisser des
chaises vides : ca jette un froid et

met tout le monde mal a I'aise.

2) NE DITES PAS N'IMPORTE
QUOI !

* Evitez de parler de I'affaire

Dreyfuss : ca degenere toujours a
un moment ou a un autre.

* Documentez-vous un maximum
sur les cinq sujets de conversation

retenus pour ces reveillons 86 :

- Thierry Le Luron est-il mort oui

ou non du Sida ?

- Jeannie Longo est-elle un
homme ?

- Gerard Ceccaldi croit-il en la rein-

carnation ? Si oui, sous quelle

forme, une bouteille de whisky ?
- L'A.S. St Etienne remontera-t-elle

la pente ?

- Les terroristes circulant sans
ceinture de securite doivent-ils eux
aussi payer une amende de 230
francs ?

3) FAITES PREUVE D IMAGINA-
TION ET D'HUMOUR

* Vous avez une petite amie
europeenne grosse et laide, une
autre completement idiote avec un
marron dans chaque narine,

amenez-les avec vous, vous aurez
ainsi le rare bonheur d'etre assis

entre un BOUDIN BLANC et une
DINDE AUX MARRONS.
* II n'y a rien de plus triste au

monde que la traditionnelle buche

de Noel, egayez-la : aux petits

nains en plastique piques dessus,
faites de grosses bites en pate a

modeler et c'est le RIRE ASSURE
(je vous rembourse votre journal

dans le cas contraire).

* Rendez-vous a une bonne tren-

taine (en faisant semblant de ne

pas vous connattre) a la Messe de
Minuit a 23 heures en ayant pris

soin d'avancer vos montres d'une

heure. Engueulez le cure et

demandez-lui des explications sur

ce retard inadmissible un tel soir,

il y perdra son latin surtout si c'est

un traditionnaliste. La encore,

FOUS RIRES GARANTIS.

4) N'OFFREZ PAS N'IMPORTE
QUOI A N'IMPORTE OUI !

II y a, en effet. des cadeaux qui

vexent ! Abstenez-vous, meme en
souriant, d'offrir

:

* Une poupee Barbie a la fille (ou

petite-fille) d'un resistant.

* Des crevettes a un avocat sur-

tout s'il n'aime pas la mayonnaise

* Un minifour Rosi6res (ou d'une

autre marque) a un juif.

* Un poster dedicace (aussi beau
soit-il) de Jean-Marie Le Pen a un

ressortissant du Maghreb.
* Une poupee qui marche toute

seule a une petite paralysee.

* Un alter simple Paris-Bamako
a un Malien.

* Un chapelet a un cancereux
Liste non exhaustive.

5) METTEZ-VOUS EN VALEUR
EN ETANT DROLE : RACONTEZ
DES HISTOIRES !

* Le Pere Noel arrive a la fron-

tiere chinoise, le douanier lui

demande

:

- Vous n'avez rien a declarer ?

Et le Pere Noel de repondre :

- Ma hotte, c'est tout ! (Mao Tse
Toung pour ceux qui n'auraient

pas pige. Si elle ne fait rire per-

sonne, recommencez-la avec un

leger accent chinois).

* Le Pere Noel apres avoir reussi

a s'infiltrer par une cheminee tres

etroite tombe dans une chambre
oil dort une superbe femme nue
- Merde, je me suis plante.

Puis, se ravisant, il baisse les yeux
en rougissant et murmure :

- Si je lui fais quelque chose, je

peux plus remonter au ciel. Mais
si je lui fais rien, je ne peux plus

remonter la cheminee
!"

Bonnes fetes. Un pour tous, tous

Tourain.

AATARI

520 STF
+

2 logiciel*

de jeux ou
1 programme
(micro-application)

3990,00*™

1040 STFM
+

Pack bureautique

+
1 Bon d'achat de

1.000 F

9990,00*™

DISQUETTE FUJI
3"1 2 certifiers

13,00*WTTC par 100

I

Bon de commande

Nom:

Prenom:

Adresse:

je desire

I G 520 STF

1040 STFM
100 disquettes Fuji 3"l/2

i Port 50 F

Je joins le somme de

par cheque & I'ordre de

L. —RSy^tFI/M I

DOUBLE "A"
11, RUE DERODE
51100 REIMS

Tel. 26 02.60.44
RC R*«r» B 333 429 199
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LES 100 MEILLEURS LOGICIELS

DU MONDE
Suite de la page 1

Mode d'emploi rapide a t'usage des mal-comprenants.

Av, c'est aventure. Arc c'est arcade et Aqu c'est aquarium. Par Sim, \ emends simu-

lation Utilitaire c'esl Uli (el utile). Lang, c'est un mini... Pardon ! C'est Langage. Ho

pour Role. Strat pour Strategie et tous Tourain.

AMIGA
LOGICIELS

Marble Madness

Super Huey

Arctitox

Deepspace

Seven Cities ot

Gold

Little Computer

People

Deluxe Paint

Deluxe Print

Arena

K-Seka

GENRE

Arc

Sim

Sim/Arc

Sim/Sir

Av/Str

Aqu

Util

Ulil

Sim

Lang

EDITEURS

Electronic Arts

Cosmi

Ariola

Psygnosis

Electronic Arts

Activision

Electronic Arts

Electronic Arts

Psygnosis

Kuma

REMAROUES

Adapte du celebre jeu d'arcade. C'est une

boule que Ton deplace dans un decor en 3D

A voir ne serait-ce que pour la musique et les

bruitages dementiels.

Simulates de vol sur helicoptere avec com-

bats aeriens.

Vous pilolez un char dans un paysage 3D. A

noter la synlhese vocale.

Simulation economique et spaliale.

A la limite du jeu de role, vous dirigez des con-

quistadors pour trouver for des Azteques. Un

editeur permet de creer des continents a

explorer

Que dire ? L'idee est super : un petit person-

nage s'esl mstalle dans votre machine. Vous

le regardez vivre. Moins salissant qu'un ani-

mal de compagnie

Beau et Cher. 975 balles. Aie I Mais pourquoi

acheter un Amiga si ce n'est pour (aire des

zoulis dessins, hein, pourquoi ?

Beau et Cher. 1 100 balles. Aie I Mais pourquoi

faire de zoulis dessins si on ne les met pas

en page avec du texte ?

Une simulation sportive aux graphismes

extraordinaires.

Le meilleur assembler disponible. Facile a

utiliser.

AF»F»I_I

Cette semaine, on a decide de faire

le point. On s'est dit qu'a I'approche

des fetes, ce serait bien de faire un

tableau recapitulate des dix meil-

leurs softs par becane. Ca va vous

eviter d'acheter des betises et puis

c'est vachement pratique. Apres

avoir soustrait des regards coinces

de vos parents les dessins de Carali,

il ne vous restera plus, pour etre

exauce, qu'a faire une petite croix

devant les logiciels que vous desi-

rez que Ton vous offre et a montrer

cette liste aux principaux interesses

(Papa, Maman, Mamy Nova et Papy

Brossard sans oublier I'Oncle

Edouard et Tata Simone). Yep I

L'HHHHebdo vient d'inventer la let-

tre au Pere Noel en kit.

Comme si cette invention revolution-

naire n'etait pas suffisante, on a

trouve une deuxieme super idee. Ca

consiste a classer les machines par

ordre alphabetique et a presenter le

tout sous forme de tableaux clairs

et agreables a lire : a I'aperitif entre

amis, au travail, a la maison, en

camping ou devant la television. Les
logiciels par contre ne sont pas dans

I'ordre. Ce sont les dix meilleurs,

point. Certains de ces logiciels ne

sont pas encore importes en

France. C'est notamment le cas

pour Atari ST : il vous faudra atten-

dre encore avant de les avoir. Nous
les avons eus, soit directement chez

les editeurs anglais, soit en allant

dans des salons a I'etranger.

C'est parti. Une remarque generate

a propos d'Amiga : a part les utili-

taires de dessin, y a pas beaucoup
de softs reellement nouveaux. C'est

comme ca

!

L

AIVISTRAD
LOGICIELS GENRE EDITEURS REMAROUES

Elite Sim/

Stra/Arc

Firebird Simulateur spatial et economique, Ires

impressionnan! (animations 3D et plus de

2800 planetes a explorer). Exigez la Gold Edi-

tion en Francais

!

Dan Dare Arc Virgin Games Partez a I'exploration d'une etrange planete.

Ce jeu est presents comme une bande des-

sinee retro.

Spitfire 40 Sim Mirrorsoft Les commandes de ce Spit sont fidelement

reproduites. Se joue sur 2 ecrans (plem ecran

du tableau de bord et plein ecran du champ

de bataille)

Spindizzy Arc Electric

Dream

Genre de Marble Madness (voir ce mot dans

la rubrique Amiga).

Trail Blazer Arc Gremlin Vous etes une boule de flipper sur un damier

plein de trous. II faut les... vous savez quoi ?

Eviter, oui.

Sorcery Av/Arc Virgin Game Des graphismes Ires mignons el des tonnes

de salles a explorer.

Crafton &

Xunk

Av/Arc Ere

Informatique

A I'epoque (et sur Amstrad), premier soft a

allier les decors 3D a un graphisme parfait.

En plus, c'est Francais. El toe

!

Alien

Highway

Arc Vortex Vous etes un robot qui doit avancer sur une

route infestee de merdes invraisemblables

Bactron Arc Loriciels En depit du fait qu'il s'agit d'un plagiat mani-

teste (Crafton & Xunk), ce soft est excellent.

Macadam

Bumper

Sim Ere

Informatique

Simulation de flipper Des sons pas trop mau-

vais pour de I'Amstrad (c'est une prouesse !).

LOGICIELS GENRE EOITEURS REMAROUES

Tass Time in

Tone Town

Av Activision Jeu d'aventure branche. Les dessins sont

excellents.

Wilderness Av Broderbund Premier jeu d'aventure permettant a I'aven-

lurier de voir le paysage dans toutes les

directions.

Bards Tale Av/Ro Electronic

Arts

Fabuleux jeu de role comportant de beaux

graphismes. II est amusant de noter que Ton

peut se servir des lichiers de personnages de

Ultima.

Skyfox Arc Electronic

Arts

Un classique de la simulation de vol sur

Apple. Tres rapide.

Karateka Sim Broderbund Le meilleur jeu de karate de cette becane.

Locksmith

6.0

Uti Alpha

Bisness

Logic Sys

Vous allez en prison sans passer par la case

depart. Alpha Logic Business System 4119

North Union Road. Woodstock Illinois. 60098

USA.

Captaine

Goodnight

Arc/Av Broderbund Un classique de plus. Faut dire qu'il n'y a pas

des kilos de nouveautes pour la pomme

Jet simulator Sim Sublogic On peul se servir des disquettes de paysages

du Flight Simulator II. C'est une simulation de

pilotage de Jet.

Newsroom Uti Ariola Un utilitaire de composition de pages ideal

pour faire son fanzine.

Little

Computer

People

Sim Activision Des petits personnages vivent dans votre

becane Reportez-vous au meme logiciel sur

Amiga.

ATARI XI / XL
LOGICIELS GENRE EDITEURS REMAROUES

Kennedy

Aproach

Sim Microprose II n'est pas donne a tout le monde d'incarner

un aiguilleur du ciel. Synthese vocale.

Ultima IV Av/Ro US Gold Le jeu de role par excellence Beaux

graphismes.

Mercenary Av/Arc Novagen De la 3D en fil de fer tres bien maitrisee.

Racing Destruc-

tion Set

Sim Ariola Ce stock-car esl encore plus drole a deux

joueurs.

Zorro Arc Isepic Arriverez-vous a delivrer Dolores et a explo-

rer toutes les salles ?

Rescue on

Fractalus

Arc Activision Premier jeu utilisant la technique des images

fractales. II s'agit de secourir les pilotes aba!

tus sur Fractalus.

Spy Versus Spy Av/Arc Beyond Lequel des deux espions sera le plus per-

vers ? On dirait presque un dessin anime.

Realise d'apres la bande dessinee de

Prohias.

Hacker Av Activision Faites sauter un serveur telematique sans ris-

quer de vous retrouver en taule. Bon plan.

Colossus Chess Echecs CDS Un jeu d'echecs en 2D ? Oui, les echecs en

3D sont reserves aux 16 Bits.

Bruce Lee Arc Datasoft A mi-chemin du karate et du jeu d'escalade

Jouez a deux, c'est ge-ni-al I

ATARI ST
LOGICIELS GENRE EDITEURS REMAROUES

Q Ball Arc/Sim English Software Un biilard en trois dimensions. Les boules

sont dans un cube qui tourne sur lui mime.
Fabuleux.

Art director -Film

director

Uti Andromeda Deux utilitaires de dessin et animation

in-dis-pen-sa-bleus

!

Flight Simulator II Sim Sublogic Un lifting reussi pour ce soft de haut vol. Rapi-

dile. ergonomie isouris), et realisme. Possi-

bilite de jeu a 2 par modem ou par RS 232.

The Pawn Av Rainbird Le jeu d'aventure qui a lance le ST. Analyse

syntaxique d'enfer et graphismes d'apres

photos digitalisees.

Wanderer Arc Pyramid Soft Premier jeu d'arcade sur ST en relief (par

anaglyphes avi les lunettes rouges et bleues).

Starglider Arc Rainbird Beau, rapide et bruyant.

Twenty Four Uti Steinberg

Reasearch

Studio digital 24 pistes pouvant piloter des

synthetiseurs MIDI.

GFA Basic Lang Micro Application Enfin un vrai Basic avec procedures. Un des

trois Basic les plus rapkjes au monde I

Chess Echecs Psion Echecs en 3D avec possibilite de jeu a deux.

Super baleze.

Crystal castle Arc Andromeda Adapte du jeu d'arcade du meme nom. Un

petit ours doit bouffer du miel et des chenil-

les en evitant des arbres. Genial.

COMMODORI 64 / 1 28
LOGICIELS GENRE EDITEURS REMAROUES

Sanxion Arc Thalamus Rapide, beau, super. II s'agit de descendre

des vaisseaux spatiaux.

Uridium Arc Hewson Meme remarque que precedemment.

Elite Sim Firebird La musique est mieux que sur Amstrad (voir

ce tableau).

Flight Sim II Sim Sublogic Moins beau que sur ST mais ce simulateur

de vol lient quand meme le coup. Le conseil

de tonton Hebdo : exigez la doc en Francais

!

Interdictor Pilot Sim Super soft Et encore de la baston aerienne I Ca se porte

bien, cette annee.

Judge Dredd Arc Melbourne House D'apres la bd amencaine. You're next Punk

!

Commando Arc Elite Totalement et injustement inconnu, ce simu-

lateur de vol el de combats spatiaux est un

must. Aussi complexe que Flight Simulator II.

Super Sketch Uti Anirog Adapte du jeu de cafe. La musique esl

extraordinaire.

Advanced Music

System

Uti Rainbird Utilitaire de dessin prefere de Moulinex. La

possibilite de dessin sur deux ecrans avec

recopie est tres pratique.

The Hobbit Av Melbourne House Pour s'initier a la synlhese sonore. La SID du

Commodore est expbitee a plein. Fenetres et

possibilite d'interfacage MIDI.

MSX
LOGICIELS GENRE EDITEURS REMAROUES

Boulder Dash Arc Firsl star Jeu d'escalade.

Nightmare Arc Konami Tourne 23 heures sur 24 a I'HHHHebdo. Votre

dulcinee est retenue pnsonniere par un vilain

demon. A vous d'etre digne de son amour en

la delivrant Salope.

Rolerball Sim Hal Laboratory Graphismes, scrolling et bruitages sont les

trois mamelles de ce flipper.

Ping Pong

Dev Pack 80

Sim

Lang

Konami

Hisoft

Oui n'a pas assisle a un match Ceccaldi/Che-

rifl ne sait rien du sport.

Le seul assembleur valable sur MSX.

Magical Kid Wiz Arc Sony C'est le logiciel de la semaine.

FM Voicing Synthe Yamaha A condition de disposer d'un MSX Yamaha

et en ajoutant le clavier (moins de 2000 bal-

les), vous disposez d'un veritable syntheti-

seur FM.

Yie ar Kung Fu Sim Konami Que c'est mignon. Metiez-vous d'une petite

nana qui vous lance des etoiles de Ninja.

Alien 8 Arc Ultimate Du 3D avec des robots et des las de salles.

Laydock Arc T&Soft Vous vous souvenez de la demo MSX II ? Ben

c'est ca. Hyperrapide et un scrolling vertigi-

neux. Pour MSX II, uniquement.

ORIC
LOGICIELS GENRE EDITEURS REMAROUES

Manic miner Arc Software Project Tres rigolo. De nombreuses salles pleines de

pieges diaboliques : les telephones ecra-

seurs, les chiottes volants, le bonhomme de

neige.

Don't press the

letter O
Arc Inconnu Un jeu un peu deglingue. Chaque faute pro-

voque I'affichage de messages d'erreurs fan-

taisistes. Au fait, ne pressez pas la lettre Q.

Monasm Lang Vismo Le meilleur assembleur sur cette becane.

Psychatric Arc Pss Jeu sur cinq niveaux. II faut creuser le sol pour

eviter d'etre mange.

Lorigraph Uti Loriciels Pour dessiner. Ah, c'est un soft de dessin ?

Oui

Le fer d'Amnuckor Av/Ro Norsoft La suite tant attendue de Tyrann dont on peut

utiliser les personnages sauvegardes. Ce soft

est I'une (la seule ?) nouveaute sur Oric.

The Hobbit Av Melbourne House Voir Commodore. Le meme.

Le masque d'or Av Loriciels L'aventure au temps des Pharaons.

3D Fongus Arc Software Project Un avion evolue dans un decor 30 fait de cac-

tus geants et d'hippopotames. Assez rapide.

Painter Uti A'n'F Sotware II faut entourer des zones avec un pinceau.

Tres vieux mais inegale.

PC 8c COIVIPATII

LOGICIELS GENRE EDITEURS REMAROUES

Boulder Dash Arc Ariola Le seul jeu d'arcade valable sur PC. Boulder

Dash 1 et II sont vendus ensemble. Voir MSX.

King Quest Av Sierra Jeu d'aventure anime. Aidez le bon roi Gra-

ham a reconquerir son trone.

Jet Simulator Sim Sublogic La suite de Flight Simulator. Cette fois-ci, vous

pilotez un jel ultra-rapide.

Starlight Av/Strat Ariola Explorez des planetes tout en faisant du com-

merce. Ce jeu est tres complique mais

passionnant.

Sea Dragon Av Broderbund L'aventure-type. Princesse, dragons et che-

valiers. Ahroua menah.

Mind Mirror Bio Electronic Arts Fait par Timothy Leary, le pape du LSD.

Genre d'auto-formation au mind control. Un

bio-feedback quelque part, j'veux dire. Do it 1

Turbo Pascal Lang Borland Philip Kahn a fait fortune en le vendant. Y a

surement une raison.

Trinity Av Inlocom Aventures en textes et en Anglais. Arriverez-

vous a empecher la guerre nucleaire totale ?

Leather Goddes- Av Inlocom La deesse de cuir de Phobos. Cent pour cent

ses of Phobos texte en Anglais. Sans aller jusqu'au cunm-

lingus, une parfaite maitrise de la langue est

souhaitee. Un soft hard, quoi.

Golf Construction Sim Ariola Construisez le "green" de vos reves. Bonne

Set simulation de golf.

Suite page 15

14
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LOGICIELS GENRE EDITEURS REMARQUES

Lords of

Midnight

Avffto Beyond II faut combattre le mat Un genial algorithme

permet fapparmon de plus de 48.000 dessins,

128 objets et 128 personnages

!

Alien Highway Arc Vortex La suite de Highway Encounter. Voir Amstrad.

Fourth Protocol Av Ariola D'apres le roman de F. Forsythe Entierement

gere par icones. Aventure.

Tir na nog Av Gargoile game Ambiance cent pour cent celtique. Animation

et graphismes parfaits Aventure aussi

Infiltrator Arc US Gold Simulateur d'helicoplere. Graphismes et brui-

tages (!!!) parfaits.

I of the Mask Arc Electric Dream Jamais copie ni adapte, un jeu d'arcade

rapide avec des volumes 3D en formes plei-

nes. Un mystere (pour moi !) de la

programmation.

Asterix Arc/Av Melbourne Ben oui. c'est Asterix et Obelix ! lis recher-

House chent les pieces du chaudron magique. Un

peu comme une bede qui bougerait. quoi.

Dragon's Lair Arc Software Project Le jeu de cafe genialement adapte. Dirk doil

sauver la princesse Le Spectrum n'est pas

encore mort.

Psi Chess Echecs Psion Jeu d'ectiecs de bon niveau.

Sai Combat Sim Gasoline Les arts martiaux sur micro. C'est Francais

en plus

!

THOMSON

<

»>
LOGICIELS GENRE EDITEURS REMARQUES

MGT Arc Loriciels Maladie gestuellement transmissible. Des gra-

phismes inouis (je dts pas ca parce que c'est

sur Thomson). C'est un char qui tire partout

dans une salle en 3D.

Sapiens Av Loriciels Une aventure prehistorique avec des milliers

de decors et une musique sur deux voix. Pour

Thomson, c'est miraculeux.

Sorcery Arc/av Ariola Bonne adaptation. Voir Amstrad.

5eme Axe Arc/av Loriciels Un voyage dans le temps. Arcade genial.

Le Temple de

Ouautly

Av Loriciels La suite de I'Aigle d'Or. Aventures dans la

foret amazonienne. Bien realise

Vol Solo Sim FIL Traduction de Solo Right. Ideal pour s'entrai-

ner avant de passer sur un simulateur de vol

plus seneux (tournant sur des machines plus

serieuses !).

Hacker Av Loriciels Adaptation reussie. Voir Atari 800.

Kung Fou Sim Softbook Un bon logiciei karate/aventure d'une nou-

velle boite francaise Cocohco.

Spindizzy Arc Virgin Game Voir Amstrad.

Les cavernes de

Thenebe

Arc Norsoft Un bon jeu d'escalade sur Thomson rapide

et tout ? Je reve

!

UN PIRATE
A FLEURY-MEROGIS

Suite de la page 1

RESUME

HHHHebdo 123 du 21 tevrier

dernier : "Trois pirates en
taule" . Trois types vendaient
des softs pour Mac par peti-

tes annonces interposees.
Resultat : 12 batons
d'amende et 3 ans fermes.
HHHHebdo 136 du 23 mai
86 : "Pirates : la prison I".

Deux pirates s'introduisent

dans le serveur des cafes
Grand-Mere. Resultat : (sett-

lement) trois jours de garde
a vue.

AUJOURD'HUI

Aujourd'hui, c'est le jeune
Yves Charton. etudiant en
informatique de 23 ans a
peine qui vient d'etre ecroue
a Fleury-Merogis, sous
I'inculpation "d'escroquerie,

de vol, d'utilisation et repro-

duction de logiciels non
autorisees, et de degrada-
tion d'objets mobiliers appar-
tenant a autrui". Alors, quels
sont les griefs qui ont con-
duit le sieur Charton ia ou il

est ?
Ce monsieur avait, par
I'intermediaire du minitel,

pirate des logiciels en
France et aux Etats-Unis, et

plus particulierement celui

de I'Ecole Polytechnique de
Palaiseau (dans I'Essonne).

Alors vous nous connaissez,
on a essaye d'en savoir un
peu plus. En vain. I'EPP

i'Ai
f
A«A3fog 3 v©«#,

£T Ttf?

ucT rAOV CfiUMfLAQB DE

CCACJf

V

1

(dl'E) a refuse de nous dire

quoi que ce soit. La dame
que j'ai eue au telephone, au
demeurant charmante, avait

I'air plutdt paniquee qu'on

vienne la questionner sur cet

epineux sujet. Elle m'a dit

mot pour mot que le respon-

sable des relations exterieu-

res est un nouveau venu,

qu'il etait pas la au moment
des "6v6nements", et que
done il pouvait rien me dire.

Bon, d'accord, pa peut pas-
ser. Et vous meme, chere
madame, vous pouvez me
dire quelque chose ? Ah ben
non, j'6tais en vacances, j'ai

6t6 tres surprise a mon
retour d'apprendre ce qui
s'6tait pass6, et patatati et

patatata.

C'est un black-out total de la

part des autorites. On est en
train d'enqueter, resultats la

semaine prochaine.
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AMSTRAD

VENDS Amstrad CPC 664, moniteur monoch-
rome, excellent etat, avec 3 bouquins (La

Decouverte de I
Amstrad, super jeux, Guide du

graphisme), et quelques jeux, (geniaux), et un
joystick (Q II) : le tout 2900F, demander Fran-

cois au (16) 34 14 40 34.

VENDS Amstrad 464 mono, joystick, jeux, guide

de I'utiiisateur, le droit de I'acheter 2300F et

d'etre content. Tel. 45 86 16 79. apres 17h.

VENDS pour Amstrad nombreux logiciels (nou-

veautes), sur disquettes. Echange aussi logiciels

contre tous materiels qui se rapportent a Ams-
trad. (livres. etc.). Tel. (16) 60 36 72. Mr. Ney-
nal Thierry, 6, rue du 11 novembre, 63510
Aulnat.

ECHANGE de nombreux logiciels de jeu sur

disc 3" ou sur cassettes. Envoyez vos listes a
Mr. William Masson, 20, rue Paul Eluard, 12eme
Stage porte 80, 93000 Bobigny.

VENDS logiciels pour Amstrad sur K7 unique-

ment. tres bon prix. cherche notices. Tel. 97 23
80 59. Philippe Sivy La Closeraie, 56630
Langonnet.

ECHANGE nombreux logiciels pour Amstrad,
dont de tres nombreuses nouveautes. je ne
recherche que les nouveautes. Echange uni-

quement sur disquette. Possede : Dragon's Lair.

Thai Boxing, Tobrouk, Scooby Doo, Blue War,
Bob Winner, Harry et Harry, Avenger, Trail

Blayer, Ikari Warriors, Thanatos et beaucoup
d'autres. Villain Patrick, 15, rue Jules Guesde,
26100 Romans.

ECHANGE nombreux logiciels sur disk. Tel6-

phonez au (16) 81 55 61 33, le week-end.

VENDS programmes Ofiginaux sur disc 3" car

achat PCW : (Ikari, Pacte, Tension, Galvan,
Light Force, et utilitaire), a bas prix, avec le disc

Contactor. Piechocki Laurent, 8, impasse Bei-

ievue, 57980 Tenteling.

APPLE

VENDS ordinateur Apple II, ecran, 2 lecteurs de
disquettes jeux et utilitaires. 1 1000F le tout, ou
possibility de vente separee, imprimante, carte

4000F, ordinateur, ecran, 2 drives 7000F. Mr.

Zimmer. B. 4, voie Romaine, 57460 Etzling.

VENDS Apple lie (annee 85 decembre). achete
10000F cede a 6500F, unite centrale, moniteur
monochrome, souris, divers cables (peritel et

imprimante), nombreuses disquettes de jeux,

documentations et livres. Appeler au 47 26 83
64, apres I6h30 sauf vendred). Demander
Christophe.

VENDS Apple He, 128 Ko, 80 col, RVB, 2 dri-

ves, souris, joystick, logs, docs ; 7000F. Tel. (16)
91 86 03 15.

VENDS Apple lie (1.12.85), moniteur monoch-
rome, souris, joystick, nombreux logiciels : jeux
et utilitaires avec documentation, quelques bou-
quins, sacoche de transport, Prix 5000F. T6I.

(16)39 12 07 00, apres 18h.

VENDS carte souris avec souri pour Apple II,

II + , lie, avec Mousepaint, doc et disquette, fac-

tum de revision 800F. Tel. (16) 80 47 52 62. heu-

res de bureau sauf mercredi et week-end,
demander Thierry Vicaire.

VENDS nombreux livres d' informatique pour
Apple, La Tele informatique sur Apple (modems
et serveurs) : 60F, Apple II trues et astuces,

(trues et routines utiles) : 60F, Silicon Valley.

(['Histoire De La Micro Informatique) : 60F, La
Troisieme Pomme, (I'Histoire d'Apple) : 30F,

Mac et Lisa 2, (Les Deux Grosses Becanes
Apple) : 40F. Tel. (16) 80 47 52 62, heures de
bureau, sauf mercredi et week-end, demander
Thierry Vicaire.

VENDS Apple He. 128 Ko, 2 drive, moniteur
monochrome, moniteur couleur, interfaces :

musique 9 voies, CPM, chat mauve, grappler,

(pr imprimante If), 2 interfaces 16 E/S, joystick,

ventilateur, docs, livres. programmes. Prix.

12000F, (a debattre). Fabian (a partir de 20h).

Tel. (16) 64 58 46 09.

VENDS Apple He (6502), 1 controteur de lec-

teurs, 2 lecteurs de disquettes 51/4 p, 1 ecran

monochrome, 1 filtre pour ecran, 1 carte chat-

mauve (80 col, 128K, peritel), 1 carte super
sane 1 imprimante Image Writer, 1 carte Men
Dos, 1 joystick, programmes divers. T6I. (16) 70
44 45 62. apres 20h.

VENDS Apple He, souris. (85), 126 Ko, joystick,

nombreux logiciels, excellent etat, 4000F, vends

CBS, Donkey Kong, carnival 400F. Vincent au
(16) 61 56 54 06.

ATARI

VENDS lecteur de disquette simple face SF
pour Atari ST en excellent etat. Prix 1500F. Tel

(16) 69 30 02 96. demander Emmanuel

ECHANGE nombreux programmes pour Atai

ST. Vends cable imprimante et cable peritel

Dreher Jean-Claude, 10, rue de I'ingemeur Kel

ler. 75015 Paris. Tel. 45 77 37 32.

Vous avez un ST ! Et bien. restez pas plants la.

ecrivez-moi ! Thierry Danquin, Ch. de I'Englu-

cherie, 49500 Segre.

VENDS Atari 600 XL. K7 1010. disk 1050. prise

peritel. 2 joystick, 10 Dsk vierges, 12 logiciels

de jeux recents (K7 et Dsk), Dos 3 : 2000F. Tel.

46 95 20 04. Demander Nicole.

VENDS Atari 520 ST, lecteur disk, ecran

monochrome, souris, disquettes T05. Basic et

Neo, documentation. Le tout etat neuf. Prix

4800F. Tel. 91 73 08 14.

ECHANGE logiciels en tout genre pour Atari 520
STF. Echange original World Games. 250F.
Contacter Mr. Taunay Jean-Luc, 17, rue Thouin,
75005 Paris.

CHERCHE contacts et programmes pas cher

sur Atari 520 STF. (departement 42 preference).

Frederic. Tel. (16) 77 68 53 73 ou (16) 77 66 61

02.

VENDS 520 ST avec moniteur monochrome
Atari SM 124 avec drive SF 354 cordon peritel.

docs, La Bible de I'Atari ST, et le livre du Ian-

gage machine, des revues anglaises, des n ume-

.

ros de I'Hebdo, de ST Magazine des listings!

une boite de rangement de disquettes, de nom- >

breux programmes dont GFA Basic. Pascal et

Assembleur Metacomco, Flight Simulator II,

Time Bandit 2,0, Neochrome 1,0, Mercenary,
Winter Games, The Pawn, utilitaire et copieurs.

Prix 590OF a debattre. Tel. 42 22 56 46, Paris.

Jeu.-
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COMMODORE

CIhERCHE fiorresQefflJants pour echange de-

logiciels, en possede plus de 400 Je cherche

aussi une power cartridge a echanger contre

des jeux ou utilitaires, monrteur vwn a bas prix,

des trues, des bidouiiies etc., je cherche aussi

un prc»j^mme pou^sa^epWfarrgaoe machine

quaiyd il n'y a pas de liste fcasic. Ecnre a Ste-

phane, 22. rue des Heilhens lotisse/nent le Kern-

pie. 1 2660 Saint- Georges De^zencon.

VENDS ordinateur CommcocrriHrte-W.Tecteur

de cassettes, livres de programmation, cordons,

logiciels. le tout en tres bon etat. achete 2000 F.

vendu pour le prix de 800F. Mr. Boret Samuel,

9, allee des Peupliers, 59229 Teteghem. Tel.

(16) 28 64 03 22.

VENDS Commodore Vic 20 16 Ko avec moni-

teur vert et lecteur de disquette 1541, (rvres, pro-

grammes, jeux, ensemble ou separement. Le
tout 2000F. Contacter Gilles Clerget. Tel (16) 76
29 98 51

.

L'ame brisee, dechiree, me separe durement de
mon Commodore 64. joystick, lecteur de K7. 600
jeux dont une cinquantaine d'origine. nombreu-
ses revues, Game Killer, Silent Service, pour le

prix mcroyable de 2000F (valeur plus de 6000F,
vends tele-momteur pour C64 : 1000F a debat-

tre. Contacter Nathan rene, 23. allee des Effet,

94260 Fresnes. Tel. 42 37 55 27.

ECHANGE programmes pour C64 sur disq.

Christophe Olivier. 42. rue Bara, 59790 Roochin.

J*! Ufl £Q fff
n7 a1

'
l

-T-"~^*^»s,

ECHANGE jeux en K7 pour C64 uniquement

nouveautes. Fabrice Cary, 1 1 3, rue de Delleville,^,

^,75019 Paris. Tel. 4208 35 15.

VENDS C64, lecteur de K7, joystick, nombreux

jeux. docs. 30 Hebdo, S.U.M, livre sur L.M.

(M.A), adaptateur peritel, cable pal/aut., quel-

ques Microdor, Hebdo Hors Serie C.B.M, etc.

Contacter Gerthory, 5, rue de la Saida, 75015
Paris. Tel. 45 31 35 36, apres 18h.

CBM collectionneur, reprend tous vos logiciels

en disk contre un nombre de disk remplis de
News a dvaluer. Possede aussi de nombreuses
nouveautes (disk-K7). Contacter Francois Che-
val, 13, rue de la Fontaine, 59300 Aulnoy Lez
Valenciennes.
-.g=TrteT- i is ,

/ ECHANGE pour C64, logiciels en Turbo, en pos-

)

I sede 330 environ sur K7. Ecrire a Cordon Ste-/

\phane, Quartier La Riviere. Saint-QuentinJ

>«ije^30700Uzes.

ECHANGE uniquement sur diskette nouveaute

66, pour tous renseignements ecrire a Demp-
tos Thierry, 46, chemin des Bouzigues, 81100
Castres ou telephoner au (16) 63 72 05 77,

echange et cherche documentation.

VENDS Commodore 128 D (avec lecteur de dis-

kettes 1571 integre), 500 programmes (140 dis-

kettes), bouquins, cable minitel. programmateur
d'Eprom. Prix 6000F (etat neuf), je vends aussi

le programmateur d'Eprom (pour fatre ses car-

touches) separement 50OF, ou les programmes
seuls. Contacter Patrick au 48 31 18 44.

ECHANGE jeux pour CBM 64 en K7 unique-

ment (Ghast'N 'Goblins, Unidium, Commando,
Cauldron, etc.) de 5F a 10F le jeu. Ecrire a

Benede Franck, 10, rue des Primeveres. Ozair.

77330 La Ferriere.

VENDS pour CBM 64 et 128 cartouches expert

II de deprotection, livres de Micro-Application

(au choix) a 50 % du prix public, et logiciels ori-

ginaux. Pascal au 48 67 13 38. apres 17h (sauf

samedi), cherche contact sur Amiga.

ORIC

VENDS interface de joysticks pour Oric-Atmos,

5 jeux originaux (Defence Force. Rat Spat, One
Munch, Mouse Of Death, Chess II), une cassette

de 90 mm avec des super jeux, d'aventures,

j'arcades, utilitaires, etc.). Le tout vendu 200F.

mtacter Mr. Retaillaud Fabien, L.E.P. Chosse

UX Loups, 501 10 Tourfavine. Tel. (16) 33 20 08.

, le son apres 7h.

bENDS Oric-Atmos 48K double Rom. magneto
<7 Pathe-Marconi, 15 K7 de jeux originales, 2

livres, Heodogiciel du n° 2 au n°.
.
interrupteur.

cable. 1 alimentation One supplementaire, jeux

divers. Le tout pour 1 700F. pour tout renseigne-

ment. Mr. Bruno Avezou. 151. rue Defrance,

94300 Vincennes. Tei. 43 28 07 35, apres 1 9h.

MSX

VENDS ordinateur MSX 64K, lecteur de disquet-

tes 3 5 pouces, 30 disquettes avec 400 program-

mes : 4200F a debattre. Contacter Olivier Picard

au 45 07 27 91.

CHERCHE correspondants pour echanges rogi-

ciels jeux MSX, reponse assure© Ecrire a
Alexandre Sachetto, 14, rue Agricol de Rous-
set, Lot Le Roberty, 84130 Le Pontet.

TEXAS

VENDS Tl 99/4A, peritel, Basic Etendu, manet-
tes de jeux. cordon magnetophone, module de
jeux, cassette de jeux, revues, multitude de pro-

grammes. Prix 2300F. Tel. 45 58 58 05.

VENDS Tl 99/A, magnetophone (Texas), avec
cable, prise Secam (OHF). synthetiseur de
parole, Basic Etendu (module), 2 cassettes pour
lecon Basic Marker Football, Much Man. Mash,
Tl Invader, Blatos, The Attack, Star Treck, le tout

pour 5000 F. Appeler a partir de 18h au 43 88
05 22.

VENDS Texas Instruments TI99 4/4, prise peri-

tel, 2 joystick. 16couleurs. 16K, son. vendu avec

magneto K7, cordon, 5 cartouches (Driving

Demon, Car Wars, Munch Man, Indoor Soccer,
Hangman), cassette de jeux Hebdogiciel n°1,
nombreux programmes sur K7 et a taper. 5
livres, le tout en excellent etat, ideal pour debu-
tant, vendu complet 1700F. Ecrire a Stephane
Lefebvre, 92, rue Lavoisier, 78800 Houilles. Tel.

(16) 39 66 30 93.

THOMSON

VENDS jeux pour M05 et TO7.70 : Vampire
175F, FBI 155F, 5eme Axe 170F, Sortilege 180F
M05 seulement, pour M05 exclusivement top
chrono 130F. Pictor 100F, Trop 100F, Synthe-
tia 100F. Mr. Vincent Lajoanie. Tel (16) 60 68
55 74, 7, allee des Vieux Omes, 77950 Rubelles.

VENDS materiels, logiciels. livres. revues pour
Thomson a des prix incroyables, je recherche
aussi une copie ou bien I" original, du jeu les Pas-

sages du vent avec la notice, soil je vous
I'achete a prix tout tout petit soit je vous
I'echange contre des copies de jeux tels que
Hacker, Sapiens, Vampire, Sortileges, Dieux Du
Stade I et II. 3D Ficht, numero 10. Karate, Fox,

Ver Cruz, Androides, Meurtre a Grande Vitesse,

Arsene Lupin, Mission Pas Possible, Empire,
I'Aigle d'Or. Thesaurus, Yeti, Pulsar tl, Beach
Head, et peut-etre plein d'autres. Sur simple
demande je vous envoie une liste complete de
tout ce que je vends alors a vos stylos. Royere
Francois, Les Eduens, Bt. A3, 58000 Nevers.
Tel. (16)86 36 39 30.

DIVERS

VENDS uanon X.07 16 Ko, carte 4 Ko. carte

monitor, imprimante X.710. magneto, cordons,
140 programmes, documents langage machine
et minitel. Le tout 3000F, joindre Michel au (16)
35 77 59 30.

VENDS moniteur Oscar MC14, couleur et

monochrome, parfait etat, encore sous garan-
tie. Prix 150OF a debattre. Bruno Signoret au
(16)91 66 15 28.

VENDS enceinte ampiis. CGO Roland speciale

clavier et tout instrument, vendu 3000F.

VENDS super occas : Exl 100, imprimante EXP
80, lecteur de disquette (EXL 1 35), Expmodem.
clavier junior, clavier pro, Exeldos, trois disquet-
tes, tous les manuels, plus plein de program-
mes sur Hebdogiciei, cartouche Wizard, Guppy.
Othello, 4 Excrement votre, 3 cassette Exelvi-
sion, livre 25 programmes, maitnsez votre EXL
100, lecteur de cassette. Le prix d'usine est plus
de 10000F, tacture a 1'appul, rordinateur a 1 an,
cede tout a 8500F ou vente separee Contacter
Nouoa Patrick, Residence Alphonse Maudet, Bt.

35, n" 16. 62480 Le Portel.

Possesseur Amiga cherche des contacts afin

d'echanger idees et programmes. Contacter

Thierry Les Bles Dores, 35410 Chateaugiron.
T6I. (16) 99 37 44 24.

ECHANGE nombreux programmes Amiga.
Thierry Berkenlaan, n° 5, Alsemberg, 1641

Belgique.

VENDS synthetiseur Korgtrident, tres bon etat,

clavier, 5 oct. (Split) Poly Program. 6 voix a
generafeurs de sons sorties Out "Synthe, Brass,

String" Stereo, mono, vendu 15000F. Contac-
ter Pascal Lepage. Tel. 46 72 37 30. poste 231

.

VENDS CBS. adaptateur UHF, 3 K7 pour 500F
Contacter Mr. Nathan Rene. 23, allee des Effets,

94260 Fresnes. Tel. 42 37 55 27.

VENDS console de jeux C.B.S colecovision
avec 5 cartouches (Donkey-Kong, Looping,
Space Fury, Zaxxon, Venture), avec notices etc.

1000F le tout ou 600F la console et 100F la car-

touche. Contacter Tranchant J.M, 18, rue C6te
d'Or. 21600 Longvic. Tel. (16) 80 66 73 75.

VENDS logiciels sur disquettes ou les echan-
ges contre materiels divers. Faire offres a Ver-

nery Michel, 1, rue des Oeillets, 68110
lllzach-Modeheim.

ACHETE imprimante DMP 2000, doubleur joys-

tick, joystick a Mrcroswitches. Tel. (16) 57 74 69
56. apres 18h. Demander Gauthier.

VENDS tres nombreux originaux (cartouches,

cassettes, disquettes) a 25% de leur valeur,

Contacter D.Busso. 23, rue G.Clementce. 77400
Thorigny. Tel. (16) 64 30 20 64.

VENDS micro-ordinateur Pencil II, une cartou-

che de jeu 1000F, le tout. Pascal Zanelle, 12,

allee des Moulins. 91190 Gif-Sur-Yvette. Tel

(16) 69 07 65 13. apres I8h

VENDS 800 XL, drive 1050, 200 disk, magneto
1010. 2 manettes, boftes de rangement pour dis-

quettes. Le tout 2500F a debattre. Tel. 47 27 18

47 de 8h a 18h ou apres 21h.

VENDS 10 disquettes RPS neuves, jamais uti-

iisees 3p 1/2 DF DD 1 Mo 200F franco, impri-

mante parallele Centronics, Mannesmann MT
80, tres bon etat, 1700F. Tel. (16) 80 47 52 62,

heures de bureau, sauf mercredi et week-end,
demander Thierry Vicaire.

Pour radio-amateur, ampiificateur lineaire 144

MHZ FM BLU CW 3W entree. 40W sortie, type

CTE. B 42, neuf, vendu 500F. En cadeau, un
ampiificateur Tono 2M 406 a reparer. Pour
radio-amateur, livres, cours radio Eurelec 1960
200F, Techniques de remission-reception sur

ondes courtes (Guilbert) 50F, cours rrwdeme de
radio electronique (Raftin) 100F, remission

d'ateur en mobile (Durantkm) 50F, electronique

et aviation (Raftin) 30F, les antenr.es (Piat) 40F,

VHF ampiis (une foule d'ampiis de 144 MHZ a

24 GHZ) 60F. Tel. (16) 80 47 52 62, heures de
bureau sauf mercredi et week-end, demander
Thierry Vicaire.

VENDS pour HP 41c, lecteur de cartes 1 100F.

X-Fonctions 600F, Tl 5511 LCD 100F. Tel. (16)

88 88 75 82, apres 18h.

VENDS teteviseur couleur en tres bon etat. Prix

a debattre 1 200F. Contacter Alexis au 42 04 52

VENDS STF, Tous residents, sous garantie. Prix

3650F. Tel. (16) 60 08 82 57, apres 18h.

VENDS Canon V20. magnetophone Sony

SDC-500, moniteur monochrome Philips, tres

bon etat, manette plus de 100 jeux dont Goo-

nies. Knigtmare, cable, livres et revues pour

I'Hebdo, boite de rangement K. Le tout : 1 750F.

Philippe. Tel. 45 75 08 15. Paris.

CHERCHE programme DX DroWs pour 520 ST.

Tel. (16) 93 38 70 52, apres 17h.
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REGLEMENT
- L'achat des logiciels, des fourni-

tures et des materiels a prix petes

est reserve aux membres du club

Hebdogiciel.

- Les petites annonces gratuites

envoyees par les membres du

club Hebdogiciel sont prioritaires.

• Les membres du club Hebdogi-

ciel beneficient d'une remise de

10% sur I'abonrtement annuel et

semestriel a Hebdogiciel.

- Les membres du club Hebdogi-

ciel ont acces a tous les services

du serveur minitel Hebdogiciel

H6, y compris la section pirate, les

boTtes aux lettres et le telechar-

gement.

- Les membres du club Hebdogi-

ciel beneficient de tarifs reduits sur

les badges, tee-shirts, casquettes

et autres gadgets inutiles edites

par Hebdogiciel.

- Les membres du club Hebdogi-

ciel recoivent une carte et un insi-

gne gratuit lors de leur adhesion

(a choisir parmi 9 modeles origi-

naux de Carali).

- Le club Hebdogiciel apportera

son aide aux membres du club en

cas de litige avec des vendeurs ou

des revendeurs de materiel infor-

matique.

- Les membres du club Hebdogi-

ciel disposent d'un numero de

telephone direct oil uhe char-

mante personne leur fournira tous

les renseignements sur les activi-

tes du club et sur les logiciels du
soft-parade.

- Un concours de pronostics
reserve aux membres du club est

organise regulierement. Le pre-

mier prix est beau.

- La cotisation annuelle pour
I'adhesion au club Hebdogiciel est

fixee a 150 francs.

- La carte du club Hebdogiciel est

strictement personnelle, elle ne
peut etre vendue ou pretee.

- Hebdqtjiciel se reserve le droit de
refuser Tadhesion au club a qui

bon lui'semble, non mais I

- L'adhesion au club Hebdogiciel

entraine I'acceptation du present

reglement.

SUPPORTS
DSK DISQUETTE
K7 CASSETTE
CAR CARTOUCHE
S SOFTCARD

COTES
* * * INDISPENSABLE
* * RECOMMANOE
* BON

PRIX
A: PRIX CATALOGUE
B : PRIX ABONNE
C : PRIX CLUB

VOUS CHERCHEZ UN ORDINATEUR,

UN LECTEUR DE DISQUE,

UNE IMPRIMANTE, DES PERIPHERIES
OU DES ACCESSOIRES ?

LE CLUB PEUT VOUS LES PROCURER
A UN PRIX SUPER SYMPA.

MARQUES

:

AMSTRAD
ATARI ST

>*">i, CANON
CITIZEN (imprimantes)

COMMODORE
VICTOR (compatibles PC) to

Tel. au (1) 46.27.01.00. POUR LES TARIFS ET LA DISPONIBILITE

EXEMPLES DE PRIX

:

PRINTEL

INTERFACE pour transformer votre AMSTRAD CPC en
poste tele, prix club : 1230F.TTC.

CANON

CANON X07 + XP 150, prix club 1549 F.TTC

INTERFACE Peritel pour CANON X07 avec alimentation,

prix club : 990 F.TTC.

CITIZEN

Imprimante 120D, prix club 1986 F.TTC

COMMODORE

AMIGA A1000 + Ext. 156Ko, prix club 9500 F.TTC
COMMODORE 64 (nouveau modele), prix club : 1900 F.TTC

LECTEUR 1541, prix club 1790 F.TTC

COMMODORE 128D, prix club 5390 F.TTC

COMMODORE 128, prix club 2790 F.TTC

THOMSON

MONITEUR COULEUR (basse resolution), prix club 1820 FTTC
MONITEUR COULEUR (haute resolution), prix club 2590 FTTC

VICTOR TECHNOLOGY

VPC 2 640 Ko + moniteur 14" + 2 lecteurs 320K +
clavier + MSDOS 3.1 + GW BASIC, prix club 9990 F.TTC

Revendeurs collectivites,

pour vous procurer
ces prodults et les

logiciels du club

contactez
CAROLE BILLORE au

(1) 46 27 01 00.

BOUTIQUE DU CLUB

Horaires : du mardl au Vendredl, 10h - 13h / 14h - 19h.

le samedi, 10h - 13h / 14h - 18h.

Fermee le lundi mais permanence telephonique

au Club, assuree de 10h 18h.

BOUTIQUE CLUB HEBDOGICIEL
160, rue Legendre, 75017 PARIS.

Tel. (1)46.27.01.00.

Metro : Guy-Moquet

aM£*"

PROMO NOEL
SUR LES JOYSTICKS

QUICKSHOT IX
D Boule de contrdle a micro-contact.

QUICKSHOT X
D IBM PC et compatiblesABC
170 153 119

BULLETIN D'ADHESION AU CLUB HEBDOGICIEL
A renvoyer * HEBDOGICIEL, Service VPC, 24 rue Baron 75017 PARIS

(ECRIRE EN LETTRES CAPITALES)

Oui, j'adhere des deux mains et des deux pieds au club Hebdogiciel. J'ai pris connaissance du reglement et je vous envoie le mien

(de reglement), soit 150 francs pour un an. Je recevrai ma carte d'adherent sous une semaine et je suis content.

Je choisis le badge n°

Reglement joint : Cheque bancaire CCP Etranger : mandat-poste international uniquement

Code Postal..

Norn Prenom
Adresse
Ville

Signature

:

Attention, si vous commandez des logicieis. utilise* le bon de commando au recto de celui-ci et taites deux cheques dinerents : un pour I'adheeion au club et un pour votre com-

mando de logiciels
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rjAU CLUB C'EST DEJA NOEL
SUPER PROMO A PRIX

PETES AVEC DEUX
NOUVEAUX TARIFS
RESERVES
AUXMEMBRESDUCLUB
COLONNE : Pour tout achat groups

de 3 logiciels.

COLONNE E : Pour tout achat groups

de 10 logiciels.

Bien entendu, vous pouvez pana-
cher les titres.

A B
I

C D E
120 100

|
60 40 20

Port jusqu'd 3 logiciels : 15F
Port jusqu'd 10 logiciels : 20F
Au dessus, nous consulter.

ATTENTION, STOCK LlllllTE,

N'ATTENDEZ PAS POUR
COMMANDER !

AMSTRAO

AM123 * * HARD HAT MACK K7

AM188 *

»

PANZADROME K7

AM239 *** STRANGEL00P K7

AM272 ** THINK K7

COMMODORE

CO004 *** 4- PROTOCOLE DSK

CO057 ** CASTLE DR.CREEP K7

CO061 * CHOPLIFTER K7

CO080 * DAVID MIDNIGHT'MAGIC&C0474 ** HARD HAT MACK

C0136 ** HARD HAT MACK DSK

C0148 *** KARATEKA K7

C0149 *** KARATEKA

C0164 *** LODE RUNNER

C0197 ** NOW GAMES

C0198 ** NOW GAMES II

CO202 ** ONE AND ONE K7

C0475 *** REALM OF IMPOSSIBILIT

C0232 *** REALM OF IMPOSSIBILITY]^

C0251 *** SCARABEUS ' K7/
1

C0252 *** SCRABEUS -DSK
C0273 ** SPELUNKER DSK

TARIF DES LOGICIELS EN K7 OU EN DISQUETTES
(meme prix pour les deux supports)

STARSHIP ANDROMEDA <kD
WILD WEST (W)
WILD WEST JSK
WI2ZARD (7h
WIZZARD DSK

MAIL ORDER MONSTER DSK
SKELTH ("TO
RAID ON BUNGALOO BAY K7

**
C0337 **
C0338 **
C0342 ***
C0343 ***
C0476

C0477

C0478

C0479 t*
CO480 *

C0481 *

C0482 +*
C0483 **
C0484 *

C0485 *

ARCHON

GATES OF DOWN
GHETTOBLASTER

SAUCER ATTACK

SAUCER ATTACK

BUG BLITZ

BUG BLITZ

K7

K7

K7

K7

DSK

K7

DSK

SPECTRUM

SP008 **
SP133 **
SP135 ***
SP148 ***
SP207 **

ARCHON K7

ONE ON ONE K7

PANZADROME K7

REALM OF IMPOSSIBILITY K7

THINK DSK

Manuals en frangais.

POUR FETER LES
10.000 MEMBRES
DU CLUB

ATTENTION, N'ATTENDEZ PAS, LES STOCKS SONT LIMITES

AMSTRAD ABC
AM449 30 VOICE CHESS (ongloli) K7

AM045 AGENDA K7

AM433 ACTIVATOR K7

AM454 ACTIVATOR DSK

AMOIO 30 MEGACOOE K7

AM455 30 BOXING DSK

AM4S6 3 WEEKS IN PARADISE K7

AM016 AFFAIRE VERA CRUZ K7

AM017 AFFAIRE VERA CRUZ DSK

AM4S8 AMSTRCHD K7

AM459 ALGEBRE K7

AM460 BOULDEROASH K7

AMC37 BATAIllE POUR MIDWAY
•EACH HEAD

DSK

AM040 K7

AM041 BEACH HEAD
CORE

DSK

AM343 K7

AM465 CHIMERA K7

AM466 CARNET OADRESSES K7

AM479 COMPTA FAMILIALE DSK

AM48! CHALLENGER to-

AM463 DUNJON ADVENTURE la

AM4B4 CARTE D'EUROPE K?

AMIOl ESMERALDA ISLE K7

AM347 FOURMOST ADVENTURE K7
AM48T FORCE IV K7

AM 349 GOLDEN PATH DSK

AM492 JUMP JET K7

AM493 JACK THE NIPPER K7

AM496 LOGO (t. »no. *

,

DSK

AMI33 HOLDUP K7

AMI34 HUNCHBACK II K7

AM141 JET SET WILLY K7

AM396 KNIGHT RDER K7

AM145 KONG STRIKE IACK K7

AM3S8 LE MILLIONNAIRE K7

AMI 49 LORDS OF MIDNIGHT K7

AM150 LORDS OF MIDNIGHT DSK

AMI 52 LORIGRAPH K7

AMI53 LORIGRAPH DSK

AM46B LE FLIPPER K7

AM470 LA PALETTE MAGlQUE K7

AM472 LA MALEDICTION DE THAAR K7

AM473 THE BREAK K7

AM477 MEURTRES A GRANDE VITESSE K7

AMS17 MISSION aEVATOR K7

AM9I8 MISSION aEVATOR DSK

AM156 MANORAGORE K7

AMI 57 MANDRAGORE DSK

AMI59 MARS SPORT K7

AMI60 MARS SPORT DSK

AM163 MATCH POINT K7

AM329 MELTDOWN K7

AM3S2 MELTDOWN (6128) DSK

AM359 MICROSAPIENS K7

AM1B2 NEVER ENDING STORY K7

AM499 OMEGA PLANETE INVISIBLE K7

AM500 OUESTOR K7

AM50I QUESTOR DSK

AM502 RAID SUR TENERE K7

AM 503 STOCK DSK

AM504 SOS OVOCS OSK
AMI9I PLANETE BASE K7

AM197 PYJAMARAMA K7

AMI99 RAID K7

AM201 RAMBO K7

AM203 RED ARROWS K7

AM213 SEAS OF BLOOD K7

AM3I2 SHADOW FIRE K7

AM3S3 SHOGUN K7

AM354 SHOGUN DSK

AM221 SOUTHERN BELLE K7
AM228 SPITEFIRE 40 R7

AM237 STEVE DAVIS SNOOKER K7

AM238 STEVE DAVIS SNOOKER DSK

AM3I7 SUPERCHESS K7

AM241 SUPER PIPELINE II K7

AM506 TEMPEST k;

AM509 THESAURUS K7

AM5I2 WILLOW PATTERN K7

AM315 TANK COMMANDER K7

AM255 TENNIS 30 K7

AM259 THE COVENANT K7

AM381 TOADRUNNER DSK

AM356 TOMAHAWK K7

AM276 WARLORD
AM333 WATERLOO
AM334 WATERLOO
AM434 WOLRD CUP CARNIVAL
AM43S WORLD CUP CARNIVAL
AM5I9 DARK STAR

AM520 MUTAN MONTY
AM52I HUNCHBACK
AM522 D.A.O.

AM533 TERREUR SUR LE NIL

AM524 MANIC MIMfft

AM525 CHIROIOGIE

AM52* COBRA PINBALL

AM527 CAP SUR DAKAR
AM52B PROOK5Y
AM529 PRODIGY

K/ 70 60

X.7 90 70
DSK 90 BO

K7 BO 70

OSK 90 BO

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

DSK M 80

DSK 90 80

K7 70 60

K7 70 60

DSK 90 80

DSK 90 BO

K7 70 60

DSK 90 90

AMSTRAD PCW 8256

AMSI3 30 CLOCK CHESS

AM5I4 LORD OF THE RINGS
AM5I5 GRAHAM'S GOOCH'S TEST CRICKET

OSK 901 601 70

DSK 90 80 70

OSK 90 80 70

AMSTRAD PC IBM PC
IB032

|
CHESS JOSKJ 190| 1 50 1 120

APPLE HE IIC

AP006 ANGLAIS 3

AP007 ANGLAIS 3

APOOS ANGLAIS 4

AP0O9 ANGLAIS 5

AP094 CX BASE 100

AP031 EPIDEMIE

APIOt JEU DES RECORDS

API02 L HOTEL DES MARIONNETTEES

API03 MICRO FLUTE

API04 PFS ETAT

AP111 SCENARIO

AP063 SPACE SHUTTLE

API! 5 DONKEY KONG
APII7 GALAXIANS
API 19 TRI JEUX

API22 DECISION IN THE DESERT

API 23 HOME PACK
API 24 LA FEMME QUI NE SUPPORT .

API 25 VISYFILE

AP126 SKY BLAZER

APT 27 LE JEU DU CHOMEUR
API 28 BORROWED TIME

API 29 TRACER SANCTION

AP130 TETE DE COCHON
AP132 ASSIMIL ALLEMAND
API 33 LA CITE PERDUE

API34 EXCALIBUR OUEST

AP13S REGISTRE DE NOTES
API 36 HOMOPHONE
API 38 NAJA II

API39 GALAXIE 11

DSK 200 180

DSK 200 180

DSK 200 180

DSK 200 ISO

DSK 300 2S0

DSK ISO 120

DSK 90 80

DSK 90 80

DSK 90 BO

DSK 300 250

DSK 110 100

DSK ISO 120

DSK 110 100

DSK 110 100

DSK 110 ICO

DSK no 100

DSK 110 100

DSK no 100

DSK no 100

DSK no 100

DSK 110 100

DSK no 100

DSK 110 100

DSK no 100

DSK 110 100

DSK no 100

DSK no 100

DSK 110 100

DSK no 100

DSK 110 100

OSK no 100

MACINTOSH
MAOOS AD MAC NCHIER

MA006 BALANCE OF POWER
MA007 AUTOPORTRAIT HYPERLOG

MA006 HABADEX
MAOII MAC MANEGER

MA012 MAC PASCAL (US)

MA013 MICROSOFT CHART (|r.)

MA0I4 ORTHOGIC1EL

MA0I5 OVERVIEW (US)

MA0I6 POLYFICHE

MA0I7 SARGON III

MA01B THINK TANK (IZBKo US)

DSK 209 ISO

DSK 200 ISO

DSK 200 150

DSK 300 250

DSK 300 250

DSK 300 250

DSK 300 250

DSK 300 MO
DSK 300 250

DSK 200 ISO

OSK 200 150

DSK 200 150

ATARI 400/600/800

AT0I3

A1045

ATI 30

ATI 31

AT132

AT096

AT104

AT105

ATI06

ATI 07

AT 128

AT 139

AT 140

ATM)
ATI 42

ATI 43

AT144

AT) 45

AT 146

AT 1 47

AT 148

AT 149

AT150

AT151

ATI 52

ATI 53

ATI 54

ATI 55

ATI 56

AT 157

AT158

AT159

AT 160

ATI61

ATI 62

ATI 63

ATI 64

AT1&S

AT166

AT 167

BEACH HEAD
FIGHTER PILOT

JEWELS OF DARKNESS

POLAR PIERRE

POLAR PIERRE

SPITFIRE ACE

STEVE DAVIS SNOOKER

STEVE DAVIS SNOOKER

STRIP POKER

STRIP POKER

THE SECONO CITY

LEADERBOARD
WARRIOR OF RHA
QUESTRON
MERCENARY COMPENDIUM
BCHJLDEROASH

MOON SHUTTLE

MOON SHUTTLE

VISICALC

CAMEIEON
MELTDOWN
THE PRINT SHOP

GLOUP/FIECHES

INITIATION BASIC N°2

INITIATION BASIC N63

BEACH HEAD 2

EIDOLON

HERO
JUMP MAN
SKI WELLOJP

THE DREADNAUGHT FACTOR

CAMELEON
AZTEC CHALLENGE

SPIDER INVASION

THE EIDOLON

KEYSTONE KAPERS

GESTION DE DONNEES

ET MATUVU
COMMENT COMPTER

GESTION FAMILIALE

DSK 90 90

DSK 90 90

DSK 90 80

K7 90 70

DSK 90 80

K7 80 70

K7 80 70

DSK 90 80

K7 80 70

DSK 90 90

K7 90 70

DSK 90 90

K7 80 70

DSK 90 90

K7 90 70

K7 80 70

K7 90 70

DSK 90 80

DSK 90 80

DSK 90 80

K7 70 60

DSK 90 80

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

DSK 90 90

DSK 90 90

CAR 90 80

K7 70 60

DSK 90 80

CAB 90 80

DSK 90 80

DSK 90 80

K7 70 60

DSK 90 90

CAR 90 90

DSK 90 90

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

ATARI ST
ST024 BLACK CAULDRON
ST022 BORROWED TIME

ST003 CALENDAR
ST032 CARDS

ST006 DFT IBM /ST

ST0O9 FLIP SIDE

STon KISSED

ST012 LANDS OF HADOC
ST016 MINDSHADOW
ST017 MUD PIES

ST018 SOFT SPOOL

ST034 THE ANIMATOR

ST027 UTILITIES

DSK 290 350

DSK 290 350

DSK 190 150

DSK 190 ISO

DSK 290 350

DSK 190 ISO

DSK 290 250

DSK 190 150

DSK 290 250

DSK 190 150

DSK 190 'SO

D5K 290 250

DSK 290 250

COMMODORE
CO029 BEACH HEAD

CO030 BEACH HEAO

CO059 CENTIPEDE

CO062 CHOPLIFTER

CO065 COMBAT LEADER

CO067 COMIC BAKERY

CCU90 OATAMAT
CO08I DECATHLON
CO0B2 DECATHLON

CO0B4 DIG DUG
CO085 DONALD DUCK

CO066 DONALD DUCK
COIOO (XTRA TOOL
COI01 EXTRA TOOL

COS67 FAIRLIGHT

CO400 PHANTAISIE

CCM23 GO FOR GOLD
CCM24 GO FOR GOLD
C0364 GOLF CONSTRUCTION SET

C0365 GOLF CONSTRUCTION SET

C042B JACK THE NIPPER

K7 70 60

DSK 90 90

CAR 60 70

DSK 90 90

K7 90 70

K7 70 60

DSK 130 90

K7 n 70

DSK 90 80

CAR 120 90

K7 80 70

DSK 90 84)

K7 190 150

DSK 190 150

DSK 90 90

DSK 90 90

K7 35 30

DSK 50 40
K7 90 70

DSK 90 90

K7 80 70

C0491 KNIGHT RIDER

C0492 KING SIZE

C0394 KNIGHT GAMES
COS95 KNIGHT GAME5
CO! 74 MASK OF THE SUN

C017B MATCH POINT

C0493 MISSION aEVATOR
C0493 MISSION aEVATOR
C0495 MERCENARY COMPENDIUM

C0496 MEGAMEM30
COI89 MONSTER TRIVIA

COI90 MOON SHUTTLE

COI91 MOON SHUTTLE

CO207 OUTLAWS
C0498 PING PONG
CO? lb POLE POSITION

CO240 RIVER RAID

C0499 RUNESTONE

CO500 ROCK N BOLT

CO501 ROCK'N BOLT

C0369 SPEED KING

CO270 SPEED KING

C0276 SPITFIRE 40

C0277 SPITFIRE ACE

C0293 STEVE Davis SNOOKER
CO502 SHADOW FIRE

CO503 STELLAR 7

CO504 SOLDIER ONE
CO50S SOLDIER ONE
C0299 SUPERBOWl

CO300 SUPERPIPaiNE II

CO301 SUPERZAXXON

CO302 SUPERZAXXON
CO506 TOY BIZARRE

CO507 TERRORMOLINOS

CO506 THE STAFF OF KARNATA
CO406 TOUCH DOWN
CO407 TOUCH DOWN
COOT WINNIE THE POOH
CO509 WARRIORS OF RHA
COS10 WARRIORS OF RHA
CCJ512 SPIRIT OF THE STONE

CCBI3 F15 STRIKE EAGLE

COS14 KONG STRIKE BACK

C0516 ZAXXON
C0517 CHARTMASTER

C0518 PUBGAMES
C0519 TAU CET1

CO530 POOYAN
C0521 HYPER BIKER

C0522 ROBBIN OF THE WOOD
C0523 BASIC ETENDU MUSICAL

C0524 ARCADE CLASSICS

C0525 SUPER PHOENIX

COS26 WEBB DIMENSION

C0527 JENGI

C052S ON COURT TENNIS

C0529 SCUBA DIVE

CO530 VEGA
C053I EVOLUTION

C0532 HOVER DOVER

COS33 FOURTH PROTOCOLE

C0534 ZAXXON
C0535 COSMIC BOULCE

COS36 HOT WHEELS

COS37 BABY BEARING

C053B FIST II

COOT BOMB JACK

CO540 PORTRAIT ROBOT
COS41 COCCINELLE

C0542 FRACTION EN FOLIE

C0543 MULE
C0544 MEMOIRE MONSTRE

K7 90 70

K7 60 50

K7 90 70

DSK 90 90

DSK 90 90

K7 90 70

K7 90 70

DSK 90 90

K7 90 70

CAR 110 100

K7 BO 70

K7 60 50

DSK 80 70

K7 80 70

DSK 90 90

K7 90 70

DSK 90 90

K7 SO 70

K7 90 70

DSK 90 90

K7 70 60

DSK 90 80

K7 BO 70

K7 BO 70

K7 70 60

K7 80 70

DSK 90 90

K7 BO 70

DSK 90 80

K7 BO 70

K7 70 60

K7 80 70

DSK 90 80

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 80 70

DSK 90 80

DSK 90 80

K7 80 70

DSK 90 80

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K^ 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

DSK 90 80

K7 70 60

K7 70 60

DSK 90 80

K7 70 60

DSK 90 80

K7 70 60

K7 70 60

DSK 90 80

K7 70 60

CAP 70 60

CAR 70 60

DSK 90 80

K7 70 60

COMMODORE AMIGA
C0486 ARCHON II ADEPT
CCMB7 INSTANT MUSIC
C04B8 TRINITY

C0374 BORROWED TIME

C0377 MINDSHADOW

DSK 390 250

DSK 390 250

DSK 390 350

DSK 390 350

DSK 390 350

MSX
MS033 CONTRACT BRIDGE

MS043 FLIGHT PATH 737

MSI 48 HERCULE

MSI 42 KING SIZE 50 GAMES
MS131 LE MANS (Solicn.dj

MS097 SHARKHUNTER (•oftcord)

MSI 43 STEVE DAVIS SNOOKER
MSI 49 CHALLENGER
MSI 50 CLUEOO

MSI 51 ANGLAIS 1

MS) 52 ANGLAIS 2

MSI S3 VALISE 6*

MSI 54 PYROMAN
MS 155 CLASSICS ADVENTURE

MSI 56 INITIATION BASIC N°2

K7 80 70
K7 90 70
K7 80 70

K7 80 70

90 90

90 90

K7 90 SO

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

l'7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

ORIC
OR149 ICE GIANT

OR009 AIGLE DOR
ORO'.i ARCHERON S RAGE
OR047 DRACULA-S REVENGE

OR1S0 DAO
ORI51 CARACTOR
OR152 BASIC FRANCAIS

OR153 DURENDAL
OR154 FLIPPER

OR155 LOGO VI

ORI56 KITECRAN

OR157 HUNCHBACK (ORICl)

OR! 50 ELECTRO STORM
OR059 GALAXIANS

OR073 INVADERS

OR147 KRILLIS

OR143 LIGHT CYCLE

OR158 SUPER COPIE ECRAN
OR 159 ORICMON
OR123 SUPER METEOR

OR 145 THE ULTRA

K7 50 «0

K7 90 70

K7 SO 40

K7 50 40

K7 50 40

K7 60 50

K7 60 50

K7 50 40

K7 50 40

K7 50 40

K7 50 40

K7 50 40

K7 50 40

K7 50 40

K7 50 40

K7 50 40

K7 50 40

K7 90 40

K7 50 40

K7 SO 40

K7 50 40

SPECTRUM
SP272 ACE

SP0O4 AIRWOLF

SP284 1 OF THE MASK
SP285 DANTING JO
SPOT BATAILLE POUR MIDWAY
SM23 BEACH HEAD

SP247 BIGGLES

SP032 BUCKS ROGERS
SP065 GERRY THE GERM
SP262 GLIDER RIDER

SP069 GO TO HELL

SP07I GUNFRIGHT

SP263 HEART LAND

SP251 HI-JACK

SP079 HULK

SP082 HYPER SPORTS

SP0B3 ILE MAUOITE

SP065 INTERCEPTOR COBALT

SP089 JET SET WILLY II

SP253 JACK THE NIPPER

SP09I JUGGERNAUT

SP266 KNIGHT RIDER

SP267 MINDSTONE

SP119 MORDON'S QUEST

SP121 MUGSY II

SPI22 MUGSY HELL FIRE

SP124 NEVER ENDING STORY

SPI26 NIGHT GUNNER

SPI40 PRINT PLUS

SP282 PAINT PLUS

SP256 PYRACURSE

SPI50 RIVER RAID

SPI57 RUNESTONE

SP160 SABREWULF
SP283 SHADOW FIRE

SP162 SCUBA Dl

SP166 SIR FRED

SP270 STAINLESS STILL

SP185 STEVE DAVIS SNOOKER
SP271 STRIKE FORCE HARRIER

K7 80 70

K7 70 60

K7 90 70

K7 SO 40

K7 80 70

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 60 SO

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 60 50

K7 60 50

K7 60 50

K7 60 SO

K7 70 60

K7 70 60

K7 60 50

K7 60 50

K7 SO 40

K7 70 60

K7 60 50

K7 60 90

K7 60 50

K7 60 50

K7 60 ss

K7 60 50

K7 70 60

K7 60 50

K7 40 30

K7 41 30

K7 70 60

K7 60 SO

K7 60 so

SP286 THE DESIGNER PENCIL

SP196 TERRO MCHINOS
SP2I0 TOY BIZARRE

SP223 XCEL

SP225 ZAXON
SP2B9 LOMBRIX
SP29I MANAGER
SP292 SUPERBOWl
SP294 STARSTRIKE

SP295 FIGHTER PILOT

SP296 NIGHT GUNNER
SP297 ROBBIN OF THE WOOD
SP300 BASIC ETENOU

SP303 COMPILATEUR

SP305 SHADOW FIRE

SP306 THE DESIGNER PENCIL

SM07 STAR SEEKER

SP30B LA BALLADE DU LUTIN

SPOT KONG
SP310 MANCHR DU OR GENIUS

SP31I APPLE FAM
SP312 CARNET OADRESSES 1

SP313 CARNET OADRESSES 2

SP3I4 LA GRANDE tOUCLE
SP3I5 TOUR DE FRANCE

SF316 PILLAGE COSMIC

SMI7 EVERYONE'S A WALLY
SP3IB GALAXIANS
SP319 ONDURO
SP320 BEAMRIDER

SP32I PITFALL II

SP322 STARBIITZ

SP323 CENTIBUG

SP324 DE5 EN CHUTTE LIBRE

SP325 CORE
SP326 APPRENDRE A PRONOMAUSER
SP327 ENTRAINEMENT CALCUL

SF-328 JOUER TOUT OU A DEUX

SP329 ENCAOREMENT (4 NIVEAUX)

SP330 APPRENORE A LIRE VITE

SP331 BABY MATHS

5P332 ARCHON REFLEX

SP333 COMMANOO
SP334 PENTAGRAM
SP335 SPARKLERS SPECIAL

SP336 MERLOCK THE MEDE
SP337 PLANETOCS
SP338 HUNGRY HORACE

SPOT JET PACK
SP340 PSST

SP341 THE PRICE OF MAGIC

TEXAS TI99/4A
DIV242 I AMBULANCE
OIV243 RABBIT TRAIL

DIV 244
I

ST NICK

THOMSON
THOOl 3D KIT

HOC* ANDROIOES

TH146

TH147

BACKGAMMON
All PAYS DES CONTES

THI48

TH010

CAP SUR DAKAR (T09)

ANGLAIS 2

HO 11 ANGLAIS 3

TH012 ANGLAIS 4

TH013 ANGLAIS 5

THOU
TH015

ANGLAIS 6

ANGLAIS 7

TH032 CHATEAU NOIR ET DRAGON
TH035 COLISEUM

TH038

THO40

CONTROLEUR AERIEN (M05)

CROKY II (M05)

TH070 ELIMINATOR

'H047 EMPIRE

H049 EXTRA MIS/USINE INFER.

TH151

TH1 57
TH135

TH136

FORGET ME NOT
GEMINY
INITIATION AU BASIC 1

INITIATION AU BASIC 3

TH137

TH138

INITIATION AU BASIC 5

JE TU IL

THO60 11 LINTRUS
TH07I

TH07B

LE MILLIONNAIRE (MOS)

MICROSCILLO

THI39

TH140
L OREILLE FINE

LA RONDE DES CHIFFRES

PH142 LIRE LES STATISTIQUES

TH144 MOTUS
TH0B3 MISSION PAS POSSIBLE

TH062 MISSION DELTA

TH090 ORDINADOMI
TH091 PILOT

TH093

TH096

PLANETE INCONNUE
POSEIDON

TH145

TH1S3

TH096

PICTOR.(M05)

POINT BAC FRANCAIS (T09)

PULSAR II

TH126

TH099

QUEST (T07)

RAID SUR TENERE

IHI54 T07/M05 A L'ECOLE

TH1S5 UN MOT POUR LE COMPTE
TH109 SPACE SHUTTLE

rmi7 THOMCALC
THisa

THI59

SORTILEGE T09
LORITEL M05

THI60 BUDGET FAMILIAL M05
THI61 FLIPPER M05/T07

TH162 FULGUR M05/T07

TH163 LA RONDE DES FORME T07

TH164 ATLANTIS MOS
TH165 L'AFFAIRE VERA CRUZ T09

TH166 NOIX DE COCO T078

THI67

TH16B

DES SIGNE5 DANS L'ESPACE T07

LA MALEDICTION DE THAAR T09

TH170 THESAURUS T09

TH17I ASS DESASS M05/T07

TH172 TABLO 5 M05
THI73 ROGER ET PAULO MOS/T07

TH174 OUEST SCIENCES 1 DEC0UV./TO7

THI75 OUEST : HISTOIRE/GEO T07

THI76 QUEST SPORT T07

TH177 ARSENE LAPIN M05/T07
TH179

TH180

CONTROLS AERIEN T07/T09

REGATES M05/T07

VIC 20

DI019 COSMIC GRUNCHER
DKXM SEAWOLF

DI029 PIRATE COVE

DI245 GORF
D«27 OMEGA RACE

DKTZB PINBALL SPECTACULAR

DI246 CLOWN
DI023 JUPITER LANDER
DI038 THE COUNT
DI246 LIGHT PEN (croyon optiqu*)

DI247 PADDIES (manctt*)

DI249 SUPER SLOT

DI026 MONKEY WAR
01250 SUPER ALIEN

DI020 COSMIC JAILBREAK

DI25I VIC STAT

DI2S2 GALAXIAN
DI2S3 CENTIPEDE

DI2S4 PACMAN
DI256 JUNGLE HUNT

01024 MENAGERIE

DI257 L'ORDINATEUR COPAIN

DI256 BONNIAN

DI037 THE CATCH

ZX81

K7 60 90

K7 50 40

K7 50 40

K7 50 40

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

KT 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 71 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 60 50

K7 60 50

K7 60 50

K7 60 50

K7 60 50

K7 60 50

K7 TO 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

CAR 70 60

CAI 70 60

CAR 70 60

CAR 70 60

K7 70 60

CAR
|CAR

70 60 50

K7 90 80

K7 90 80

K7 80 70

K7 60 50

DSK 70 id

K7 90 80

K7 90 90

K7 90 80

K7 90 90

K7 90 90

K7 90 80

K7 90 80

K7 90 90

K7 150 120

K7 90 80

K7 90 90

K7 90 90

K7 40 30

K7 90 40
K7
K7

SO
50

40
40

K7 SO 40

KJ 50 40

K7 SO 40

K7 90 40

K7 60 50

K7 80 70

K7

K7

60

SO

50

40

K7 60 50

CAR 30 40

K7 80 70

K7 BO 70

K7 90 80

K7 90 60

K7 80 70

K7 90 80

CAR 90 80

DSK 60 50

K7 90 70

K7 SO 40

K7 80 70

K7 50 40

K7 40 30

K7 90 80

K7 80 70

DSK 90 SO

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

DSK 90 80

K7 70 60

KV

DSK
70

90

60

BO

DSK 90 M
K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

K7 70 60

CAR 90 80

K7 70 60

CAR 40 30

CAR 40 30

CAR 40 30

CAR 40 30

CAR 40 30

CAR 40 30

CAR 40 30

CAR 40 30

CAR 40 30

40 X
40 30

CAR 40 30

CAR 40 30

CAR 40 30

CAR 40 30

CAR 40 30

CAR 40 X
CAR 40 30

CAB 40 30

CAR 40 30

K7 40 30

K7 40 30

K7 40 30

K7 40 X

SP287 RUINE K7 50 .0

SP2SB 3D FORMULE 1 K7 90 ti.)

SP290 GRAPHIC 81 K7 90 40

SP299 IX TRANS K7 90 40

SC301 SCOPIRUS K7 50 40

SP303 INTERCEPTOR COBALT K7 50 40

17



C'EST NOUVEAU QA VIENT DE SORTIR

AMSTRAD SPECIAL MASTERTRONIC 3 JEUX SUR

UNE DISQUETTE 3" 75 F.

POUR LES MEMBRES DU CLUB !!

AM449 * * NUMERO 1 : SPEED KING
THE APPENTICE
THE GOLDEN TALISMAN

AM450 * NUMERO 2 : CONQUEST
FORMULA ONE SIMULATOR
STORM

AM451 * * NUMERO 3 : MOLECULE MAN
LAST V8
PIPELINE

AMSTRAD

AM438 * *
AM439 * *
AM440 * *
AM441 * *
AM442 * * *
AM443 * * *
AM444* *
AM445 * * *
AM446 * * *
AM447 * * *
AM448**

ATARI ST

EREBUS
EREBUS
FIRELORD
FIRELORD
IKARI WARRIOR
IKARI WARRIOR
LE PACTE
SAPIENS
SAPIENS
THE MUSIC BOX
TOP SECRET

ST051 * * * CHESS
ST052 *
ST053 * *
ST054 *
ST055 *
ST056 *
ST057 *

ELECTRONIC POOL
EREBUS
FIRE BLASTER
SPACE STATION
ST PROTECTOR
WAR ZONE

ST058 * * * WANDERER (RELIEF)

COMMODORE
C0465 * * *
C0466* * *
C0467**
C0468**
C0469 * * *
CO470*
C0471 *
C0472 * * *
C0473 * * *
C0474 * * *

SPECTRUM

SP273 * *
SP274 *
SP275 *
SP276 * * *
SP277 * * *
SP278 *
SP279 *
SP280 * * *
SP281 * * *

THOMSON

TH127 * *
TH128 * *
TH129 * *
TH130 * *
TH131 * *

TH132 * *

TH133 * * *
TH134 • * *

BEYOND THE FORBIDDEN
BEYOND THE FORBIDDEN FOREST
DRUID
DRUID
LEATHER GODESSES OF PHOBOS
THAI BOXING
THAI BOXING
TRINITY
UCHI MATA
UCHI MATA

BIG 4
FIRELORD
GALVAN
INFILTRATOR
PAPEFIBOY
STREET HAWK
STRIKE FORCE COBRA
GIFT FROM THE GODS
URIDIUM

EREBUS (MO/TO)
EREBUS (T08. T09) 3'1/2
EREBUS QUICKDISK
LA MINE AUX DIAMANTS (MO/TO)
LA MINE AUX DIAMANTS (TOS, T09)
3"1/2
VIE ET MORT DES DINOSAURES
(MO/TO)
SORCERY (MO/TO)
SORCERY (T08. T09) 3'1/2

K7
DSK
K7
DSK
K7
DSK
DSK
K7
DSK
K7
DSK

DSK
DSK
DSK
DSK
DSK
DSK
DSK
DSK

K7
DSK
K7
DSK
DSK
K7
DSK
DSK
K7
DSK

K7
K7
K7
K7
K7
K7
K7
K7
K7

K7
DSK
DSK
K7

DSK

K7
K7
DSK

99 89 75

99 89 75

99 89 75

180
220
108
181
108
181
220
140
180
181
240

303
242
240
240
303
240
240
295

120
181
96
157

303
96
145
425
120
147

120
108
96
120
96
96
120
120
108

180
240
270
151

162 135
198 165
?7 75
97 75
97 75
163 126
198 176
126 112
162 144
163 126
216 192

272 212
218 169
216 180
216 180
272 212
216 180
216 180
265 221

ABC

108 84
163 126
86 67
141 109
272 212
86 67
130 101
382 297
108 84
141 109

108 84
97 75
86 67
108 84
86 67
86 67
108 84
108 84
97 75

162 135
216 180
243 202
136 113

246 221 184

159
153
204

143 119
137 114
183 153

AMSTRAD
ABC

AM012
AM013

AM014

AM0I5

AMOK
AM022
AM341
AM384

AM038

AM029

AM033
AM034
AM038

AM039

AM302

AM362
AM319

AM042

AM046

AM296

AM299

AM047

AM048

AM049
AM050
AM051

AM056

AM0S9

AM060

AM320
AM061

AM062

AM342
AM063

AM064
AM065

AM066

30 VOICE CHESS FRANCAIS

3D VOICE CHESS FRANCAIS

b mm AXE

5 m. AXE

ALIEN

ALIEN 8

ALIEN HtGWAY 2

ATLANTIC CHALLENGE

BACK TO THE FUTURE

BACK TO THE FUTURE

BARRY MAC GUIGAN BOXING

BARRY MAC GUIGAN BOXING

BATTLE OF BRITAIN

BATTLE OF BRITAIN

BATMAN
BATMAN -8256

BATMAN
BOMBJACK
BOULDER DASH III

BOUNDER
BOUNDER
BOUNTY BOB STRIKES BACK

BRIAN'S BIOODAXE

BRUCE LEE

BRUCE LEE

CAVES OF DOOM
CHUCKIE EGG II

COLOSSUS CHESS 4

COLOSSUS CHESS 4

COLOSSUS CHESS 4.0/8256

COMBAT LYNX

COMMANDO
COMMANDO
COMPUTER HITS 6

COMPUTERS HITS 10

COMPUTERS HITS 10 II

CONFUZZON

K7 121 108

DSK 182 163

K7 120 108

DSK 160 141

K7 104 N
K7 no 99

K7 in 99

K7 106 97

K7 IIS 104

DSK 182 163

K7 105 95

DSK 182 163

K7 121 109

DSK 180 162

K7 ioe 87

DSK 182 163

DSK 1B1 162

K7 108 87

K7 121 108

K7 108 B7

DSK 157 141

K7 106 95

K7 109 98

K7 no 99

DSK 170 153

K7 30 27

K7 in 103

K7 119 107

DSK 15S 140

DSK 194 175

K? im 98

K7 107 96

DSK 182 163

DSK 182 169

K7 121 106

K7 121 106

K7 87 78

AM070 * * *

AM07I * * *

AM321

AM072 • **
AM385 * * *

AM3B6 * * *

AM07B * *
AM079 * *
AM060 * *

AM08'. * * *

AM0B2 * * *

AM083 * * *

AM322 **
AM323 **
AM411 *«*
AM084 * * *
AM085 * * *

AM087 * *

AM0B8 * * *
AM089 * **
AM091 * * *

AMOK * *
AM097 • **
AM098 * * #
AM09V * *

AMtOO * *
AM344 * * *

AM345 + * *

AM387 * *

AM103 * *

,AM104 * *

AM106 * *

AM107 * *

AM3S8 * * *
AM10B * *

AM109 * *

ami; ; • # *

AM1U * •

AM11S * *

AMI io * # *

AMI 17 * * *

AM4I2 • *

AM419 * * *

AM420 * *

AM338 * * *

AM120 » * *

CYRUS CHESS

CYRUS CHESS

CYRUS CHESS/8256

D BASE 2

DAN DARE

DAN DARE

DEFEND Oft DIE

DEVIL'S CROWN
DEVIL'S CROWN
DEVPAC
DEVPAC
DIARY OF ADRIAN MOLE
DOCTOR WHO
DOCTOR WHO
DOOMSDARK
DOOMSDAY BLUES

DOOMSDAY BLUES

ORAGON TORC OF AVALON
DUNDARACH
DUNDARACH
DUO PACK FIGH EXLO

ELIDON

ELITE

ELITE

EMPIRE

EMPIRE

EQUINOX
EQUINOX
FANTASTIC FOUR
FIGHTER PILOT

FIGHTER PILOT

FORTH

FORTH

FOURTH PROTOCOLE

FRANK BRUNO'S BOXING

FRANK BRUNO'S BOXING

FRANKIE GOES TO HOLLYWOOD
GESTE D'ARTILLAC

GESTE D'ARTILLAC

GET DEXTER

GET DEXTER

GLIDER RIDER

GRAND PRIX S0OCC

GRAND PRIX S0OCC

GUN FRIGHT

GYROSCOPE

K7 111 109

DSK 155 140

DSK 194 175 1

DSK 790

120

7-1

108

6

DISh 181 163 1

K7 97 87

K7 IIS 104

DSK 169 152

K7 305 275 7

DSK 360 324 i

K7 124

146

112

132

DSK 207 187 i

K7 120 109

K7 121 108

DSK 182

96

163

B6

i

K7 70 60

DSK 140 126

DSK 239 206 i

K7 114 100

K7 155 140

DSK IBS 166

K7 195 175

DSK 220 198
1

K7 121 108

DSK 182 163

K7 120 108

K7 91 82

DSK 170 153

K7 234 211

DSK 277 249

DSK If] 163

K7 9? 87

DSK 180 16!

> K7 121 108

K7 190 261

DSK 290 261

K7 121 101

DSK 182 163

K7 108 96

K7 150 135

DSK 180 162

K7 121 109

K7 120 IOC

AM12I

AM122
AMI 24

AMI 25

AM324

AM325

AM126
AMI 27

AM128

AMI29

AM "JO

AM '35

AM136

AMI 37

AM390

AM391

AM392
AM393

AM394

AMI 40

AM395
AM431

AM14'

AM327

AM328

AM146

AM350
AM351

AMI 51

AM15B

AM422

AM423

AM162
AM 171

AM) 74

AMI 75

AM176
AMI 77

AMI 78

AM180
AMIB3

AM373
AM185
AM186

AM189
AMI*.)

AM192
AMI93

AMI 94

AM374

AM375

AM202

AM401

AM330
AM205

AM331

AM332

AM376

AM377
AM206

AM207

AM206
AM378

AM209
AM214

AM355

AM215

AM216
AM2I7

AM218
AM219

AM220
AM224
AM403

AM225
AM226
AM227

AM230

AM231

AM232
AM424
AM405
AM406
AM417

AM4I8

AM236
AM239
AM240
AM343
AM245

AM244

AM247
AM249
AM250
AM339
AM340
AM2SI

AM354

AM257

AM258

AM260
AM379

AM261

AM262
AM267

AM268
AM269

AM270
AM37
AM435

AM426
AM407

AM273

AM274
AM275
AM430
AM431

AM432
AM433
AM275

AM427
AM428

AM303

AM361

AM40B

AM279
AM 280

AM2B1

AM284

AM28S
AM335
AM336

AM286

AM287

AM289

AM290
AM292
AM409

AM293

AM294

AM296

AM337

AM429

AM297

HACKER

HACKER

HARRIER STRIKE FORCE

HARRIER STRIKE FORCE

HEAVY ON THE MAGICK

HEAVY ON THE MAGICK

HERBERT 5 DUMMY RUN

HI-RISE

HI-RISE

HIGHWAY ENCOUNTER

HIGHWAY ENCOUNTER

HYPERSPORT

HYPERSPORT

IMPOSSIBLE MISSION

IMPOSSIBLE MISSION

INTERNATIONAL RUGBY

INTERNATIONAL RUGBY
INTERNATIONAL KARATE

INTERNATIONAL KARATE

JAMMIN'S

JEWELS OR DARKNESS/B256

KANE
KNIGHTLORE

L'AIOU DOR
L AIGLE DOR
LAZER BASIC

L'HERITAGE

L'HERITAGE

LORDS OF THE RING

MANIC MWER
MARACAIBO
MARACAIBO
MASTER OF THE LAMPS

MINDSHADOW
MINDSHADOW
MINIOFFICE

MINIOFFICE

MONTSEGUR
MOVIE

MULTIPLAN

NIGHT SHADE

NODES OF YESOD

ONE MAN ANS HIS DROIDS

ORPHEE

PING PONG
PING PONG
POUVOIR

POUVOIR

PROJECT FUTURE

PRO TENNIS

PRO TENNIS

RASPUTINE

REBEL PLANET

RED HAWK
RED MOON
REVERSI CHAMPION
REVERSI CHAMPION

RESCUE ON FRACTALUS

RESCUE ON FRACTALUS

ROCCO
ROCKY HORROR SHOW
ROCKY HORROR SHOW
ROOM 10

RUNESTONE

SKYFOX
SKYFOX

SORCERY

SORCERY

SORCERY PIUS

SORCERY PLUS

SOULS OF DARCON
SOULS OF DARCON
SPACE SHUTTLE

SPACE SHUTTLE

SPELLBOUND

SPINDIZZY

SPINDIZZY

SPY HUNTER

SPY VS SPY

SPY VS SPY

SRAM
STAINLESS STEEL

STAINLESS STEEL

STARSTRIKE

STARSTRIKE

STARION

STRANGELOOP
STRANGELOOP

SUPER SILVER PACK
SUPERPAINT

SUPERSLEUTH

TANK BUSTER

TASCOPY
TASCOPY
TASSPRINT

TASSPRINT
TASWORD FRANCAIS

TAU CETI

TERROR MOL1NOS

TEXTOMAT

THE HOBBIT

THE HOBBIT /8256

THE ILLUSTRATOR

THE LAST V8

THEATRE EUROPE ANGLAIS

THEY SOLD A MILLION

THEY SOLO A MILLION

THEY SOLD A MILLION 2

THEY SOLD A MILLION 2

THEY SOLD A MILLION 3

THEY SOLD A MILLION 3

TOBROUK
TORNADO LOW LEVEL

TORNADO LOW LEVEL

TRIPLE PACK

TURBO PASCAL (+ option g<oph

TURBO TUTOT

TURBO DATABASE TOOLBOX

TURBO GRAPHIX TOOBOX

TRIPLE PACK

US GOLD HIT

US GOLD HIT

VERY BIG CAVE ADVENTURE

WAY OF EXPLODING FIST

WAY OF THE TIGER

WAY OF THE TIGER

WHO DARES WINS II

WHO DARES WINS II

WINTER GAMES
WINTER GAMES
WINTER SPORTS

WINTER SPORTS

WIZARD LAIR

WORKING BACKWARDS
WORLD SERIE BASEBALL

XARQ
YIE AR KUNG FU

YIE AR KUNG FU

ZOIDS

ZOIDS

ZOMBI

ZORRO

K7 121 109 B5

AMSTRAD PC*

IBM PC
ET
COMPATIBLES

ABC
IBO01 %**
16003 **
18004 * *
18016 * *

16017 * *

18005 * *

18011 * *

18006 * *

18007 * * *

16012 * »

16006 **
18009 **
16002 * *
18013 * *

18014 * *

1801

5

**
18019 * *
18023 * * *

18024 **
18025 * *
18026 * *

18027 #* *
16026 **
18029

CHAMPIONSHIP GOLF
ALTER ECO MALE

AITER EGO FEMELLE

ART STUDIO

CRUISADE EUROPE

DESIGNER PINCH

FIS STRIKE EAGLE
GHOST8USTERS

HACKER

HELLCAT ACE

MINDSHADOW
MUSIC STUDIO

THE HO66IT

SILENT SERVICE

SOLO FIGHT

SPITFIRE ACE

SIDEKICK

TURBO PASCAL

TURBO TUTOR

TURBO GAMEWOWCS
TURBO DATA8SE TOOLBOX

TURBO GRAPHIX TOOLBOX

TURBO EDITOR TOOLBOX
TURBO JUMBO PACK

DSK 426 364 3

DSK 425 3B2 2

DSK 425 362 3

DSK 7B9 710 5

DSK 303 273 1

DSK 364 328 :

DSK 242 316

DSK 303 273 :

DSK 364 326 :

DSK 242 218

DSK 364 326 :

DSK 425 382

DSK 365 329 i

DSK 242 318

DSK 242 218

DSK 242 218

DSK 943 646

DSK i isc lot;

DSK 349 314

DSK 705 635

DSK 705 635

DSK 70! 635

DSK 705 635

DSK 29S9i 2653

APPLE HE & IIC
AP079 * * ALTERNATE REALITY

AP004 * * AMERICAN ROAD RACE

AP024 * * COLOSSUS CHESS 4

AP029 * * DALLAS QUEST

AP0B0 * * DESIGNERS PENCIL

AM069 * * FIS STRIKE EAGLE

AP076 * * * FOLIE MEURTRIERE AU COLLEGE

AP040 * * * KARATEKA

AP041 * * * LITTLE COMPUTER PREOPLF.

AP042 ** MANDRAGORE

AP048 ** MOVIE MAKER

AP050 ** MUSIC CONSTRUCTION

AP067 6* NATO COMMANDER
AP082 #** PINBALl CONSTRUCTION KIT

AP083 * * SEVEN CITIES OF GOLD
AP088 » • SILENT SERVICE

AP062 ** * SKYFOX

AP0S4 * # SOLO FLIGHT

AP066 ** SUMMER GAMES II

AP078 ** THE HOBBIT

AP090 * * * TURBO PASCAL

AP091 * * TURBO TUTOR

AP069 * * WINTER GAMES

243 219 171

37S 338 220

396 356 238

195 175 90

365 329 256

242 218 157

100 90 69

380 342 238

350 315 230

290 261 232

200 :80 140

200 180 140

242 218 157

243 219 171

243 219 171

242 211 157

180 163 126

242 218 157

267 240 197

365 329 256

824 741 659

349 314 279

297 267 224

ABC

DSK 182 1

DSK 157 1

K7 98

DSK 190

DSK IBS 1

DSK 944 1

DSK 349 :

DSK 705 t

DSK 705 (

DSK 180

K7 120

DSK 180

K7 121

DSK 182

K7 96

K7 lie

K7 121

DSK 183

K7 93

DSK 163

K7 121

DSK 181

K7 124

DSK IS!

DSK 140

DSK 17(

K7 110

K7 108

K7 105

DSK 155

K7 121

DSK 18'

DSK 160

K7 no

MACINTOSH
MA002 I * * * I DEJA VU

MA004 | * * | SIDEKICK [942
|
848 j 744

1

ATARI 400/600/800

AT001 * * AMERICAN ROAD RACE K7 131 109

AT002 * * AMERICAN ROAU RACE JSK 180 162

AT003 * * ARCADE CLASSICS <7 121 108

AT004 * * ARCHON <.7 145 131

AT005 * * ARCHON DSK 181 163

AT006 ** * AXIS ASSASSIN JSK 115 104

AT! 23 * * AZTEC <7 171 106

AT123 ** AZTEC DSK 182 163

AT009 * ** BALLBLAZER DSK 182 164

AT010 * # * 6ALL6LA2ER K7 121 109

AT014 • * 6LUEMAX K7 112 101

AT015 * * 6LUEMAX DSK 135 112

AT016 * * 6LUE MAX 2001 K7 121 109

AT017 * * 6LUE MAX 2001 DSK 190 162

AT 124 ** BLUE RIBBON K7 121 108

AT020 * * 80ULDERDASH II K/ 121 109

AT022 ** BOUNTY BOB K7 121 109

AT023 ** * BRUCE LEE K7 140 126

AT024 * * * BRUCE LEE DSK 180 162

ATOM * * * COLOSSUS CHESS K7 121 109

AT1 19 * * CRUISADE IN EUROPE K7 182 163

AT130 * * CRUISADE IN EUROPE DSK 243 219

AT033 » * D-BUG K7 97 87

AT033 * * D-BUG DSK 115 104

AT037 * * * DROP ZONE K7 121 109

AT039 * * ELECTRA GLIDE K7 109 98

AT040 * * ELECTRA GLIDE DSK 152 137

AT043 ** F 15 STRIKE EAGLE K7 121 109

AT043 * * F 15 STRIKE EAGLE DSK 170 153

AT051 ** GOONIES K7 112 101

AT053 * * HACKER K7 121 109

AT054 * * HACKER DSK 180 162

ATI 38 * * HARDBALL K? 120 109

AT055 * * HARD HAT MACK K? 121 109

AT056 * * HARD HAT MACK DSK 125 112

AT060 * * * KENNEDY APPORACH K7 169 152

AT061 * * * KENNEDY APPROCH DSK 190 171

AT062 * * KNIGHTS OF THE DESERT DSK 330 297

AT063 * * * KORONIS RIFT DSK 173 156

AT065 * * * MEDIATOR K7 109 98

AT066 * * # MEDIATOR DSK 155 140

AT067 * * • MERCENARY K7 121 109

AT068 * ** MERCENARY DSK 157 141

AT069 6 * MIG ALLEY ACE K7 121 109

AT070 * * MIG ALLEY ACE DSK 175 1S6

AT075 * * ONE ON ONE K7 121 109

AT076 * * ONE ON ONE DSK 157 141

AT121 ** # RACING DESTRUCTION SET DSK 182 163

ATI 34 * * RAID OVER MOSCOU K7 120 106

AT135 * * RAID OVER MOSCOU DSK 161 163

AT081 * * * RESCUE OF FRACTALUS K7 121 109

AT082 * * * RESCUE OF FRACTALUS DSK 163 147

AT083 ** RIVER RAID K7 125 112

ATI 36 * * SILENT SERVICE DSK 242 218

AT065 * * SMASH HITS 1 K7 162 146

AT066 * » SMASH HITS 3 K7 162 146

AT087 ** SMASH HITS 3 K7 17B 180

AT068 * * SMASH HITS 4 K7 121 109

AT091 * * SOLO FLIGHT K7 190 171

AT092 * * * SOLO FLIGHT DSK 210 189

AT093 * * * SPACE SHUTTLE K7 139 116

AT094 ** SPIDERMAN K7 101 91

AT097 * * SPY HUNTER K7 121 109

AT096 ** SPY HUNTER DSK 170 153

ATI 00 * * * SPY VS SPY DSK 162 146

AT101 ** SPY VS SPY 3 K7 (If 107

AT102 * *
i

SPY'S DEMISE K7 121 109

AT10

ATI 10

AT11

ATI 12

ATI 27

ATI 13

ATI14

AT137

ATI IS

AT1 16

ATI 17

ATI IB

SUMMER GAMES
SUPER ZAXXON
TAPPER

TAPPER

TEMPLE Of APCHAI TRILOGY

THE LAST V8

ULTIMA III

ULTIMA IV

UP AND DOWN
UP AND DOWN
ZORRO
ZORRO

DSK 157 141

K7 113 102

K7 112 101

DSK 170 153

DSK 112 163

K7 45 40

DSK 210 189

DSK 342 318

K7 112 101

DSK 178 153

K7 113 101

DSK 170 153

ATARI ST

ST042 * * * API 68000 (tongas*) DSK

ST035 * * * APSHAI TRILOGY DSK

ST036 * * ARENA DSK

ST001 * » BBS DSK

ST002 * * * 8RATACCAS DSK

ST004 * * * COLOUR SPACE DSK

ST037 * * DEEP SPACE DSK

ST0O5 * * * DEGAS DSK

ST007 * * DISK HELP DSK

ST006 * * DOS SHELL MS/DOS EMUl DSK

ST025 * * HABAWRrfER V. ANGLAISE DSK

5T026 * * HAIADEX V. ANGLAISE DSK

ST027 * » HABAMERGE DSK

ST028 « * HABAVIEW V. ANGLAISE DSK

ST010 * * HACKER DSK

ST043 * * * HACKER II DSK

ST038 ** KING QUEST DSK

ST039 * * LATKE C COMPILE* METACOMCO DSK

ST039 * * LEADERBOARO GOLF DSK

ST033 *** LITTLE COMPUTER PEOPLE DSK

ST014 ** M-DISK RAM DISK DSK

ST044 ** * MERCENARY DSK

ST015 * * Ml-TERM DSK

ST031 * * # PASCAL METACOMCO DSK

ST045 * * REALTIME CLOCK CAR

ST040 * * SILENT SERVICE DSK

ST046 * * # STARGLIDFJt DSK

ST048 * * ST KARATE DSK

5T049 * * STRIKE FORCE HARRIER DSK

ST050 ** ST TOOLKIT DSK

ST019 * * * THE PAWN DSK

ST023 * * * TIME BANDIT DSK

AMIGA
CCU56 * # *

C0411 * *

C0375 * *

C0376 * *

C0458 * * *
C0413 * * *
C0417 * **
C0378 * *
CCM14 * *
CCM15 * * *
C0416 **
CCM18 # * *

ADVENTURE CONSTRUCTION SET

ARCHON
BKATACCAS
HACKER
HACKER II

LITTLE COMPUTER PEOPLE

MARBLE MADNESS
MUSIK STUDIO

ONE ON ONE
SEVEN CITIES OF GOLD
SKYFOX

THE PAWN

DSK 303 373

DSK 365 329

DSK 426 383

DSK 304 274

DSK 303 373

DSK 426 364

DSK 364 337

DSK 436 363

DSK 365 339

DSK 365 339

DSK 365 329

DSK 303 373

COMMODORE
C03BS * * 1965

CO001 ** * 4 ZZAP 1 SIZZLERS

CO003 * * * 4ZZAP 1 SIZZLERS

CO00S » * ADVENTURE CONSTRUCTION

CO006 • * AIR WOLF
CO007 * * ALTERNATE REALITY:THE CITY

CO008 * * AMERICAN ROAD RACE

CO009 * * AMERICAN ROAD RACE

COO 10 * * ARCADE CLASSICS

coon ** ARCADE HALL OF FAME

coot 2 * * ARCADE HALL OF FAME

CO013 * * ARCHON 2

CO014 ** ARCHON 3

CO015 * * ARK PANDORA
COO 16 * * ARK PANDORA
C0444 *** ASTERIX

CCM45 * ** ASTERIX

CO017 ## * AXIS ASSASSIN

CO016 ** * AXIS ASSASSIN

CO020 * * BACK TO THE FUTURE

CO02I * » » BALLBLAZER

CO022 * * * BALLBLAZER

CO023 * * BARRY MAC CUIGAN BOXING

CO026 ** BATTLE DANGLETERRE

CO027 * * BATTLE FOR BRITAIN

CO038 * * BATTLE FOR BRITAIN

C0446 * * * BEST OF 'BEYOND

C0379 ** BIGGIES

C0366 * * BIGGIES

CO033 * * BLACKWHYCHE

CO034 * * BLADE RUNNER

CO03S * * BLUE MAX 3001

CO036 ** BLUE MAX
CO037 • * BLUE MAX
CO039 ** * BOMBJACK

CO040 ** BORROWED TIME

CO041 ** * BOULDERDASH

CO043 * * * BOULDERDASH

CO044 * 6 BOULDERDASH III

CO3B0 * * BOUNCES

CO045 * * BOUNDER

CO046 * * BOUNDER

CO047 * * BOUNTY BOB

CO048 * * BOUNTY BOB

CO050 ** BREAK DANCE

CO053 * * * BRUCE LEE

CO054 * * * BRUCE LEE

C0381 * * CAULDRON 3

CO063 ** COLOSSUS CHESS 4

CO064 * * COLOSSUS CHESS 4

CO066 ** COMBAT LYNX

CO066 ** * COMMANDO
CO069 *# # COMMANDO
CO070 * * * COMPUTER HITS 10

CO073 ** * COMPUTER HITS 10 II

CO073 * * COMPUTER HITS 6

CO074 **• COHAN
C0382 6* CRUISADE IN EUROPE

C03B3 * * CRUISADE IN EUROPE

CO076 * » D-BUG

CO077 ** * DALLAS QUEST

CO076 ** DAM8USTERS

CO079 ** DAMBUSTERS

CO420 ** * DAN DARE

CCM31 * * * DAN DARE

C0373 ** DEVIL'S GALLERY

C0373 * * DEVIL'S GALLERY

CO068 * * DR WHO
CO069 * * DR WHO
CO093 * * * EIDOLON

CO093 * * * EIDOLON

BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL VPC, 24 RUE BARON, 75017 PARIS

Ddterminez vous-meme le prlx auquel vous avez droit. Colonne C pour les membres du club. Colonne B pour les abonnes. Colonne A pour les visiteurs.

Nom Pr6nom
.

Adresse
Ville Code postal

N°telephone. :

Ref

Ex : AT001

Date de la commande :

Les cheques recus ne seront encaisses qu'apres la livraison des materiels commandes.
Cheque renvoye en cas de rupture de stock.

Saul indication contraire les manuels des logicieis son! en anglais

Tarif C : N° de carte de club obligatoire :

Tarif B : N° d'abonne' obligatoire. :

Log.

AMERICAN ROAD

Orel. Support

CASSETTE

Tarif Prix Quant.

Reglement joint : Cheque bancaire CCP Etranger
:
Mandat poste international

ECRIVEZ LA REFERENCE,
ET LE NOM DE L'ORDINATEUR

EN ENTIER

TOTAL

:

Participation aux frais de port

:

MONTANT A PAYER :

Montant

15,00.

18



ABC ABC
cocm * * * ELITE

CO096 * * * ELITE

coow * * ENIGMA FORCE

CO102 * * FMRLIGHT

C0422 * * FANTASTIC FOUR

CO 100 * * • FAST LOAD CARTOUCHE

C0386 • * FLOYD THE DROID

CO104 * * FIGHT NIGHT

CO105 * * FIGHT NIGHT

CO106 * * FtGHTER PILOT

CO107 * * FIGHTER PILOT

CO 106 * * F IGHIING WARRIOR

com * * FRANK BRUNO'S BOXING

COM4 * * FRANK BRUNO'S BOXING

con 9 ft* GAME MAKER

C0387 * * GAME MAKER 2

C0388 * * GERMANY 1964

C0389 * * GERMANY 19B4

C0122 * * GHOSBUSTER

C0123 * * GHOSBUSTER

CCMA1 * * * GHOST'N GOBLINS

COOT1 * * * GRAPHIC ADVENTURE CREATOR

C0392 * * * GRAPHIC ADVENTURE CREATOR

C0124 • * GOONIES

C0125 * * GOONIES

C0363 * * GREEN BERET

C03B4 * * GREEN BERET

C0126 * * GROGGS REVENGE

C0127 * * * GYROSCOPE
COIM * * * GYROSCOff

CO130 * * HACKER

C0131 * * HACKER

CCU47 * * * HACKER II

C0443 * * * HACKER II

com * * * HARD BALL

C0133 * * * HARD BAU
C0425 * * * HOLE IN ONE

C0139 * * * IMPOSSIBLE MISSION

CO140 * * * IMPOSSIBLE MISSION

COI41 * * INDIANA JONES

C0426 * * IRIDIS ALPHA

C0427 * * IRIDIS ALPHA

CO150 * * * KENNEDY APPROACH

C0151 # * * KENNEDY APPROACH

C0152 * * KENSINGTON

COS96 * * KNIGHTS Of THE DESERT

COI54 * * * KORONIS RIFT

CO 155 * * * KORONtS RIFT

C0156 * * KUNG FU MASTER

CO) 57 ** KUNG FU MASTER

C01S9 * * * LAW OF THE WEST

CO 160 * * LAW OF THE WEST

C0397 * # * IEA0ERBOARD

C0398 * * * LEAOERBOARD

CO 162 * * # LITTLE COMPUTER PEOPLE

C0163 * * * LITTLE COMPUTER PEOPLE

C0165 * * * LODE RUNNER
COIM ** LORDS OF MIGNiGH I

C0 167 * ** LORDS OF THE RINGS

C0171 * * * MANDRAGORE
C0172 • • * MANDRAGORE
COI73 * *# MANIC MINE N

C0175 * * « MASQUERADE

C0176 * * * MASTER OF MAGIC

C0177 * * MASTER OF THE LAMP

C0359 # * MAX HEADROOM
coieo ** MELBOURNE PACK

coiei ** * MERCENARY

C0182 * * * MERCENARY

CCUSI * * * MERCENARY COMPENDIUM

C01S4 * * MIG ALLEY ACE

C0165 t>* MIG ALLEY ACE

CO! 66 * # * MINOSHADOW
CO 187 * * # MINOSHADOW
C0432 * * MISSION AD
C0433 * * MISSION AD
C018B ** * MOEBIUS

COS99 * * * NEXUS

C0193 * • NIGHT MISSION PIN8ALL

C0195 * * * NIGHTSHADE

C0199 * * OMEGA PLANETE INVISIBLE

CO200 ** OMEGA PLANETE INVISIBLE

CO460 * * ONE MAN AND HIS DROID

CO203 * * ONE ON ONE
CO206 * * * PARADROIO

CO209 # * * PARADROID
C0211 * * PASTFINDER

C0212 ** PASTFINDER

1

C0214 * * * PINBALL CONSTRUCTION

C02I5 * * * PING PONG

C0216 ft* PITSTOP tl

C0217 * * PITSTOP II

C0219 * * POOYAN
CO220 * * PSI WARRIOR

C0221 * * PSYTRON

C0222 * * RMS TITANIC

C0225 * * * RACING DESTRUCTION SET

C0227 * * RAID OVER MOSCOU
C0229 * # * RAMBO

CO230 * * * RAMBO

C036B * * * RED HAWK
C0369 * * * RED HAWK
C0234 * * RED MOON
C0235 ft** RESCUE ON FRACTA1US

C0236 * * # RESCUE ON FRACTALUS

COJ37 * * * REV'S

C0238 * * * REV'S

C0244 * * ROCK N WRESTLE

C0245 * * ROCK N WRESTLE

C0434 * * * ROOM 10

C0435 * * * ROOM 10

C0249 * * SABRE WULF
C0255 # * * SEVEN CITIES OF GOLD
C0259 * * SKYFOX

CO260 * * SKYFOX

C02A2 * * SOLO FLIGHT

CO401 # * * SOLO FLIGHT 2

C0264 * * SPACE DOUBT

C0267 * * SPACE SHUTTLE

C026B ft* SPACE SHUTTLE

C0271 * * * SPEELBOUND

C0274 * * * SP1NDIZZY

C0275 # * # SPINOIZZY

CO402 # * * SPLIT PERSONALITIES

CO403 * * * SPLIT PERSONALITIES

C0279 * * # SPY VS SPY

C0261 * * SPY VS SPY II

C0282 * * SPY VS SPY II

C0283 * * SPY S DEMISE

C0284 * * SPY'S DEMISE

C02B5 * * STAFF OF KARNATH

C0287 * * * STARION

C.0288 * * * STARION

CO290 * * STARSHP ANDROMEDA
C0292 ** STELLAR 7

CCM37 * * STRIKE FORCE HARRIER

C029S * * * SUMMERGAMES

C0297 * ** SUMMERGAMES II

C0438 * * SUPER CYCLE

C0439 * # SUPER CYCLE

CO305 * * TAPPER

CO306 * * TAPPER

CO307 * * TERROR MOLINOS

CO308 * * • THE HOBBIT

CO309 * * * THE HOBBIT

CO3I0 * * * THE LAST V8

C0311 * * * THE MUSIC STUDIO

C0312 * * * THE MUSIC STUDIO

CO404 * * THE SECOND CITY

CO405 * * THE SECONO CITY

C0313 * * THEATRE EUROPE

00914 * * THEY A SOLD MILLION

C0315 * * * THEY A SOLD MILLION II

C0316 * * THEY SOLD A MILLION

C03I7 *** THEY SOLD A MILLION II

C031B * * THING ON A SPRING

CO320 ft* TIR NA NOG
CO440 * * * TRAP

CCM62 * * * TURBO PASCAL (CI 26)

CCU63 * * * TURBO TUTOR

C0327 * * * UP AND DOWN
CCM41 * * * ULTIMA IV

C0328 # * * URIDIUM

C0329 * * * URIDIUM

CO360 * * V

CO408 * * V

C0442 * * * VALHALLA

CO330 * * VIRGULE

C0443 # * * WAR
C0332 * » WAY OF EXPLODING FIST

C0333 * * WAY OF EXPLOOING FIST

CO370 # # * WAY OF THE TIGER

C0371 * * * WAY OF THE TIGER

C0335 * * * WHO DARES WINS II

CO340 * * * W1NTERGAMES
C0341 * * * WtNTERGAMES

ABC
C0344 ftft WIZARDRY K7 121

C0345 * * WIZARDRY DSK ISO

C0347 * * WORLD SERIES BASEBALL K7 95

C034B * * XPER OSK 950

C0349 ** YIE AR KUNG FU K7 109

C0353 ft* ZOIDS K7 121

COS57 * * * ZORRO K7 105

C03S8 * * * ZORRO DSK 170

87 57

B55 665

0RIC
OR002 * * * 3 D FONGUS K7

OR006 * * 3D MUNCH K7
OR148 *** 8D DISK SEDORIC DSK

OR029 * * CHESS K7

OR034 ft* COMPILATEUR GRAPHIQUE K7

OR042 * * * DEFENSE FORCE K7

OR043 * # ft DIAMANT ILE MAUD1TE K7

OR057 * # FRELON K7

OR063 ft** GRAPHIX LORIGRAPH K7

OR066 *** HADES K7

OR142 • » KARATE K7

OROB2 *** LORITEL K7

OR084 * * MACADAM BUMPER K7
OR085 * * * MASTER PAINT K7

OR096 * * * MS-TEL JAASMIN DSK

OR095 ** * MS-TEL SEDORIC DSK

OR100 * * * NIBBLES SEDORIC DSK

OR122 * * * SUPER JEEP K7

OR134 * * # ULTIMA ZONE K7

OR 137 * * * XENON 1 K7

MSX
MS003

MS003
MS008

MSO07

MS017

MS126

MS023

MS024

MS02B

MS027

MS029

MS032

, MS144

MS035

MS036
MS041

MS042

MS047

MS 127

MS050

MS059

MS060

MS064

MS070

MS071

MS075

MS080

Msoei

MS063

MS0B4

MS091

MS100

MS101
MS 140

MS106

MSI 08

MS1 11

MSI 12

MSI 13

MSI 14

MSI 15

MS 1 45

MS146
MSI 19

MSI 21

MSI 22

MSI 23

MSI 24

MSI 25

ADAPTATEUR SOFTCARD

ALIEN 8

BACKGAMMON
BACKGAMMON SOFTCARD

BOULDER DASH
BOUNDER
CHACK N POP SOFTCARD

CHACK'N POP

CHORO Q
CHORO Q SOFTCARD

CIRCUS CHARLIE

COMPUTER HITS 6

CYBERUN

DECATHLON

DOG FIGHTER

ERIC AND THE FLOATERS

FLIGHT DECK

GESTE D'ARTILLAC

GUNFRIGHT

H.E.R.O

JET BOMBER
JET SET WILLY

KNIGHT LORE

MANDRAGORE
MANIC mine R

MONITEUR ODIN
NIGHTSHADE

NORTH SEA HELICOPTER

OMEGA PLANET INVISIBLE

PASTFINDER

RED MOON
SNOWBALL

SORCERY
SCRABBLE ANGLAIS

SUPER CHESS

SWEET ACORN SOFTCARD

TEX

TEX

THE HOBBIT

THE WRECK
THE WRECK SOFTCARD

TURBO PASCAL (3"1/2 ou 5"1

TURBO TUTOR
WAY OF THE TIGER

XYZOLOG SOFTCARD
XYZOLOG
YIE AR KUNG FU

ZAXXON
ZOIDS

s 99 89

K7 121 109

K7 90 81

s 199 179

K7 tin 99

K7 toe 87

S 159 143

K7 114 103

K7 90 81

S 159 1*3

CAR 162 IJ8

K7 76 68

K7 170 109

K7 107 96

K7 64 58

K7 68 61

K7 165 148

K7 289 260

K7 108 B7

K7 147 132

K7 t*5 131

K7 64 58

K7 121 109

K7 2S0 225

K7 91 02

K7 297 267

K7 121 109

K7 106 95

K7 250 225

K7 107 96

K7 79 71

K7 112 101

K7 116 104

K7 121 10B

K7 92 83

K7 199 1*3

K7 239 215

DSK 285 257

K7 1*0 126

K7 11* 103

S 279 251

OSK 82* 741

05K 349 314

K7 121 106

S 159 143

K7 93 96

CAR 189 170

ft.' 1H 107

K7 121 106

SPECTRUM
4 ma PROTOCOLS

ALIEN 8

ARCADE HALL OF FAME
ATLANTIC CHALLENGE

C'S QUEST FOR TIRE

BACK TO SKOLL

BACK TO THE FUTURE

BALLBIAZER

BARRY MAC GUIGAN BOXING
BATMAN
BLADE RUNNER

SOULDERDASH 111

BRUCE LEE

CAVES OF DOOM
COMBAT LYNX

COMMANDO
COMPUTER HITS 10

COMPUTER HITS 10 II

CONFUZION

CRITICAL MASS

DAHEY THOMSON DECATHLON

DALLAS

DAMBUSTERS
DAN DARE

DARK STAR

DOOMSDARK REVENGE

DRAGON'S LAIR

DUNDARACH
DYNAMITE DAN
ELITE

ENIGMA FORCE

FAIR LIGHT

FIGHTING WARRIOR
FRANK BRUNO BOXING

GIFT FROM THE GODS
GLADIATOR

GLASS
GOONIES

GREEN BERET

GYRON
GYROSCOPE
HACKER
HEAVY ON THE MAGIC
HIGWAYY ENCOUNTER
HOBBIT

HUNCHBACK
IMPOSSIBLE MISSION

INTERNATIONAL KARATE

I.C.U.P.S.

JEWELS OF DARKNESS

KNIGHT LORE

KONG STRIKES BACK

KUNG-FU MASTER

LORDS OF MIDNIGHT

LORDS OF THE RING

LORIGRAPH
MANDRAGORE
MANIC MINER

MARSPORT

MASTTER OF MAGIC
MAX HEADROOM
MERMAID MADNESS
METABOLS
MIME
MINOSHADOW
MONOPOLY
MOON CRESTA

MOVIE
N.O.M AD
KNIGHTMARE RALLY
NIGHTSHADE

NOW GAMES
NOW GAMES II

ON THE RUN
ONE MAN AND HIS DROID
PAWS
PING PONG
PROFANATION
PROJECT FUTURE
PSYTRON

QUAZATRON
RAID OVER MOSCOU
RAMBO
RASPUTIN

REALM OF IMPOSSIBILITY

RIDOLER'S DEN

SI
SP003 * * *

SP005 * * *

SP007 • *

SP2S9 * *

SP012 «

SP014 * *

SP015 * *

SP016 * *

SP019 * * *

SP243 * *

SP025 •

SP232 **
SP03I ***
SP2S0 **
SP034 * *

SP035 * *

SP036 * *

SP037 ft*

SP038 » * *

SP041 * *

SP043 » » •

SP044 ft**
SP045 * *
SP260 * * *
SP046 * * *

SP04B **
SP361 * * *
SP049 * *

SP051 # *

SP053 • * •

SP055 * *
SP057 * * *
SP0S9 * *
SP062 . 4

SP066 * *
SP067 ft*

SP068 * *

SP070 * *

SP233 **
SP072 * * *

SP073 * * *

SP074 * *
SP234 * *

SP077 * * *

SP078 * * *

spoeo * •

SP084 * * *

SP0B6 * * *

SP264 ***
SP26S * *

SP093 * *
SP093 • *

SP254 ft*

SP098 * * *

SP099 * * *

SP100 * *

SP103 * *

SP104 * * *

SP106 * * *

SP107 * * *
SP230 * *

SP2S5 * *

SP111 * *

SP114 ***
SP115 * *

SP117 a a

spna * *

SP235 * *

SP123 * *
SP268 ft**
SP127 • * *

SP129 * *

SPI30 * a

SP131 * *

SP132 * ft

SP136 ***
SP138 ***
SP141 * ft

SP142 * *
SP14* ** ft

SP24S * ft

SP145 * * t

SP146 * *

SP147 ***
SP14S * * •

SP149 **

K7

A
182

B
164

c
120

K7 110 99 66

K7 171 109 79

K7 96 87 67

K7 97 87 68

K7 8* 76 59

K7 115 104 83

K7 121 106 85

K7 91 82 59

K7 96 66 67

K7 109 96 76

K7 121 106 85

K7 97 97 68

K7 X 27 20

K7 110 99 67

K7 94 B5 55

K7 121 106 85

K7 121 106 85

K7 87 78 63

K7 121 109 84

K7 34 76 58

K7 64 58 40

K7 121 109 85

K7 121 109 74

K7 95 86 63

K7 121 109 BS

K7 96 87 67

K7 121 109 7B

K7 84 76 59

K7 145 131 86

K7 119 107 83

K7 121 109 83

K7 90 81 53

K7 84 76 55

K7 124 112 86

K7 109 98 55

K7 97 87 66

K7 97 87 59

K7 96 86 67

K7 121 109 78

K7 89 80 64

ft7 97 87 68

K7 121 106 85

K7 97 87 68

K7 157 141 101

K7 78 70 30

K7 977 87 68

K7 84 76 58

K7 108 97 65

K7 182 163 117

K7 121 109 79

K7 84 76 59

K7 97 at 68

K7 89 80 64

K7 163 1*7 113

K7 191 172 131

K7 239 215 172

K7 68 61 50

K7 121 109 85

K7 45 40 31

K7 121 106 85

K7 121 106 85

K7 84 76 59

K7 97 87 68

K7 91 63 59

K7 121 109 83

K7 79 71 58

K7 96 86 67

K7 96 86 66

K7 96 87 67

K7 121 109 79

K7 109 9B 76

K7 109 98 76

K7 8* 76 58

K? 30 27 20

K7 84 76 59

K7 110 99 79

K7 97 887 68

K7 79 71 57

K7 97 87 68

K7 106 87 75

K7 97 87 68

K7 N 66 64

K7 aj 86 59

K7 91 82 59

K7 97 8' 68

SPIS2 ** ROBIN OF SHERWOOD
SPI54 ft* ROCKY HORROR SHOW
SP155 * * ROLAND'S RAT RACE

SPI56 ft** ROLLER COASTER
SP269 *** ROOM 10

SP15B ft * RUPPERT

SP1S9 ft** SABOTEUR
SP161 ** SCHIZOPHENIA

SP168 * * SKYFOX
SP173 * * SOUTHERN BELLE

SPI74 * * SPACE SHUTLE

SP749 ft** SPELLBOUND
SP176 * * SPITFIRE 40

SP178 * * SPY HUNTER
SPI79 ft* SPY VS SPY

SP1B0 ft* STAR SEEKER

SP181 *** STAR STRIKE

SP183 STARION

SP186 ** STONKERS
SP187 ft ft SUPER CHESS 3 5

SP236 ft ft SUPERSLEUTH

SP191 ft* SWEEVOS'S WOLRD
SPI92 ft ft * SWOR0 AND SORCERY

SP194 • * * TAPPER

SP195 *** TAU CETI

SP197 ft* THAT'S THE SPIRIT

SP202 * ft * THE LAST VB

SP230 * * THEATRE EUROPE

SP205 * * THEY SOLD A MILLION

SP206 * * THEY SOLD A MILLION II

SP206 * * TIR NA NOG
SP209 * * TOMAHAWK
SP213 * * * UNDERWULDE

SP214 ft* VOX
SMI 5 * * WAY OF EXPLODING FIST

SP216 * * * WAY OF THE TIGER

SP244 * * WEST BANK
SP217 *** WINTER SPORT

SP218 , . WINTERGAMES
SP224 * * YIE AR KUNG FU

SP237 * * ZOIDS

SP228 4 * * ZORRO

K7 121 109

K7 109 98

K7 84 76

K7 86 77

K7 96 87

K7 97 87

K7 109 98

K7 97 87

K7 134 121

K7 97 87

K7 99 89

K7 45 40

K7 121 109

K7 97 87

K7 121 109

K7 121 109

K7 72 65

K7 97 8'

K7 6* 58

K7 130 117

K7 96 B6

K7 80 72

K7 121 109

K7 97 87

K7 95 86

K7 93 S3

K7 45 40

K7 140 126

K7 121 109

K7 121 109

K7 121 109

K7 113 101

K7 121 109

K7 180 162

K7 102 92

K7 121 106

K7 108 87

K7 121 109

K7 97 67

K7 97 87

K7 121 106

K7 97 87

THOMSON
TH0O3 * *

TH004 • *
TH005

TH006 * *
TH016 * * *

IH018 **
TH123
TH02S * * *

1H034 * * *

TH042 **
TH043 * *

TH044 * *

TH051 * * *

TH053 **
TM054 ft * *
7H056 * *
7H057 * *
TM059 * *

1H063 a *

TH06* * *
TH065 * *
TH067 **
TH066 **
1H069 * *

TH072 * * *
TH073 * * *
TH07* * * *
TH075 * * *

TH061 * * *
IH064 * * *

IH068 * *

TH067 * *

TH101 **
rmo* * *
TH106 * * *
IH110 * *
THI19 * *

TH13> * **
TH12! * * *
TH122 **
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AXE

AFFAIRE VERA CRUZ

AIGLE D OR
ANIMATIX

ASS DESASS

ASS DESASS T09

C.AO
CHRISTANN

DIEUX DU STADE

DIEUX DU STADE

DIEUX DU STADE T09

FLIPPER II

FORTH

FOX
GESTE D ARTILLAC

GESTE D ARTILLAC T09

GRAPHOLOGIE
KARATE

KARATE

KARATE T09

LAS VEGAS

LAS VEGAS

LAS VEGAS T09

LORANN
MANDRAGORE
MANDRAGORE
MANDRAGORE T09

M1NOTAURE
MONITEUR ODIN

OMEGA PLANETE INV. T09

OMEGA PLANETE INVISIBLE

RELANCE DISK TO7/70

SAN PABLO

SORTILEGES
STANLEY

TOP CHRONO
VAMPIRE TO7/70-MO5

VAMPIRE T09

YETI

K7 160 144 1

K7 190 170 1

K7 160 14* 1

K7 200 180 1

K7 250 225 2

CAR 350 315 :

DSK 527 474 4

K7 3*0 306 3

K7 200 180 1

DSK 190 171

K7 160 14*

DSK 190 171

K7 200 180 1

K7 350 315 :

K7 14S 131

K7 290 261 :

DSK 790 261 :

K7 1S2 137

K7 190 171

DSK 270 198

DSK 230 207

K7 250 225

DSK 250 225

DSK 290 261

K7 210 189

K7 25C 225

DSK 250 225

DSK 290 261

K7 ISO 135

K7 320 288

DSK 290 261

K7 39C 225

DSK 966 88V

K7 155 139

K7 190 171

K7 15C 135

K7 150 135

K7 195 175

OSK 248 223

K7 180 162

DEUX SUPER-CONCOURS PERMAMENTS
Votre programme, non content de vous rapporter 1.000 francs par
page publiee, peut vous rapporter 20.000 francs chaque mois ou
un voyage en Californie pour deux, chaque trimestre.
Un concours de plus I

Rien de bien original dans cette
lormule, pourtant nous essayons
de faire quelque chose de diffe-

rent : nous organisons un con-
cours permanent tous les mois et
tous les trimestres I Et avec des
prix dignes des programmes que
vous allez nous envoyer

!

Oe plus, ce seront les lecteurs
eux-memes qui voteront pour
leurs programmes preferes sur la

grille recapitulative mensuelle.
Pas de jury, pas de decision arbi-

traire, HEBDOGICIEL n'interve-

nant que dans le choix des pro-

grammes qui devront etre ORIGI-
NAUX et FRANCAIS. Si votre pro-

gramme n'est pas tout a fait au
point, un de nos specialistes vous
dira comment I'ameliorer pour
nous le proposer a nouveau.
Pour participer, il vous suffit de
nous envoyer vos programmes
accompagnes du bon de partici-

pation ainsi que de toutes les

explications necessaires a ('utili-

sation de ce programme.
Bonne chance I

Reglement

:

ART.1 : HEBDOGICIEL organise de
facon mensuelle et trimestrielle un
concours dote de prix recompen-
sant le meilleur programme du mois
et du trimestre.

ART.2 : Ce concours est ouvert a
tout auteur de logiciel quel que soit

le materiel sur lequel il est realise.

L'envoi d'un logiciel en cassette ou
disquette accompagne d'un bon de
participation decoupe dans HEB-
DOGICIEL constitue I'acte de
candidature.

ART.3 : La redaction d'HEBDOGI-
CIEL se reserve le droit de selec-

tionner sur la base de la qualite et

de I'originalite les logiciels qui sont

publies dans le journal.

ART.4 : Ce sont les lecteurs qui, par

leur vote, determinent les meilleurs

logiciels mensuels et trimestriels.

ART.5 : Le prix alloue pour le con-

cours mensuel sera remis au plus

tard un mois apres la cloture du con-

cours mensuel.

ART.6 : Le prix alloue pour le con-

cours trimestriel sera remis au plus

tard un mois apres la cloture du con-

cours trimestriel.

ART.7 : Le present reglement a ete

depose chez Maitre Jaunatre, 1 rue

des Halles, 75001 Paris.

ART.8 : HEBDOGICIEL se reserve

le droit d'interrompre a tout moment
le present concours en avisant les

lecteurs un mois avant.

ART.9 : La participation au con-
cours entraTne I'acceptation par les

concurrents du present reglement.

HEBDOGICIEL :

75017 PARIS.
24 rue Baron

BON DE PARTICIPATION
Nom
Prenom
Age Profession

Adresse
N' telephone .

Nom du programme
Nom du materiel utilise

declare etre lauteur de ce programme qui nest ni une imitation ni une
copie dun programme existant Ce programme reste ma propnete et

I'autonse HEBDOGICIEL a le publier La remuneration pour les pages
publiees sera de 1000 francs par page (un programme noccupant pas
une page entiere sera remunere au prorata de la surface occupee)

Signature ooligatoire

(signature des parents pour les mineurs)

Le programme doit etre expedie sur support magnetique (cassette ou
disquette) accompagne dun desc rip tif detaille du materiel utilise,

d'une notice d'utilisa_tion du programme Les supports des program-
mes publies sont conserves , n'oubliez done pas d'en faire une copie.

Sera declare gagnant le pro-

gramme qui aura obtenu le plus
fort pourcentage de vote par rap-

port a la totalite des programmes
recus pour un meme ordinateur.

Ainsi, pas de favoritisme pour les

ordinateurs plus puissants ou tres

diffuses.

|f 0FFPE uM POT

OF cWfrupE

N° 162 N° 163 N° 164 N° 169

Ami ii JAMES IE BARBARE JAMES IE BARBARE FRENCHY BILLARD FRENCHY BILLARD

AMSTH4D WIN OR DIE WIN OR DIE CIRCUS FOLIE CIRCUS FOLIE

AMSTRAD SHOGUN SHOGUN

ATARI ALPHA 8 POUSSE POUSSE LABYRINTHE 3D DATE BILLARD

CANON X07 DESASS. DESASS. DESASS. SEA WAR

COMMODORE VIC 20 LE VASE DOR LE VASE DOR VICKEY KONG MONITEUR HEXA

COMMODORE 64 KAMIKAZE BURGLY BURGLY MANOIR II

EXL 100 LANTRE LANTRE LANTRE LANTRE

MSX WHIPPING BOY WHIPPING BOY DIGVOIX DIGVOIX

ORIC SYNTHETISEUR VOCAL OLIVE S POPEYE OLIVE 8 POPEYE OLIVE S POPEYE

SPECTRUM MILKTRUCK MILKTRUCK STARSHADE STARSHADE

THOMSON LOTUS BLEU LOTUS BLEU BLITZ BLITZ

TIM/4A (I.E) PILOT CHASS PILOT CHASS TIR OBUS TIR OBUS

ZXI1 LANCELOT LANCELOT LE LOUPS DES AIRS LE LOUPS DES AIRS

AUX URNES !

grave ! Toutefois, toujours dans
un souci d'equite, nous n'accep-

terons que les ORIGINAUX du

BULLETIN de VOTE ; pas de pho-
tocopies, cela serait trop facile I

Abondonnez quelques instants

vos claviers et prenez votre plus

belle plume pour remplir le bul-
Date limite d'envoi du Bulletin de Vote le Mercredi 31

decembre a minuit.

tion d'Hebdogiciel compte sur

vous !

La marche a suivre est simple :

- Reperez dans la grille ci-

contre, le programme pour
lequel vous voulez voter, ainsi

que celui pour lequel vous votez

en second (le second nous per-

mettra de rendre plus equitable

la formule de choix du gagnant).
- Reportez le nom de ces deux
programmes sur le bulletin de
vote.
- Inscrivez vos nom et adresse
sur le bulletin de vote.

A renvoyer avant le 31 decern
bre 6 minuit 6 HEBDOGICIEL.
Concours mensuel, 24 rue
BARON 75017 PARIS.
II est fort probable que ceux qui

participent au concours feront

voter leur papa, leur maman,
leur cousine et la totalite de
leurs amis et relations pour leur

programme. Normal I Mais
comme chacun d'eux fera la

meme chose, cela n'est pas bien

BULLETIN DE VOTE
A renvoyer avant le 31 decembre 6 minuit 6 HEBDOGI-

CIEL, Concours Mensuel, 24 rue Baron 75017 PARIS.

JE VOTE POUR LE PROGRAMME SUIVANT :

NOM DE L'ORDINATEUR :

NOM DU PROGRAMME :

JE CLASSE SECOND LE PROGRAMME SUIVANT :

NOM DE L'ORDINATEUR :

NOM DU PROGRAMME :

NOM ET PRENOM

ADRESSE :

19
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©£AL
EBDITO
Je

voudrais vous signaler la

partition de deux ouvrages

que vous pouvez toujours cre-

ver pour que je decoupe la

couverture afin de la passer

dans le canard, il s'agit de
"L'annee de la bande dessinee
86" et du "Guide de la bande des-

sinee", tous deux chez Glenat. Le

premier reprend point par point

tout ce qui s'est passe en 86 en

bd, des grosses sorties en fanfare

aux plus obscurs fanzines. Un
ouvrage de reference que je suis

en train d'apprendre par coeur

pour pouvoir (rimer en 2006 en
disant : "Je me souviens tres bien,

y a vingt ans, en mai, y a Machin

qui a fait tel album" et tout le

monde me dira que je suis un
genie et que comment je fais pour
retenir tout ga. Le second est un

index par auteur qui donne, outre

leur bio et bibliographie, des tas

de renseignements interessants

comme les parentes : pour cha-

que auteur, on vous dit a quoi ga
ressemble, ce qui vous evitera

d'avoir I'air con chez votre libraire

en lui demandant : "Vous avez

quoi dans le style Reiser ?". La,

vous apprendrez que le seul qui

puisse pretendre a I'heritage, c'est

Vuillemin, paf. Sympa, non ?

Mouli.

THIRIET
Je viens de faire une decouverte
dont je suis tres tier : je suis sur que
Jerome K. Jerome Bloche, c'est Thi-

riet. II lui ressemble drolement Si

vous voulez voir Thiriet, lisez

I'album, c'est lui tout crache. Bon
Parlons de I'histoire en elle-meme.
JKJB, qui commence a etre connu
dans les hautes spheres detectives-

ques, est appele sur une petite lie

de Bretagne afin d'elucider' un
mystere : un type recoit des lettres

anonymes signees de la main d'un
autre type qui est mort 40 ans aupa-
ravant. Petit a petit, on apprend que
c'est pas le type qui a signe ces let-

tres, qu'il est pas mort, puis qu'il est

mort quand meme, pa dure 48
pages et on a droit a une explica-
tion d'enfer a cote de laquelle Aga-
tha Christie a I'air d'etre une parti-

ciDante a un radio-crochet. Comme
d'habitude, le dessin est complete-
ment decale par rapport a I'histoire :

il oscille entre Oncle Paul et Oncle
Picsou. Depuis la disparition de
Makyo et de Le Tendre, c'est

devenu plus s^rieux, mais toujours
aussi bon.

PASSE RECOMPOSE de DODIER
chez DUPUIS, 37 francs.

A LA CARTE

^SODSfllX
Bon : j'adore les petits hommes, on
ne discute pas. J'adore cet album
comme les 19 qui I'ont precede, il

n'y a absolument aucune raison,

c'est comme ga, I'histoire me bran-
che, les dessins me branchent,
alors que je suis conscient qu'il n'y

a aucune invention et que c'est un
album pour momes parmi tant

d'autres. Ca me branche quand
meme, merde, j'y peux hen, non ?

RAPT EN SOUS-SOL de MITTEIet
SERON chez DUPUIS, 37 belles.

QUINTIME*
Cinquieme tome des "Tranches de
vie" de Lauzier : genial. Plus ca va,

meilleur il est, Lauzier. Au debut, on

%''',

pouvait a la limite le contester un

peu sur les bords en disant qu'il etait

trop mode, qu'il se pliait trop a I'air

du temps, mais c'est fini, on peut
plus, cause que si on le ferait, on
aurait I'air d'un con. Voila : comme
dirait Tourain, si vous voulez avoir

I'air con pendant les repas de fin

d'annee, dites que Lauzier est trop

mode. Fou rire assure. II y a six his-

toires dans I'album, la meilleure

etant celle qui se passe dans le

milieu publicitaire. Je veux pas vous
la raconter, ca serait du gachis, Lau-

zier le fait cent mille fois mieux que
moi, mais s'il vous plait, je vous en
prie, commettez I'effort de la lire, au
besoin allez chez votre libraire et

installez-vous le temps de la lire, elle

commence page 1 1 . Je dis ga pour

que vous ayez le temps de la lire

avant que le libraire ne vous jette.

TRANCHES DE VIE 5 de LAUZIER
chez DARGAUD, 56,50 francs.

BD Parade!
ROUTE VERS L'ENFER

JULIUS ET ROMEA
GOOSSENS
HERMANN
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CHARRETTE
Je sais pas pourquoi Albin Michel
a pris I'initiative de mettre ces plan-

ches en couleurs, ca va pas du tout

avec I'histoire. Merde, les deux
auteurs ont decide en peine con-
naissance de cause de les faire en
noir et blanc, y a une raison, non ?
Bon, c'est commercial, pa fait ven-
dre, va-t-on m'objecter. Ah, vais-je

repondre, ne trouvant rien de mieux
a dire. Bon. C'est vrai que si on se

EnVoiture,
\

Simone. ^

place du cote de I'editeur, c'est une
bonne raison. Mais merde, du cote
du lecteur, c'est un detournement
en bonne et due forme. De toutes

fagons, cet album est un peu dece-
vant par rapport au precedent : il ne
comporte qu'une seule histoire,

alors qu'Abuli et Bernet manient a
la perfection les histoires courtes.

Torpedo se fait baiser la gueule par
quatre mecs et va mettre 48 pages
a les retrouver tous les quatre. C'est

tres bien, mieux que la grosse majo-

rie des albums, mais c'est moins
bon que ce qu'ils avaient fait avant.

EN VOITURE, SIMONE de BER-
NET el ABULI chez ALBIN
MICHEL dit le colorieur pirate, 49
bailee.

Mt

SALUT LA
PROMO

VOIR PAGE 27

UNIQUE
Seul Charlie Schlingo est capable
de dessiner des hippopotames en
train de se branler devant des abri-

cots. Personne d'autre au monde ne
pourrait faire ga sans s'attirer les

foudres du public. Je ne sais pas si

vous avez remarque, mais dans ses
histoires, il y a toujours quelqu'un
qui baise la gueule a quelqu'un
d'autre. Exemple : Onulf jette un
cyberneticien dehors en disant

"Expece d'abruti, me balancer un
petard sous les pieds precisement
le jour oil je manque d'humour, ne
remets plus les pieds ici I". Puis il

eclate de rire : "Ah ! ah I Je I'ai bien

eu I Je n'ai jamais autant rigole de
ma vie I" Eh bien il faut savoir que
Schlingo est comme ga avec ses
lecteurs. II fait une histoire qui n'a

ni queue ni tete, puis il se dit : "Ca
y est, je les ai eus, ga ne veut rien

dire !". Et ga, c'est tres rigolo. Enfin,

c'est du 127" degre. Faut aimer.

OHuir
LE
MAHIH

Personnellement, c'est un de mes
dix dessinateurs preferes. C'est

dire.

Notez que certaines des histoires

sont parues a I'origine dans le Psi-

kopat lllustre, dont lauteur vient

d'enfanter un album dont je vous
cause la semaine prochaine.

ONULF LE MARIN de CHARLIE
SCHLINGO chez FUTURO, 28
balles.

RETARD
Putain, con, je vous ai pas encore
parle de cette vieille bourrique de
Carmen Cru. Ah ga, con, je suis

impardonnable. Salope. Bon, outre

le fait que je I'ai croisee y a pas long-

temps dans la rue (je sais pas si

vous avez remarque, mais chaque
fois que quelqu'un croise une petite

vieille bossue a I'air mechant, il dit

qu'il a croise celle qui a servi de
modele a Carmen Cru, que c'est

pas possible autrement. Preuve
qu'elle a vraiment une tete de vieille

bossue standard), y a le dernier
tome qui vient de sortir, enfin, y a
au moins trois semaines, parce que
je suis vachement en retard. Bon,
c'est comme d'habitude : le dessin,
finement dentele, est genial, la mere
Cru, vieille salope, est epoustou-
flante de verite et de mechancete,
les histoires, campagnardement
ourdies (on touche des droits

d'auteur, quand on cree des adjec-
tifs ?), sont toujours aussi profondes
et le tout vaut qu'on s'y attarde. Le
lecteur attentif remarquera que de
plus en plus, au lieu de s'attarder
sur les reactions de lentourage de

Carmen, I'auteur s'attache de plus

en plus aux sentiments de cette

vieille peau. C'est de mieux en
mieux, quoi.

NI DIEU NI MAITRE de LELONG
Chez FLUIDE GLACIAL, 45 francs.

BON, BEN BON

Ah, ce second volume est cent mille

fois meilleur que le premier ! Vrai-

ment, sans dec ! Cent mille multiplie

par zero egale zero. Ah ah, c'etait

une blague ! Elle est bonne, hein ?

UN SNORKY A LA DERIVE de
ONETA et CAUVINETA chez
DUPETA. nuptna

MANARAAAH
Apres "le Declic" qui fut un succes
de librairie colossal, voici "Le par-

fum de I'invisible" qui vient a point

pour tirer sur ce qui reste de corde.

C'est un album que Ton pourrait

considerer comme commercial, et

on aurait tout a fait raison, car il Test.

La recette est simple : un pretexte
sympa, en I'occurrence un homme
invisible, et du cul a toutes les

pages, en I'occurrence une page
sur deux pour qu'on se rende pas
trop compte que c'est un album
commercial. Ceci dit, Manara est
tenement pro qu'on devore I'album
d'une traite en s'attardant a peine
a la page 56 oil on voit une sodo-
mie faite par un homme invisible de
dos, ce qui vaut son pesant d'or.

Inutile que je vous raconte I'histoire,

elle est tres mince et sans grand
interet, de toutes fagons, on
n'achete pas I'album pour ga Mais
toutes les cases sont agrandissa-
bles et posterisables, je dis ga pour
ceux qui ont envie de changer de
papier peint. Et qui habitent pas
chez leurs parents, parce que je vois

iiMM
Le parfurn

I invisible

mal leur reaction en voyant les hor-

reurs du papier peint. Bref.

LE PARFUM DE L INVISIBLE de
MANARA Chez ALBIN MICHEL, 49
balles.

POINT DE MIRE
NON PLUS
Comme Boucq marche tres fort en
ce moment, ce qui est legitime, Cas-

terman en profite pour sortir cet

album qui n'est pas nouveau, oh

non, pas nouveau, yeah. En effet,

il est compose de petites histoires

parues de ci de la ces dix demieres
annees. Ne vous attendez done pas
a une unite de style ni de scenario.

Ca permet de s'apercevoir qu'apres

avoir tout copie sur Alexis, Boucq
s'est mis a tout copier sur Goos-
sens. On a une vue d'ensemble sur

sa carriere, quoi. Bon, c'est quand
meme un tres bon album, faut pas
cracher dans la soupe quand elle

est bonne, ni mepriser les petites

gens qui donnent du pain aux
pigeon sur la fenetre de leur balcon,

yeah, je t'attends. II y a en tout 20
histoires, sur des scenarios de
Boucq, bien sur, mais aussi de
Delan (qui avait fait Rock Mastard,

je crois), Tronchet (sehr gut), Chris-

tin (qui est nomme "auteur de la

meilleure histore de I'album" par

moi-meme), Gotlib et Croquet.

J'aurais bien aime vous passer la

joucq. . POINT DtFUTE POOR LESBWWES

couverture en entier, elle est 4 fois

plus grande que ce que vous voyez,
mais j'y ai pas pense. Damned.

POINT DE FUITE POUR LES BRA-
VES de BOUCQ chez CASTER-
MAN, 72 francs.

FIN

Copi a cesse d'etre drole, mais il ne

s'en rend pas compte. Alors il con-

tinue a publier des dessins dans le

seul journal qui I'accepte encore, le

"Gai-Pied". Sinistre.

LE MONDE FANTASTIQUE DES
GA YS de COPI chez GLENAT, 59
francs.
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INTERFACE TV POUR AMSTRAD CPC

CARACTERIST1QUES :

- PAL/SECAM
- 16 choines pre-reglables

- UHF-VHF
- haut-porleur integre

- sortie casque
- cable pour decodeur CANAL "+* (en option 150 F)

Grace a cetfe interface le moniteur de votre

amstrad CPC vous servira aussi de TV I

Branchez, cho/s/ssez TV ou ordinateur et c'est tout I

Fonctionne egalement avec tous moniteurs autres qu'Amstrad.

D interface TV 1390 F

%^r
BON DE COMMANDE :
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EDITO
Termine les grands concerts !

Fini les tournees europeennes !

Le rock est parti, comme chaque annee, pour hiberner

pendant deux bons mois. A part quelques rares fous

de la scene faisant figure d'exception -

Clapton (a Paris le t8/1/87), Frankie Goes To Hollywood
(a Paris le 2/2/87) et Paul Simon (a Paris le 9/1/87)

pas un groupe n'a I 'intention de venir tester le verglas

des routes francaises avant le mois de mars.
Alors pour les accros aux ambiances chaleureuses

de concerts, j'ai voulu inventorier les meilleurs disques
enregistr6s en public ces derniers temps.

L'actualite se pretait d'ailleurs fort bien a ce
SPECIAL LIVE. BEN

SPECIAL LIVE
erlains artistes enregistrent

eurs concerts presque
systematiquement pour en

faire des disques, sous pre-

texte que leurs chansons y
sont interpretees differem-

ment. Higelin, Lavilliers,

Gainsbourg sont de ceux-la, fideles a la

grande tradition du double album live

(qu'ils sont meme parvenu a faire triple)

nee dans le courant des annees 70, par

ailleurs la source de quelques uns des plus

grands disques de rock jamais graves :

<&

yfcjitWO

"Mad Dogs and Englishmen" de Joe Coc-

ker (1970), "Absolutely Live" des Doors

(1970), "David Live" de Bowie (1974),

"Live Builet" de Bob Seger (1976), etc.

D'autres artistes, plus humbles par rapport

a leur travail, plus conscients de I'enjeu

d'un disque live, qui fige un moment de
bonheur et de magie jamais reproductible,

hesitent longuement avant de laisser cir-

culer dans le public des enregistrements

de leurs concerts, quitte a voir pulluler dis-

ques et cassettes pirates qui s'echangent

sous le manteau. C'est le cas de Springs-

teen et, a plus petite echelle, de Tele-

phone, dont les enregistrements live

recemment sortis etaient reclames a

grands cris par les fans, depuis plusieurs

annees. Si Ton ajoute a ces deux pieces

de choix le fabuleux double live de Maze
enregistre a Los Angeles, on obtient I'ine-

luctable tierce gagnant des disques live de
1986. _

BRUCE SPRINGSTEEN &
THE STREET BAND

LIVE/1 975-1 985" (CBS)

/A
la hauteur de sa reputation,

Bruce a fait les choses en
grand, sortant un modeste
coffret de CINQ DISQUES,
alors qu'il y a des annees

/ i > \ que ses fans lui reclament
LJ \_Aneserait-cequ'un petit dou-
ble live. Seulement, a force de ne pas se
decider, de repousser a plus tard I'ecoute

des bandes de concerts, de vouloir igno-

rer le marche parallele des pirates, il fal-

lait bien se rendre a I'evidence : beaucoup
d'argent avait ete depense depuis dix ans
pour enregistrer sur scene Springsteen et

son E Street Bind. Peut-etre etait-il temps

de mettre tout ce travail a profit ? "En
novembre 85, Jon Landau m'a fait parve-

nir a la maison une cassette avec quatre
chansons. "Born In The U.S.A.",
"Seeds", "The River" et "War". Ilmejoi-

gnait un mot disant qu'il pensait avec ca
tenir quelque chose " C'est ce que raconte

brievement Bruce dans sa petite note
d'introduction. Avec Landau - ancien cri-

tique rock, devenu son manager officiel en
1978, apres avoir lance, quatre ans plus

tot, sa fameuse phrase "j'ai vu I'avenir du
rock'n'roll, il s'appelle Bruce Springsteen",
puis avoir co-produit son premier succes

qu'il est en train de realiser une chose que
personne avant lui n'a encore faite dans
le rock. II aura fallu pres de six mois de
travail d'ecoute, de tri, de choix d'ageh-

cement des titres, de rrnxage, de mise en
valeur des formations successives du E
Street Band, etc, avant d'obtenir cette

synthese exemplaire, cette sorte de con-

cert ideal du Boss. Quarante chansons et

quelques histoires de sa vie, racontees
devant des milliers de fans bouche-bee.
Trois heures et vingt minutes d'un voyage
dans le temps, oil Ton se retrouve mele
aux publics successifs de Springsteen, dif-

ferents suivant les epoques : 1 morceau
est sauve d'un concert intime au Roxy en
1975, 9 autres (dont 8 enregistres au
meme endroit) sont tires de la tournee 78,

SVAO^
tfN

P$S-

<Z»*&*ii*
&& pat« ^

13 proviennent de la tournees de arenes
americaines de 80/81 , et 17 du gigantes-

que Tour 84/85. On n'en attendait pas
moins de ce perfectionniste de Bruce, le

resultat est a la hauteur de son immense
classe. Quant au prix du coffret, il est aussi

a la hauteur : entre 250F et 280F ! A vous
de savoir choisir quelqu'un pour vous
I off nr. 20c

TELEPHONE
"LE LIVE"

(Virgin)

es assidus de la page musi-

que se souviennent sans
doute de cette etrange lettre

de fan, en forme d'appel au
peuple, reclamant le droit au
live de Telephone avec proba-

Iblement autant de vehe-
mence que les etudiants et lyceens ont

exige le retrait du projet de loi Devaquet
Voici done les fans exhausses, comme les

etudiants, mais sans mort a I'appui. La
cohabitation pacifique des deux nouveaux
noyaux issus de la scission du groupe a

permis a ce double live de voir le jour dans
une parfaite serenite. Aubert et Kolinka

d'un cote, Bertignac et Marienneau de
I'autre, etaient sans doute trop occupes a

s'inventer un nouveau style, de nouveaux
morceaux, pour avoir reellement envie de
se pencher sur une retrospective ravivant

certainement des souvenirs douloureux.

Mais s'ils paraissent etrangement absents

du concept general de ce live, tant au
niveau de la pochette qu'a celui du choix

des morceaux, on les sent fichtrement pre-

sents devant leur public dechaine. sur

cette scene du Zenith qu'ils squattaient

pendant une semaine en 1984. Les enre-

gistrements du live ont ete realises les 13

et 14 octobre par Glyn Johns, qui avait pro-

duit "Un Autre Monde". Portes par une

foule qui chante toutes les paroles, les

quatre Telephone font un parcours impec-

cable. On sent Jean-Louis ruisseler sur son

micro, Louis bondir en prenant un solo,

Richard faire jaillir ses baguettes, Corine

assurer imperturbablement sur ses quatre

cordes. Ces quatre faces de quatre titres

montrent a I'evidence que Telephone reste

le meilleur groupe de rock jamais apparu
en France. "Le Live" : un must pour clore

la collection des enregistrements officiels

d'un groupe dont la carriere represente dix

annees d'ascension ininterrompue. f

O^^w**-

"Born To Run" -il vacommencer par ree-

couter les enregistrements de la tournee

"Born In The U.S.A.", avant de s'aperce-

voir qu'au point ou il en est. s'il doit faire

un disque live, ce ne doit pas etre celui

d'une seule tournee. Springsteen a les

moyens de satisfaire sa megalo. et lorsqu'il

decide de retracer les dix dernieres annees
de sa carriere d'homme de scene, il sait

HAWKWIND
adies and Gentlemen, Mesda-
mes et Messieurs, voici un

pur chef-d'eeuvre de I'Art

Baba I Pratiquement I'un des
seuls survivants parmi les

groupes qui firent le bonheur

J du public rock des annees 70,

Hawkwind reussit encore a faire passer

son style tres "hallucinogene", melange
etrange de rock planant et de hard rock,

sous-tendu par la trame de recits fantasti-

ques et de sorcellerie Comment s'eton-

ner que ce double live ait ete dedie aux
dernieres hordes hippies qui ont reussi a

parvenir jusqu'au site de Stonehenge ?

Depuis des annees, a loccasion du sols-

tice d'ete, s'y tenait un festival. Les auto-

rites anglaises, qui I'ont interdit I'ete der-

nier, ont eu fort a faire pour empecher les

"pelerins" de se reunir sur le lieu prehis-

torique... En ce qui concerne Hawkwind,
on peut preferer sa prehistoire a son his-

toire, en se souvenant du legendaire dou-

"LIVE CHRONICLE"

(GWR/Musidisc)

ble live "Space Ritual", sorti en 1973.

Quoique les fans de Marillion trouveront

avec ce "Live Chronicles" toutes les rai-

roire en une renaissance du rock

Chacun son true...

9

MAZE
"LIVE IN LOS ANGELES"

(Capitol/EMI Pathe Marconi)

l^-

M z&
lt

eux qui ont eu la chance
d'assister ne serait-ce qu'a
lun seul concert de Maze,
soit en 84 au Palace, soit en

,85 au Zenith, se precipite-

ront d'office sur ce joyau de
swing, de funk et de good

feeling. Ceux qui n'ont aucune idee de ce
que peut representer la musique de Maze,
surtout lorsqu'elle est jouee devant un
public absolument possede, epousant la

moindre oscillation du rythme, sensible au

moindre tremolo de la voix de Frankie

Beverly, doivent savoir qu'ils ont a leur por-

tee, avec ce double live, I'une des formu-

les du funk le moins frimeur et le plus evo-

lue qui se fasse actuellement sur la pla-

nete : un vrai delice a danser comme a

ecouter. Temoin de la tournee succedant
a I'album "Can't Stop The Love", ce dou-
ble album est bizarrement un "faux" dou-

ble live, dans la mesure ou seulement trois

faces ont ete enregistrees durant les con-

certs de Maze a Los Angeles. On peut
ainsi considerer la face 4 comme une sorte

de bonus, les quatre morceaux realises au
Studio Amazement, "I Wanna Be With
You", "Freedom (South Africa)", "Dee's
Song" et "When You Love Someone",
etant inedits. Quoiqu'il en soit, dites-vous

qu'avec ce double LP de Maze, vous pour-

riez bien tenir I'une des futures pieces mai-

tresses de votre discotheque ! ^

GEORGE THOROGOOD
"LIVE" (EMI/Pathe Marconi)

nregistre au Cincinnati Gar-

] dens, Ohio, le 23 mai dernier,

le live de George Thorogood
est tout ce qu'il y a de sim-

ple. D'abord parce qu'il n'est

pas double I Ensuite parce

S
J que Thorogood n'a jamais eu

la pretention de jouer de la musique com-

pliquee, bien au contraire. Son bien gras,

public hurlant et sifflant sa biere, on nage
en pleine euphorie rock binaire, celle qui

se conjugue si bien avec sueur. Thorogood
et ses Destroyers revisitent des classiques,

"Who Do You Love ?", "Night Time",
"One Bourbon, One Scotch, One Beer",
"Reelin' & Rockin'", etc, avec une belle

energie. II ne faut pas vraiment s'attendre

a des demonstrations de subtilite de leur

part. Juste un son bruit et le bruit des
amplis... Remarquez ca ne suffit pas tou-

jours a faire du bon blues, ni du bon rock,

meme si parfois on a juste envie de ca.

swo* «'„>,«i

INFOS TOUT POIL

* Kronchtadt Tapes, label installe a Saint Etienne, s'affirme toujours a la recherche des sons les plus exclu-

sifs, travaille essentiellement en dehors des senders battus par la grosse cavalerie commerciale, propose ce

qui se fait de mieux dans la mouvance "dure" du rock qui se fabrique en France. Ne manquez pas I'album

"Les Herosdu Peuple sont Immortels", reunissanl onze inedits de onze groupes : 0TH, La Souris Deglinguee,

Les Thugs, Babylon Fighters, Parabellum, Camera Silens, Parfum De Femme, Single Track, Les Rats, Les

Porte-Mentaux et Hot Pants. Ne manquez pas non plus la sortie du dernier album de 0TH, "Sur Des Charbons

Ardents". Pour plus de precisions sur le label, contactez : KRONCHTADT TAPES, 24, rue H. Barbusse 42000

Saint Etienne Tel. : 77.38.54.55.

* Telephone nest mort que pour mieux renaitre de ses cendres. C'est en tout cas ce que laisse a penser

I'energie deployee par Jean-Louis Aubert et Richard Kolinka, d'une part, Louis Bertignac et Corinne Marineau,

d'autre part, pour poursuivre dans la voie de la musique. Apres qu'ils aient brillamment passe I'epreuve des

concerts sans Telephone, on va pouvoir juger sur piece des epreuves en studio, avec le premier album d'Auberl,

en Janvier, et celui de Bertignac, en fevrier.

* Run DMC a ete convie par Michael Jackson pour venir enregistrer un morceau conlre le crack (la nouvelle

dope qui decime les jeunes americains), qui devrait figurer sur le prochain album du lunker blanchi, dont la

date de sortie, apres avoir ete repoussee constamment depuis un an, reste toujours aussi incertaine.
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QUANP VOUS AUREZ F'lNi

DE Fai're leguignol

AVEC VOTRE GADGETs

FAITES VMS OfflNR
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UNEPR^MO

f LA PiSQUETTE
AVEC TAXES, ENVEL.OPPE,

ETIQUETTES, ET LES EELicJTATioN$ DOJVRy

30 attention!

C'EST DE5 PAQUE15 DE £5, ETON
'E/V A QUE 45000. POUR CE PRiX

LA, ON VA PAS VOUS LES EPLUCHER ET
£A VAUT PAS LE COUP DE f?EML|£R LES CARTONS.

LE TELECHARGEMENT

Pour pouvoir charger les programmes , il vous faut un minitel, un cable et un logiciel.

Pour le minitel, on peut rien pour vous, demandez-le aux PTT. Par contre pour le logiciel et

le cable, vous avez les tarifs, la, dessous. Envoyez vos sous.

ORDINATEUR Cable Minitel/Ordinateur Interface necessaire / pr ~~~-^

avec logiciel. A ^^-^
A B C '#&&»>

"^^S**/AMSTRAD 464 150 135 105 Aucune
AMSTRAD 664 150 135 105 Aucune
AMSTRAD 6128 150 135 105 Aucune
THOMSON 150 135 105 Interface communication
ORIC1 150 135 105 Aucune
ORIC ATMOS 150 135 105 Aucune

ATARI ST 170 150 120 Aucune

Commodore, Apple, IBM et Mac, c'est le meme prix mais il faudra attendre les marrons gla-

ces ou les calendes grecques, pour connaitre les interfaces neeessaires. (En langage informati-

que, fa veut dire qu'on pedale dans la choucroute et qu'on a strictement aucune idee de la

date de sortie des cables pour ces becanes).

BON DE COMMANDE A ENVOYER A SERVEUR HEBDOGICIEL
24, rue Baron, 75017 PARIS

! ATARI ST

J
AMSTRAD 464:

1 AMSTRAD 664

:

J
AMSTRAD 6128:

J
THOMSON TO7-TO7/70

:

! ORIC 1

:

! ORIC ATMOS:

NOM:

170 F.D
150 F.D
150 F.D
150 F.D
150 F.D
150 F.D
150 F.D

Abonne: 150 F.D
Abonne: 135 F.D
Abonne: 135 F.D
Abonne: 135 F.D
Abonne: 135 F.D
Abonne: 135 F.D
Abonne: 135 F.D

Prix Club
Prix Club

Prix Club

Prix Club

Prix Club

Prix Club

Prix Club

120 F.D
105 F.D
105 F.D
105 F.D
105 F.D
105 F.D
105 F.D

Frais de Port +
Frais de port +

15F.

15F.

Frais de port + 15F.

15F.

15F.

Frais de port +
Frais de port +
Frais de port + 15F
Frais de port + 15F

PRENOM :

ADRESSE :

CODE POSTAL : VILLE :

TARIF C : N° de carte du Club obligatoire :

TARIF B : N° d'abonne obligatoire

:

N° de telephone :

Reglement joint : Cheque bancaire D CCP

ABONNEZ-VOUS
A HEBDOGICIEL

T'&lWflL l& VOWS 0ft@flt
624 francs pour 52 numeros achetes
chez votre marchand de joumaux.
Dur, hein, 624 francs ?
Faut les sortir

!

Et si vous vous abonniez ?
490 francs au lieu de 624, 9a marche ?
Et un abonnement pour six mois vous
coutera seulement 250 francs.

Si vous faites partie du Club Hebdogiciel,
vous avez gagne 10% de mieux.
441 francs pour un an et 225 francs

pour 6 mois. Le bulletin est la,

dessous, on se depeche.

A renvoyer a HEBDOGICIEL, service Abonnement, 24 rue Baron, 75017 PARIS

Nom :

Prenom

:

Adresse complete

:

Ordinateur utilise :

N° de carte obligatoire pour les membres du Club :

FRANCE ETRANGER
2 ans : 980 F. Club : 840 F. 2 ans : 1100 F. Club

1 ans : 490 F. Club : 441 F. 1 ans : 580 F. Club

6 mois : 250 F. Club : 225 F. 6 mois : 300 F. D Club

3 mois : 130 F. Club : 117 F. 3 mois : 150 F. Club

Attention, I'abonnement de 3 mois n'est pas renouvelable.

1045 F. D
522 F.

270 F. D
135 F. D
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NOEL JOUR J -5

Le temps aura beaucoup fait pour la reconnaissance
de la magie des films de Marcel Came
fLes enfants du paradis", "Quai des brumes",
"Les visiteurs du soir", entre autres).

Et, assurement, les derniers grincheux devront se precipiter
sur ['album de Michel Perez, intitule "Les films de Carne".
Tres intelligemment ecrit, d'une objectivite exemplaire
(sans faire dans la brosse a reluire),

le tout dans un fabuleux ecrin de photos somptueuses
(Arletty, Signoret, Gabin en acteurs fetiches).

Fabuleux ! Pour le moins, le cadeau a offrir ce Noel
aux fondus de cinoche (D'autres bouquins en bas de page).

Jacq

JUMPIN' JACK FLASH
de Penny MARSHALL

LES FUGITIFS
de Jacques VEBER

13/20

avec Whoopi GOLDBERG (Terry Doo-
little), Stephen COLLINS (Marty Phillips),

John WOOD (Jeremy TALBOT) et Carol
KANE (Cynthia)

15/20

Dans Jumpin' Jack Flash (vous aurez
note la reference aux Rolling Stones)
Whoopi Goldberg (la stupefiante revelation

de "La couleur pourpre") est Terry Doo-
little, litteralement, "qui en fait le moins
possible", une brillante operatrice du ser-

vice informatique d'une grande banque.
Elle est celibataire, vaguement solitaire et

elle se delecte d'un monde de reves peu-
ple de polars et de vieux films noirs dans
lesquels elle plonge inlassablement.

L'informatique c'est drolement pratique
quand on se sent seul, et Terry adore pia-

noter sur I'ordinateur de la banque a des
fins strictement privees.

Tout ca la fait bien marrer jusqu'au jour
ou... Son ecran affiche un message urgen-
tissime d'un certain "Jumpin' Jack Flash".
A force de taper comme une malade sur
son clavier, elle decouvre, horrifiee, que
le Jack en question (eh non, pour une fois,

c'est pas moi le rigolo dans I'affaire !) est
un espion des services secrets de sa tres
Gracieuse Majeste british, harcele par ses
petits camarades du bloc Est. Sa vie est
en danger et le v'la qui gemit par modem
interpose !

Excitee par une aventure aussi promet-
teuse, Terry s'embarque dans une rocam-
bolesque mission de sauvetage, qui lui

"permettra" d'affronter a la fois la CIA et

le KGB ! Caramba, quel honneur... Pen-
dant quelques jours, la securite et la paix

sur terre seront entre ses mains !

Comme I'a ecrit un journaliste americain,

Whoopi Goldberg est a "Jumpin' Jack
Flash" ce que Eddie Murphy etait au "Flic

de Beverly Hills". Ve la reference ! Elle en
fait des tonnes et nous on I'adore, parce

qu'elle fait ca tres bien : virevoltante,

explosive, touchante de naivete, elle

ratisse large et frappe droit aux cotes

avec Pierre RICHARD (Francois Pignon),
Gerard DEPARDIEU (Jean Lucas), Jean
CARMET (Monsieur Martin), Michel
BLANC (Docteur Bourdarias), Maurice
BARRIER (Commissaire Duroc) et Anals
BRET (Jeanne)

Qa devient une manie : tous les trois ans,
pousses par le triomphe de I'episode pre-

cedent, le trio infernal Richard-Depardieu-
Veber nous revient, plus "pro" que jamais.

Et qu'on se rassure, le resultat est a la hau-
teur du "bon esprit" qui regnaitdans "La
chevre" (1981) et "Les Comperes" (83).
Un produit de tres haute qualite, fignole,

cisele au millimetre pres. Du recyclage
heureux d'ingredients garantis sur
factures...

Alors, commj d'habitude, Depardieu
impose sa carrure, Pierre Richard fait dans

la maladresse a outrance (doux euphe-
misme), le tout matine de calineries tout

miel, tout Sucre qui font passer la dose en
douceur. L'intrigue ? Jean Lucas, malabar
dehors, guimauve dedans, sort de prison,

bien decide a se ranger (enfin) des coffres-

forts. Poursuivi par la scoumoune, lors de
sa premiere visite (honnete) a une banque,
il est pris en otage par un pauvre idiot qui
vient de foirer le hold-up de sa vie. Un cho-
meur, Pignon, qui a fait ga pour nourrir sa
petite fille autistique. La police est bien vite

convaincue que Lucas est I'instigateur du
casse et, de fait, il prend la situation en
main. Non sans que Pignon fasse I'impos-

sibie pour tout planter. Evidemment, sans
le faire expres...

Bref, le grand theatre de la farce et attrape-

coeur, agremente de beaux morceaux de
bravoure : Carmet en veto gateux, Michel
Blanc en toubib imbibe. Helas aussi, rien

que du propret, du lisse, du gentillet. Un
peu trop parfait pour emouvoir. Trop pre-

visible pour accrocher a fond. De la come-
die bien faite, marrante mais sans sur-

prise ! Et ca c'est deja une bonne
surprise !

VITE FAIT,
BIEN FAIT

ATTENTION... PRIVES ! de Filippo
OTTONI. 13/20. II etait une fois un duo
comique fauche qui cherchait desespere-
ment a fourguer leurs inenarrables (et

nombreux) scenarios. Un jour beni de la

Madone fit que Menahem Golan, I'un des
deux fondateurs de Cannon, tomba en
arret sur I'un de ces joyaux kitsch et

decida, illico presto, de filer un million de
dollars et carte blanche aux deux rigolos.

Le resultat ? Un ramassis, filme chiche-
ment, de toutes les ficelles ultra-usees du
comique populaire : le quiproquo a toutes
les sauces, les acceleres fauches, les des-
habillages pudiques, les gros mechants
maladroits, les pauvres cons deguises en
heros. Et, incroyaoie mals... vrai, ga mar-
che toujours ! Sur fond de kidnappind
mafioseux, David Lansberg et Lorin Drey-
fuss (les deux fous en question), en fond
des tonnes et plus pour nous faire rire. Du
Laurel et hardy revisite (a peine), du

Terence Hill-Bud Spencer un peu plus
frais. Sympa quoi !

KAMIKAZE de Didier GROUSSET. 08/20.
Albert (Michel Galabru), le vieil Albert, sur-

doue de I'electronique, est licencie de sa

boite apres 30 annees de bons et loyaux
services. Subitement, un fusible pete dans
son cerveau : il rentre chez lui, s'installe

devant la tele... pour ne plus en decoller

!

Et il craque pour de bon. II concoit une
machinerie diabolique. destinee a tuer, a
distance, toutes les speakerines. Un, deux,
trois meurtres en direct et un incroyable
bras de fer mediatique s'engage entre le

kamikaze de tube cathodique et Romain
(Bohringer), le samoural du respect de
I'ordre...

Produit par Luc Besson et realise par son
assistant de "Subway", Kamikaze porte
la griffe, I'air de famine Besson. Musique
betonnee (toujours Eric Serra aux com-
mandes), bibelots "decadents" a I'ensei-
gne (le neon de Christophe Lambert, le

"laser" de Galabru), jeu emphatique et
grandiloquent des acteurs. Des stereoty-
pes au grand cceur qui s'affrontent dans
Un monde ni bon. ni morhant ni Hrnlo ni
tragique Bizarre. Un cocktail somptueux
quand il est parfaitement maitrise, ce qui

est loin d'etre le cas ici : utilisation deso-
lante du scope, personnages decoupes a
la hache,... On les aimait pourtant, les pro-

tagonistes de ce beau ratage. Dommage.

(qu'on se tient de rire...) ! ! En deux mots
comme en cent, Jumpin' Jack Flash est

une comedie a I'americaine, pure et dure,

tout simplement moins "riche", moins
rythmee que "La folle journee de Ferris

Bueller" dont je vous bassine par ailleurs

sur cette page. Un bon moment en com-
pagnie de la plus grande comedienne
d'aujourd'hui ! ! !

VITE FAIT, BIEN FAIT
Y A-T-IL QUELQU'UN POUR TUER MA
FEMME ? de Jim ABRAHAMS, David et

Jerry ZUCKER. 10/20. On vous le serine

a tous les temps, a tous les modes, voila

le nouvel avatar du trio siphonne qui avait

essaye de nous tuer de rire il y a quelques
annees avec "Y a-t-il un pilote dans
'avion". Mais, les crus se suivent sans se

ressembler. Deja "Top Secret", sans etre

miserable, annoncait une baisse de
regime... Amplement confirmee ici : tou-

tes les situations corrosives sont soigneu-

sement eludees (ou elucidees trop tot, ce
qui est tout aussi criminel !), le ton est impi-

toyablement didactique. Du tres, tres

grand public qui, en route, aurait perdu
punch et ferocite. Pire : I'immense, la

geniale Bette Midler, la seule qui fasse

decoller le film, est honteusement sous-

utilisee ! Restent quelques zestes de vul-

garite comme on les aime et un quiproquo
a plusieurs etages, ma foi. assez bien

trouve. C'est peu et on s'en contentera...

En attendant mieux.

NOEL J -5 (suite)

L'art d'Alfred Hitchcock de Donald
Spoto (edilig). Si le Hitchcock-Truffaut

demeure la reference pour decouvrir le

personnage Hitchcock, le livre de Donald
Spoto pourrait devenir la bible sur I'oeuvre

du grand maTtre de I'angoisse jubilatoire.

Un passage en revue, minutieux, docu-

ments de ses 53 films, des "39 marches"
(1935) a "Complot de famille" 76), en pas-

sant par "La mort aux trousses" (59) ou
"Les oiseaux" (60). Une analyse interes-

sante de i'art de faire peur sans se pren-

dre au serieux. Une initiation

passionnante.

Arthur Penn de Gaston Haustrate (edi-

lig). Arthur Penn
v
ou I'ambigulte faite met-

teur en scene. Juge intello par ses pairs

americains, tenor du cinema d'action pour

nous. Fascine par la violence gratuite pour

ses detracteurs, peintre fascinant du mal
de vivre des "marginaux" pour ses fans,

il a ete et demeure un mystere pour les cri-

tiques. Ce livre, sans pretendre a Impli-

cation ultime, permet de mieux compren-
dre la sincerite viscerale d'Arthur Penn. Et

n'aurait-il donne au cinoche que "Bonnie
and Clyde" qu'il serait deja un grand parmi

les grands !

Stars d'aujourd'hui n°2 de Mara Villiers

et Gilles Gressard (Ramsay). La suite du
premier "Stars d'aujourd'hui" reunit Jean-
Hugues Anglade, Sandrine Bonnaire,
Michel Boujenah, Wadeck Stanczak et

Zabou. C'est peu de dire qu'on en apprend
de belles dans ce bouquin qui se devore
a pleines dents (acerees). De saines reve-

lations sur certains tournages eprouvants,
sur certaines concessions a faire pour
s'imposer. Sans jamais tomber dans la

compilation d'anecdotes salaces, "Stars
d'aujourd'hui" nous fait parcourir la diffi-

cile ascension de I'apprenti-star. Edifiant

!

PLATES EXCUSES...
- pour avoir annonce "Bons baisers

de Liverpool" la semaine derniere,

alors que le film a ete repousse in

extremis au 31 decembre !

- pour I'absence de la critique du
"Norn de la Rose" cette semaine,
I'abondance de I'actualite me con-

traignant a la reporter a la semaine
prochaine. Patience est mere de
surete, le pere on ne sait pas !

LA FOLLE JOURNEE DE
FERRIS BUELLER

de John HUGHES
avec Matthew BRODERICK (Ferris Buel-

ler), Alan RUCK (Cameron), Mia SARA
(Sloane), Jeffrey JONES (Ed Rooney, le

proviseur) et Jennifer GREY (Jeanie, la

soeur de Ferris)

La folle journee de Ferris Bueller est le

detour incontournable a faire au cinoche
en cette fin d'annee. Un Noel beni des
Dieux de la comedie avec, en joker demen-
tiel et brillantissime, ce magnifique bebe
du prolifique Hughes. Le monsieur qui a
ressuscite d'entre les morts le film de et

17/20

pour teenagers (grace au tres beau
"Breakfast club"), ce genre catastrophe,

en vogue depuis quelques annees et qui

a fait craindre la mort du cinema ameri-

cain, tant le niveau des productions rasait

consciencieusement le sol !

Et vint la tornade "Ferris Bueller". 100
minutes de pur delire soft, de gags pur
bourre, de tendresse decoiffante. Jamais
niaiseux, jamais vulgaire, jamais con et

jamais mou. Un exploit, un miracle, je ne
sais plus. Le fou-rire de classe sur tout un
film, dore sur tranche (de rire) ! !

Mais grands dieux, de quoi fut-elle faite,

celle "folle journee" ? Ce jour ensoleille

ou Ferris Bueller, le roi des tire-au-flanc de
son bahut (et peut-etre du monde entier)

avait decide de faire un bleu pour la neu-

vieme fois dans le semestre. Grand pro-

fessionnel de I'absence illicite, Ferris aura

tout planifie sur le bout des doigts : abu-

ser ses parents en jouant (remarquable-
ment) le malade imaginaire, faire evader
sa copine du lycee (en montant un plan

d'enfer autour du deces de la grand-mere
de la mignonne), etc, etc. Impossible de
faire la liste des trouvailles loufoques,

dejantees, futees ou fumeuses qui email-

lent les tribulations de notre petit genie. II

suffira de savoir que tout est reussi : pas
une fausse note, pas un effet qui rate sa

cible, juste quelques petites causettes un

peu longuettes, sans etre pour autant inin-

teressantes ! Et, en cadeau bonus, Mat-

thew Broderick (Wargames), le talent,

I'assurance et la peche faits acteur. Cabot
a mort, le bocal en perpetuelle ebullition,

il pratique avec une aisance de vieux

baroudeur I'art le plus difficile a I'ecran :

le dins d'ceil aux spectateurs. Tant et si

bien qu'il nous emballe tous en moins de

temps qu'il ne faut pour le dire ! Le pied

integral !
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MiCROSTORY 14, RUE DE POISSY 75005 PARIS METRO: MAUBERT-MUTUALITE

PRIX SPECIA.UX
HEBDOGICIEL

Commode

reserves aux lee SUPER PROMO
C 64 nouveau modele + Geos
Graphic environnement system
(icones et menus deroulant)

+ Lecteur cassette
+ Moniteur couleur
+ 1 manette de jeu _ n _ _ _
t-6jeux 3 890 r
Credit : comptant 350 F + 12 mensualites de 340,95 F

1 C 64 nouveau modele
+ 6 jeux + 1 manette
-• Lecteur de cassette

Peritel

2 090F
2 490F

1 C 64 nouveau modele + Geos
+ 1 lecteur disk 1541
+ 1 cadeau

C 64 pal 1 790 F

Lecteur disk 1541 1790 F
Moniteur couleur 1 890 F

Moniteur monochrome H.R.

40/80 colonnes pour C 128 1 150 F
Imprimante Citizen 40 col. 490 F

Capot de protection C 64 1 20 F

Capot de protection C 1 28 1 50 F
Modem Digitelec agree PTT
compatible Minitel 1 490 F

Modem Digitelec + 1 990 F

Modem Digitelec 2100 (intelligent) 2 990 F

Graphiscop II 990 F

Power cartridge 475 F
(Back-up cassettes et disquettes)

Freeze frame
Souris C 128
Souris C 64 avec GEOS

Peritel
Credit: comptant 690 F

3 590F
3 990F

12 mensualites de 331, 64 F

C128
C128-D
1571

2 790F
8 990F
2 750F

1 C 128 4 9S0 F
+ 1 moniteur couleur + 1 lecteur cassette
+ 1 manette de jeu + 6 jeux
Credit: comptant 490 F + 12 mensualites de 426,69 F

1 C 128 azerty + jane + 1 lect. cassette
+ 1 manette jeu + 6 jeux 3 150 F
Peritel 3 550 F
Credit: comptant 550 F + 12 mensualites de 285,13 F

1 C 128 D
1 C 128D
+ 1 moniteur couleur H.R.

5 190 F

7 990 F

Amigapromotion
EXCEPTIONNELLE

(quantite limitee)

1 UC 512 K, 1 drive 3,5 p,

1 moniteur couleur H.R

10 290 FRS

Extension 2 mega 7500F

Disk dur 20 mega nous consulter

Dtgrtaiiseurde son stereo 2250F
Dtgiteliseur d'images 2990F
Imprimante couleur okimate 20 2 990 F

Side-car emulate* IBM N.C.

Lecteur disk 1010 2250F

LOGICIELS
Deluxe paint

Deluxe print

Aegis image

Aegis animator

890F

890F

790F
1290F

Aegis draw

Music studio

VIP

LatticeC

Mcc Pascal

Brattacas

Sky fox

King Quest

Seven cities of gold

Mattel madness
Borrowed time

LESPECIALISTE

Disks vierges
Moniteur monochrome H.R
Moniteur couleur H.R.

Lecteur disk SF 354 - 360 K
Lecteur disk SF 314 double face 720 K

BoTte de rangement
Modem Emulcom, emulateur Minitel

Disk dur 20 mega
First word + DB master
Digitaliseur d'images professionnel

Digitaliseur d'images

Ies10
1990F
3990F
2000F
2 700F
195 F

850 F
6 990F
990F

3 490F
2 490F

HORAIRES :

DIMANCHE ET LUNDI 14h30 - 19h

DU MARDI AU SAMEDI

10h - 13h et 14h30 - 19h

A ATARI
PROMO
1040 STF Rom 10 990 F
ecran monochrome SM 125 (nouveau modele)

+ imprimante citizen 120 D
+ 10 disquettes + trait texte

+ tableau + fichier

520 STF + 10 disquettes

+ Moniteur couleur + Rom 5850 F
Unite centrale 512 K clavier azerty et lecteur 360 K integre, equips

pour tjrancher sur votre television ou moniteur couleur.

520 STF + Rom + 6 jeux en cadeau 3 990 F

Extension de memoire

pour 520 STF nous consulter

1 040 STF I ivre avec rom 9 990 F
Unite centrale 1024 K, un lecteur disk 3 1/2 p. integre 720 K double

face avec moniteur monochrome haute resolution 640 x 400. Livre

avec Logo-Basic, Neochrome et traitement de texte. Notice

en francais. + Traitement de texte - fichier + tableur

Avec moniteur couleur 1 1 990 F

LIBRAIRIE
Trues et astuces 149 F
La bible du ST 249 F
Le livre du ST 249 F
Le livre du Gem sur ST 149 F
Le livre langage machine
du ST 149 F
Graphisme et Son 149 F
Graphisme en 3D sur ST 179 F
Du Basic au C. 149 F
Bien debuter avec le ST 129 F
Livre du logo sur ST 149 F

JEUX
Arena 330 F
Black cauldron 390 F
Borrowed time 255 F
Brattacas 330 F
Deep space 375 F
Hacker II 255 F
Leader board 270 F
Little Computer People 290 F
Major Motion 199 F

The Pawn
Silent Service
ST Karate
Sundog
Sword of kadash
Trilogy of Apshai
Time bandit
Winter games
Universe II

Chess (Psion)

Starglider
Ultima III

Flight simulator
Mercenary
World Games

239 F
239 F
225F
330F
390 F
350F
310 F
345F
270 F
225F
250 F
N.C.
N.C.
N.C.
375 F

LOGICIELS UTILITAIRES
Animator 299 F
CAD 3D 390 F
Cambridge lisp 1 490 F
D base II 1 190 F
DB master one 590 F

Easy draw
Haba writer II

Haba view
Laser base
Lattice - C
Macro-assembieur
Pascal
Megamax - C
Music studio
Paint works
Printmaster
Art gallery

Profortran
VIP
Plus paint
Textomat
Datamat
Calcomat
Systeme expert
Fast basic (cartouche)
GFA Basic
First Word Plus
Devpack

850F
895F
750 F
990F
990F
490F
790 F

1 790 F
295F
370 F
390 F
270 F

1 290F
1 890F
395 F
450F
450F
4S0F

1590F
890F
N.C.
N.C.
490 F

Copam PC
VERSION COULEUR DISP0NIBLE
Compatible PC 256 K RAM :

1 lecteur de disquette
Carte graphique mono et couleur
1 sortie parallele et serie

Horloge et calendrier

Ecran monochrome 12" vert

5 472 F H.T.

Compatible PC 512 K RAM:
2 lecteurs de disquette 360 K
Carte graphique mono et couleur

1 sortie parallele et serie

Horloge et calendrier

Ecran monochrome 12" vert

6 315FH.T.

Compatible AT TURBO 51 2 K RAM

:

3 vitesses 6, 8, 10 Mhz
Carte contrdleur pour 2 disquettes

et 2 disques durs de 20 Mo
1 lecteur de disquette 1, 2 Mo
1 disque dur 20 Mo
Ecran monochrome 12" vert

17 530FH.T.

CADEAU
Pour I'achat d'un Amstrad CPC
5 jeux + 1 manette de jeu ou
1 crayon optique

Amstrad CPC 6128
couleur Nous consulter
Credit: comptant 790 F + 12 mensualites de 426, 69 F

Amstrad CPC 464
monochrome 2 690 F
Credit: comptant 490 F + 12 mensualites de 208,69 F

Amstrad CPC 464
couleur Nous consulter
Credit: comptant 590 F i 12 mensualites de 322,35 F

Compatible XT TURBO 640 K RAM:
2 vitesses

4,77 ou 8 Mhz
2 lecteurs de disquettes
1 disque dur de 20 Mo
1 sortie parallele et serie

1 horloge et calendrier

Ecran monochrome 12" vert

10 615,50 FH.T.

Amstrad
PROMOTIONS
ET LOGICIELS

NOUS CONSULTER
Adaptateur 2 joysticks

Synthetiseur vocal francais

Cable imprimante parallele

Disquette 3 pouces, les 10
Adaptateur peritel DMP2
Graphiscope II

Modem Digitelec a partir de
Multiface 2

220F
490 F
150F
350F
490 F
990F

1490F
575 F

Imprimantes DMP 200
Lect. disk + Contrdleur
Adaptateur peritel

Crayon optique

2290F
1990F
390 F
290F

BON DE COMMANDE :

a retoumer a MICROSTORY
14, rue dePoissy, 75005 PARIS

Je.sowsigne.M .

marque du materiel ,

commande le materiel suivartt .

pour !a somme lotate de :

Frais de port softs 20 F, materiel nous consulter

chequeD mandatO cartebieueC

Signature: Date:

DEMANDE DE CREDIT
Je desire recevok 1 offre preamble de credit

Materiel:

Montant de la commande

Nombre de mensualites (de 4 a 24)

:

Jejohsamademandeleversementcomu.il''

chequeD ccpO mandaMeroe D

Signature: Date:

reglements libeJIes a I'ordre de MICROSTORY

carte bleue

11 I II I I

Dateexp Signature

Offres vatables dans la Umtte des stocks disponibtes.



DEULIGNES DE CHEMIN DE FER
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Chers amis, bonjour

!

Bon, je vous apprends rien, vous I'avez bien vu la

semaine derniere : les silignes, c'est pas exacte-

ment la joie. Z'avez rien compris a ce que je vous

ai demande. II s'agit pas de m'envoyer vos pro-

grammes qui etaient trap longs pour faire des deu-

lignes, mais bel et bien des programmes originaux,

et surtout bien faits. Alors je vous pardonne parce

que c'etait la premiere fois, mais ne recommencez
pas, hein !

Salut la promo
Vous detestez votre libraire ? Bravo ! Salut la Promo est

faite pour vous. Cheque semaine les plus malins d'entre

vous pourront profiler d'une oHre speciale mais aussi nous

commander tous les albums de bandes dessinees de leur

choix. En plus, chaque album donnera droit a un point-

cadeau. Comment commander ? Tres simple. Sur la liste

des albums publiee chaque semaine, prenez les prix, ajou-

tez 12 francs de port pour un unique album commande
ou 7 francs de port par album ou rien du tout 6 partir de

quatre albums et renvoyez-nous le coupon-reponse avec

votre paiement. A partir de 240 francs, vous recevrez gra-

tis le mensuel SPOT BD
Pour simplifier un peu nos envois, n'oubliez pas de cocher

les cases ci-dessous pour recevoir votre ou vos cadeaux

ou votre ou vos points-cadeaux :

D Envoyez-moi simplement les points-cadeaux. Pour I'ins-

tant je stocke, ie verrai plus tard.

n J'ai 3 points-cadeaux, je recois au choix une serigra-

phie couleur, numerotee et signee de :

1) Walter Minus 2) Philippe Bertrand

I I J'ai 5 points cadeaux, je recois au choix le "Livre du
Fric" de Masters illustre par Edika ou "Kamasutra", 100

pages couleurs de Jacovitti ou I'Avalanche tome 1 ou 2

de Masse (preciser)

! ] J'ai 8 points-cadeaux, je recois "Pin-Ups", 150 pages

couleurs avec plus de 1000 photos, jaquette et tout le

fourbi.

J'ai 14 points-cadeaux. Je casse la baraque et recois

sans delai un tirage luxe numerote et signe avec un jeu

de I'oie. Au choix :

1) "Kamasutra" de Jacovitti-2) "Les Freaks Brothers" de
Shelton.

I I J'ai 500 points-cadeaux, j'ai fait des photocops. Passez-

moi les cles de la boutique, je m'arrangerai.

Bon, je me magne, parce que je dois acheter
des cadeaux pour ma famine. Je leur offre pas
des albums de bd, 9a la foutrait mal. Je vais

offrir une cravate et un briquet a mon pere, une
broche plaque or a ma mere, une poupee a ma
petite soeur (qui les deteste) et le dernier dis-

que des Beatles a mon petit frere, a qui je I'ai

deja offert 18 fois, depuis que les Beatles se
sont separes. J'aime pas les punks.
Attention, a partir de maintenant, precise/ la

date pour laquelle vous voulez les albums.
Soyez syrnpa, si c'est pour les fetes dites-le,

mais si 9a Test pas, dites-le aussi, que je bosse
pas comme une bourrique pour rien.

La promo, cette semaine, c'est le cul. Pardon,
le Manara. Attention : pour les mineurs, je ne
reponds de rien, je ne vous connais pas, vous
ne m'avez jamais vu et je ne vous ai rien vendu,
ok ? Je veux pas d'histoires. Si vous me le com-
mandez, je vous offre cinq cartes postales en
couleurs avec des nanas qui font "wouaaaah-
hhh" avec la tete en arriere et la gorge offerte

et de longues jambes gainees de soie arach-
neenne et tout le folklore. Joyeux Noel !

\ Oui, je wouaaah des nanas et I'album pour le

prix derisoire de 49 balles plus le port.

Wouah rien du tout, envoyez-moi les 481874
albums dont je joins la liste.

Wouah catalogue gratuit.

L'HOMME A LA VALISE 45,00

TRAGIQUES DESTINS 49,00

ASHE BARRETT 67,00

MORBUS GRAVIS 59,50

LES 110 PILULES 45,00

CARNAGE + 49,00

DOCTEUR VENT0USE B0B0L0GUE 2 45,00

VENT DU SOIR (Bidochon 8) 45,00

LES MUTANTS DE XANAIA 35,00

SAISON DES AMOURS (Reiser) 55,00

NECRON 1 EPUISE ! 42,00

NECRON 2 (FEMMES ARAIGNEES) 49,00

NECRON 3 (NOBLESSE DEPRAVEE) 49,00

LE BOUT DE LA PISTE 39,00

DANS I OMBRE DU SOLEIL (dedicace) 39,50

LA BANDE A RENAUD 49,50

LA MAISON DOREE DE SAMARKAND

.

75,00

LES YEUX DE TANATLOC 35,00

PASTICHES ECOLE ADULTE 39,50

FM 58,00

JULIUS ET ROMEA 39,00

COMICS AND STORIES 120,00

OUEQUETTE BLUES PART TRI 42,00

LE LOURD PASSE DE LAGAFFE 37,00

LE DESTIN DE SARAH 39,50

ROUTE VERS L'ENFER 45,00

SUR LA PISTE DU BONGO 42,00

POUR LES BEAUX YEUX... 39,50

PASSE RECOMPOSE 37,00

RAPT EN SOUS-SOL 37,00

LE MONDE FANTASTIQUE DES GAYS 59,00

POINT DE FUITE POUR LES BRAVES 72,00

EN VOITURE, SIMONE 49,00

LES TUEURS D'UN AUTRE MONDE 37,00

LE PARFUM DE L INVISIBLE 49,00

Nl DIEU Nl MAITRE 45,00

TRANCHES DE VIE 5 56,50
{

ONULF LE MARIN 28,00 1

Code postal + Ville :

Envoyez ce bon a : IMPRESSION 3 impasse du
Colombier 95230 SOISY.
Norn :

Prenom :

Adresse : I

Allez, on se fait un petit gag a la Eric Lemoine ?

Bon, d'accord, on se fait un petit gag a la Eric

Lemoine. Mais ne venez pas me gueuler dessus;

c'est vous qui I'aurez voulu (de toutes facons, c'est

pas mechant, comme gag).

Listing Thomson.

1 CLS:F0RX"=lT055:READft:Ai-ft»+CrlR*(fi>:NEX
T:SCREEN2,8.8:DATA 78,39, 97, 112, 112, 117,
121, 181, 122,32, 115. 117, 114,32,97,117,9-9,
117, 118, 181,32, 116, 111, 117,99, 104, 181,72
,69,32,82,73,71,79,76,79,84, 117,32, 110, 1

01,32. 115,97,185, 115,32, 1 12. 97, 1 15, 32, 18
8, 185, 114,181
2 L0CATE8, 23: PRINTLEFT*f.A$, 27.> : C0L0R1 : AT
TRBl,l:L0CATE4,4:PRINT"DEVENEZ FAINEANT"
:F0RX=1T.0 10080: IFINKEY*<> " "THENL0CATE14,
15:CONSOLE0,24:PRINTMIO*<A*.28,9>;" ";C
HR*(33>,,RIGHT*<A*, 19)ELSEC0NS0LEINT<RND
*10>,INT<RND*10> + 12:SCREENINT<:RND*3>, INT
<RND»8>,8:NEXT

'"'l\l~t\\

-?,;-•..> n\i'//sm'!'--'--J

Tiens, voila deux listings d'un coup. Les deux sont
du meme auteur (Jerome Mijoin de Bruxerolles) et

pour la meme machine (MSX). Le premier permet
d'ecrire en caracteres gras en SCREEN 0, le

second fait la meme chose mais en SCREEN 1

.

Alors voila, vous en faites ce que vous voulez.

Listing MSX 1.

1 SCREENS FOR I «&HD000TO&HD0 1

6

' READ
ft POKE I , fl : NEXT DATA 33 , , , 27 , 65 , 6
.205,74/0,71 , 203 ,47,176,205,77,0, 3
5 1 205 , 32 , 1 200 , 24 , 239
2 DEFUSR=&HD000 X=USR< > • CLS

Listing MSX 2.

1 SCREEN 1 FOR I "&HD000TO&HD0 16 ' RLill
fl ' POKE I , fl ' NEXT -DATA 33 , , ,17, 65 ,

6

, 205 , 74 , 9,71 , 203 ,47,1 76 , 205 , 77 , ,

3

5 205 , 32 , , 200 , 24 , 239
2 C'EFU3R=?vHD000 i X=USPC )

**
{t^^^(m0*>

^,mie

Enfin et pour tinir, la parole est aux Beiges. Ou plu-

tot au Beige, en I'occurrence Didier Hellebrandt de
Amay (province de Liege). C'est pour en foutre plein

la vue a tout le monde. Encore un qui se prend pour
une lumiere.

Listing Amstrad.

1 NODE 1 OUT &BC00,1>OUT &BD00,47
OUT &BC00 i

2

-OUT &BD00 , 50
2 LOCATE 11,16 PRINT " L ' etalemer,
t de vos idees les" : LOCATE 1,17 ; PR
INT " Plus foiles avec" -LOCATE 3,1

9 ; PR I NT "
I

' HHHHebdo !

"

: CALL &BB 1

8

">V3&s>i Wi^aSsfV^K.'- '-h.r<

Voila. Je vous quitte, non sans souhaiter aupara-

vant un bon anniversaire a celui que nous appe-

lons tous "le chef" (pas le boss, c'est quelqu'un
d'autre), e'est-a-dire a Jean-Claude, le doyen de nos
informaticiens.

Done, bon anniversaire Jean-Claude.

Septh.

*£^

5490 F.
HT

LE COMPATIBLE PC XT

PEGASE 8640 Z

:

1 U.C 640 K RAM
2 drive DF/DD 360 K
I carte graphique couleur

I carte multifonction

I clavier AZERTY

- 8640 ZA +
- 8640 ZT : +
- 8640 ZS : +
- 8640 ZG : +
- 8640 ZC : +

I ecran vert 5990,00 HT
I ecran couleur 7490,00 HT

I disque dur 10 Mo/controleur 10.590,00 HT
I DD 10 Mo + I ecran vert 1 1.190,00 HT
I DD 10 Mo + I ecran couleur 12.690,00 HT

LE COMPATIBLE PC-AT

PEGASE 8840 Z

:

I U.C 640 K RAM
I floppy 1,2 Mo/contr.

I DD 10 Mo/contr6leur

I carte multifonction

I carte graphique clr

I clavier AZERTY

- 8840 ZA : + I ecran vert 19.390,00 HT
- 8840 ZT : + I ecran couleur 21.990,00 HT
- 8840 ZS : + I streamer 20 Mo/cassette + ec. vert. . . .25,890,00 HT
- 8840 ZG : + 1 streamer 20 Mo/cassette + ec. clr 28.090,00 HT

18.790 F.
HT

Photo non contractive

*IBM PC XT. IBM PC AT: marques deposees par IBM Inc.

BON DE COMMANDE A RETOURNER A
PEGASE INTERNATIONAL

37 bis. rue Gabriel Peri, 94320 THIAIS

Nom : .

.

Prenom :

Adresse

:

References : - Prix :

27



MINERMAN
Ce matin la, DIGDUG le maladroit chut dans une mine

d'or abandonnee. "Putn deborddemerd !" s'exclama ce

dernier, "la prochaine fois je cherrai ailleurs" (si, si, c'est

Frangais).
Thierry DUFOURG

cw&iz.?s&mto <&> woes

SERVEUR
HEBOOGICIEL

3615 + HG
PUIS ENVOI

Si

1& AiMAt$ tAU'AoFAlS
jAHAfc Q% L& ft>fTeg

lite

Pif?E A*&1&£
Qo£ C£U/i Qui

NE BotTM

i- nLS-PRINTCHR$<6>-PRINTCHR$< 17)
S=-l ' PLRY3, 0, 9, i GOSUB2100 ; GRRB ' G

OSUB 10970
9 POKE#24E,10'POKE#24F,1
10 CLS ' GOSUB5280
11 C=1'ZZ=1
12 DIMREae)
13 UT=2
14 HI =290 Tfl=l:F=0:TD=5
15 E=32
16 RE< 1 >=220 RE< 2 >=370 > RE< 3 )=310

REC 4 )=248 ! RE< 5 >*200 RE< 6 >=140 i RE< 7
)=305
1

7

I FPEEKC 46856 X > 1 2THENG0SUB 1 00
18 IN=7:Pfi=0:PflPERPfliINKIN
19 RE<8>»1?0'RE<9>=310'RE<10>*380
20 G0T0388
100 1=46808
105 PL0T15, 10,"PRTIENTEZ"
110 REflDR'IFR=999THENI«>46344-G0T0

110
115 IFfl=888THEHRETURN
120 P0KEI,fl; 1 = 1 + 1 MjOTOl 18
133 DRTR8,28,3,24, 11, 63, 11,24
134 DRTfl8,34,8,8,8,4,16,l
135 DflTR8, 0,57, 9, 15,60,36,39
136 DRTR4, 14,4,6,52,63,52,6
137 DRTR63, 1,61,61,33,47,47,32
138 DRTR@,54, 12,5, 12,32,56,25
139 DRTR12-12,0,14,8,12,10,10
140 DRTR12, 12,0, 12,48,68,2,2
145 DRTR12, 12,0, 14,8,8,3, 12
146 DRTR45,45,33,63,45,51,33,63
149 DRTR33,33,33,63,33,33,33,63
152 DRTR8,0,0,0,0,0,0,63 '

155 DRTH45,45,33,63,8,8,8,23
156 DRTR12, 46, 34, 62, 8, 20, 34, 33
159 DATA59,59,59,0,47,47,47,0
163 DRTR12, 12,8,28,4, 12,28,20
165 DRTR12, 12,0, 12,4,4,4, 12
168 DRTR12,12,0,12,5,15,16,16
170 DRTR12, 12,63,63, 12, 12, 12, 12
173 DRTR16,3, 14, 12, 18,33,33,30
174 DRTR45,45,33,63,4,10, 17,17
175 DRTR45,45,33,63,4, 18, 18, 18
176 DRTA59,59,59,8,47,47,47,0
177 DATA8, 63, 63, 28, 15,7,6,6
178 DRTR8, 63, 63, 14,68,56,24,24
179 DRTR33, 33, 33, 63, 33, 33, 33, 63
188 DRTR59,51,50,8,47,42,8,8
181 DRTR33, 52, 14,8,58,8,0,0
182 DRTR0, 0,8, 12, 12,8,8,0
183 DRTR0,30,30,30,30,38,38,8
184 DRTR8, 8, 18,12, 12, 18,8,8
185 DATA33,34, 18, 12,12,18, 17,33
136 DRTR61,5,21,21,21,21,17,31
187 DRTR12, 12, 12, 12, 12, 12, 12, 12
188 DRTR63,32,47,47,33,61,61,

1

139 DRTR999
198 DATA54,27,54,27,54,27,54,27
191 DATA9, 18,36,9, 18,36,9, 18
192 DRTR8,8,54,27,54,27,54,27
1 93 DRTR53 , 56 , 34 , 56 , 52 , 42 , 52 , 56
194 DRTR7, 11,21, 11,7,41,7, 19
195 DRTR63,33,33,63,0,21,42,21
288 DRTR838
28

1

DOKE#B0, 2+DEEKC #E9 > RETURN
282 DRTfl3,5,6,8,10,6,18,18,9,5,9,

9,3,4,8,11
218 D0KE#B8, 2+DEEKC #E9 >

' RETURN
228 DRTR1, 4, 58, 18, 3, 50, 3, 4, 58, 1,4
,58,6,4,50,5,4,58, 18,4,50,8,4,50,1
1,3,58, 18
238 DflTR3,50,6,4,58,8,4,50,6,4,25
,5,4,25,6,4,50, 1,4,58,6,3,58,8,3,2
5,6,3,25
235 DRTR5, 3, 58, 10, 3, 50, 3, 3, 58, 1,4
,58,12,3,58,5,4,50,3,4,25,5,4,25,6
,4,50,5,4
248 DRTR25,6,4,25,3,4,50,8,3,58,1

2,3,58, 1,4, 188
250 DOKEHB0 , 2+DEEKC #E9 )

> RETURN
268 0RTR6 , 58 , 6 , 58 , 6 , 28 , 6 , 58 , 9 , 58

,

8,28,8,58,6,20,6,58,5,28,6,68,8,8,
8
388 RSC 1 >=".3."'R$<2:>="b" RSC3)="c"
3 18 BS< 1 ) " J "

' B*< 2 )= "
1
" 6SC 3 )*"k "

311 D*< 1 )="o" •D*<2>«"P" 'D$<3>«"9"

312 JSC l)*"w" : JS(2)="y" ij$<3>="z"
:jSC4)="y"
313 G8SUB7608
314 GOSUB7808
488 G0SUB6199
1000 REM
1178 Q=X'W»Y
1181 VS=KEYS
1 183 S=S-1 ; IFS=0RND( X=NRNDY=M >THE

NY=Y- 1 • U=Y E=SCRNC Q , W ) PLOTX , Y
,

" h

"

1 185 IFS=8THENPL0TN, M, CHR$< NM

)

1 1 86 TX=V/.+ 1 1 PL0T33 , 22 , STRSC T/, )

1187 IFTV,b400THEH6005
1208 IFV$=" "RNDC SCRNC X, Y+l >«flSC<

"

i " )0RSCRNC X, Y >»100 >THENGOSUB6508 ' G
0T01181
1284 IFS>-2THEN1286
1 205 I FV*»CHR*< 32 )THENN=X M=Y+ 1 i N

M=SCRNC X< Y+l )
1
8= 15 ' PLOTX , Y+ 1 , " "

1286 IFC=8THENC$="h" Y=Y+1
i
B=8

' R=
1 GOTO 1 280
1289 R=8B=0
1210 IFVS=CHR$C8)THENA=-1
1211 IFV*»CHR$< 13>THENGOTO6805
1215 IFV*«CHR*< 1 1 >RNDSCRN< X , Y- 1 )=

RSC<"e">THENB«-l
1217 IFVS=CHRSC 18 )ANDC SCRN( X, Y+l )

= 1 8 1 0R3CRNC X , Y- 1 )= 1 82 )THENB=+

1

1228 IFVS=CHR$C09)THENR=l
1225 IFR=0RNDB=0THENGOSUB6500

1238 C5S»C5t+l ' LSi*L/C+l

1248 IFC>;=4THENC^=1
1245 IFL*=3THENL*=0 ' GOSUB6508
1270 IFSCRHCX+A,Y+B)=101THENX=X+fl
.R=0:C*="d"
1288 IFC=8THENTH=1
1282 IFSCRN<X,Y+1 >=105ORSCRN(X, Y+

1 :»=181THENC=1 iG0T01299ELSESl = l

1298 IFS1 = 1 RND(SCRN<X,Y-1)=102OR
SCRNC X, Y+l )=1 17 >THENC=1ELSEC=0
1291 S1=0:IFC=1THEN1388
1292 IFC=8 RNDSCRN<X,Y+n=118THE

NC=1ELSEC=0
1 293 I FSCRHf. X , Y+ 1 )« 1 13THENO0
1 299 I FTH= 1 RNDC=0THENC»"Rfl$ ' GOTO

1

381
1 380 I FSCRN< X , Y )= 1 82THENC*=D*< CA )

>C*l>Ba0> GOTO1902
1381 TH-8
1 305 I FSCRNC X+R , Y+B >» 1 1 8THENPL0TX

+R,Y+B," ";F=F+1>SC=SC+18 G0SUB59
39

1 306 I FC=0THENR*=C* '

C*= "
h

"

' GOTO 1

9

06
1 307 I FF=6THENF=8 i TR=TR+ 1

i GOTO508
8
1318 I FSCRNC. X+R , Y >= 1 85THENR=0 ^ B=8
^GOTOieee
1320 I FSCRNC X, Y-l )=182THENC*=D*CC

>.> GOTO 1982
1338 I FSCRNC X+R, Y+B >=93THEH6005
1348 IFTR=10THENGOSUB10508
1988 IFR*-1THENC*«B«C5!)
1981 IFR=1 THENC*=R«C CX )

1902 IF3CRNCX,Y+1 >=1 18THENPL0TX,

Y

+ 1," "

1983 IFSCRNCX,Y+1 )=1 17THENPL0TX,

Y

+1, "v"
1 984 X=X+R : IFUT >^THENMUS I C 1 , 3 , Ck ,

UT-3
1985 REM
1986 PL0T(3,W,CHR*<E): IFC*="h"THEN

1988ELSEY=Y+B
1988 riusici,3,c^.,e
1918 E=SCRNCX,Y>
2888 PLOTX, Y,C*
2810 GOTO 1080
2108 R*=" niNERMRN

2118 FORI = 1TOLENCR«;-POKE48008+I,
RSCC MID*C R«,

1

, 1 >>! SOUND 1 , 100,

4

2 1 28 WR I T2 SOUND 1 , 1 , Wfl I T2 : NEXT
2130 P0KE48888, 28

' P0KE48881 ,

5

2148 RETURN
3800 END
4000 CLS : ZZ=1 ' IP=INTC RNDC 1 )*6 HI i

IP=IP+1:IHKIP
4801 S0*<2)=" \"\ANA --.- '-- "

4002 SO$C0>=" VVV tS C\C\ "'

XY=10iflB«l
4083 RBS=" rs rs rs

4604 RBS=RBS+" rs rs rs
rs "

4885 PL0T5,8, "qqqqqqqq'iqqqqqqqqqq
qqqqqqqqqqq"
4886 FY=48:FU=0
4810 PL0T4, 18, "U.UZZ2ZZ2Z22Z2ZZZZ2

zzzzzzzzzzzzzuu.

"

4011 F0RI=21T023^PL0T4,I,"$":"iPL0
T28, I, "*::" ^PL0T35, 1, "*X"'NEXT
4812 plot4,28, "qqqqqqqqqqqqqqqqqq

qqqqqqqqqqqqqqq"
4813 PL0T4,24, "qqqqqqqqqqqqqqqqqq
qqqqqqqqqqqqqqq"
4814 TE=288
4015 PL0T6, 22, " SCORE ' "+STRSC 3C )

4816 PL0T22,22," TEMPS ' "+STR*<TE)
4020 FORI=0TO17^PLOT4, I, "%'/." 'PLOT

35,I,"*":" : NEXT
4038 PL0T6,3," q q q q q

q q "

4040 PLOT6..09," q q q q q

q q

4045 PL0T6,6,"q 4 4 1 q

q q

4050 X=6 Y=l
4108 V*=KEY*
4118 I FV*=CHR*C 8 )THENR=-

1

4120 I FV*=CHR$C. 9 )THEHR= 1

4130 IFV*< >CHR*C 32 >THEN4208
4135 FY=FY-1
4 1 48 FOR I =2T0 1

7

: PL0TX+ 1,1, "
n

"

4142 IFI=17THEN4288
4 1 45 I FSCRNC X+ 1 , I + 1 >« 1 1 3THENS0UND

1 , 1 88 , UT ' MR1 T 10 : SOUND 1 , 1 80 ,
; G0T04

510
4150 I FSCRNC X+l , 1 + 1 )=1 140RSCRNC X+

1 . 1+1 >=1 15THENG0SUB6888

4168
,1 + 1

J

4197
4198

1,1 + 1

TO4280
4199
4208
4218
4388
4318
4488
4485
4410
4415
4420
4430

I FSCRNC X+l , 1 + 1 >=940RSCRNC X+l
91THEHGOTO4530
PLOTX+1,1," "

I FSCRNC X+l, 1+1 >=1140RSCRNCX+
=1 15THENFU=FU+1 SC=SC+688 ' GO

NEXT
I FX=6THENX=7 : G0T04 1 00
IFX=32THEHX=31 :GOTO4100
RI=RI+1.IFRI=64THENRI=1
PL0T6 , 1 7 , M I D*C RB* , R 1 , 29

)

X=X+fl-R=0- PLOTX, Y, " h
"

ZZ=-ZZ :I FZZ= 1 THEH4438
XY=XY+RB IFXY=17THENRB=-RB
IFXY=6THENRB=-RB
PL0TXY,13,S0$CRB+i:)
TE=TE-

1

PL0T29 , 22 , STR*C TE )+

"

4448 IFTE=8THEN4688
4498 IFFY=0THENGOTO4680
4508 GOT04188
4518 F0RU=7T031 i PLOTU, I

,
"

\'" SOU
ND 1 , U* 1 8 , UT : WR I T5 NEXT PLOTU , I ,

"

4511 SOUND 1,1,8
4512 G0T04288
4538 F0RU=7T032 i SOUND 1 ,U*10.UT • Wfl

ITS NEXT' SOUND 1,1,8
4548 PLOTX+1 , I

,

" " G0T04288
4686 I NK7 REMSSSSSFSDFSFWEWEUEDZX

4610 RETURN
4999 END
5808 PL0T26 , 25 ,

" < < < BRflVO < < i <

"

5803 SC=SC+C 406-T-: > S=-3
5004 IFT--:<REC Tfl-1 )THENREC TR-1 ~!=V/.

5885 PLflY3<0<0,0'T5j=0
5018 FORI=1TO10-MUSIC1,3,I,UT:MUS

I C2 , 3 , I + 1 , UT 'Wfl I T20 > NEXT MUS I C 1 , 3

,

3,0
5015 SC=SC+200:MUSIC2,3,3,8>IFPG=

0THEN SC=SC+200
5020 G0T0314
5106 PL0T26,25,"<GRME OVER4"
5110 GOSUB250
5115 REPERT
5120 RERDII,WW
5125 IFII=0THEH5148
5138 MUSIC1,3,II,UT
5135 MUSIC2,1,1,TU
5148 WRITWW
5145 MUSICl,l,l,8'UflIT10
5158 UNTILWW=0
5168 IFSOHITHENHI=SC
5166 URIT200-MUSIC2, 1, 1,8
5170 GOTO380
5208 CO*="" : F0RI=1T06
5210 CO=IHT< RNDC 1 )*9 >+l ' CC*=STR*C

CO)
5220 CO*=CO*+CC» NEXT
5230 FOR I =2T0LENC COS >- 1 STEP2 ' CC$=

CC»+MID*C COS, 1 , 1 ) : NEXT
5240 RETURN
5250 RETURN
5999 REM
6000 MUS I C 1 , 3 , 3 , UT = WRI T20 : MUS I C 1

,

3,1,UT^JRIT15^1USIC1,3,5,UT'WRIT15
6881 MUSIC1,3,3,UT^ WFIIT20' MUSIC 1

,3,3,8
6002 PL0T13,22,STR$CSC>
6664 RETURN
6065 PLOTX , Y ,

" m "
• F=0 T>.=0 G0SUB52

00
6006 W2=6 W3=0 : W4=0
6010 F0RI = 11T01STEP-2^WRIT-C5:*:l)+
60'MUSIC1-4,I,UT-NEXT
6011 WRIT60;MUSIC1,1,1,0:IFNK=1TH

ENRETURN
6012 TD=TD-1 ' IFTD=8THEN5108
6813 WRIT100-CL3-GOTO314
6199 VS=KEY$;VS=""
6286 PL0TX,Y," i,i"

62 1 8 WR I T20 MUS I C 1 , 4 , 3 , UT
6230 PLOTX, Y, "x"
6246 Wfl I T20 MUS I C 1,4, 5 , UT
6250 V$=KEYS
6268 I FV$< > "

" THEHMUS I C 1 , 4 , 3 ,
; RET

URHELSE6206
6566 IFPG=1THEHRETURH
6585 DD=XX-X
6516 FF=YY-Y
6515 XQ=XX^T'W=YY
6520 DD=fiBSC DD > FF=RBSC FF

)

6530 IFDD/FFTHEN6600
6540 IFFF>DDTHEN6636
6556 IFFF=DDTHEH6688
6688 I FXX >XTHENXX=XX-

1

6616 IFXX<XTHENXX=XX+1
6626 IFXX=XflHOYY>YTHENYY=YY-l
6625 IFXX=XRNDYY<YTHENYY=YY+1
6627 G0T06666
6638 I FYY< YTHENYY=YY+

1

6646 I FYY >YTHENYY*YY-

1

6656 IFYY=XRNDXX<XTHENXX=XX+1
6655 I FYY=XRHDXX >XTHEHXX=XX~

1

6668 CC::=CC:-:+l

6678 I FCC:;=5THENCC::-:= 1

6788 PLOTXQ , YW , CHRSC EE

)

6716 EE=SCRNCXX,YY)
6728 PLOTXX , YY , JSC CO. >

6725 I FXX=XRNDYY=YTHEN6805
6730 RETURN
7666 CLS

706 1 I FTfl= 1 THENG03UB 1 8808
7665 IFTfl=2THENG0SUB1684e
7818 IFTfl=3THENG0SUB18888
7815 IFTfl=4THEHGOSUB18120
7020 IFTfl=5THENG0SUB 16150
7025 IFTfl=6THEHGOSUB10200
7030 IFTR=7THENGOSUB10249
7635 IFTfl=8THENG0SUB18316
7040 IFTR=9THENGOSUB16360
7845 IFTR=10THENGOSUB10400
7390 F0RI=8TO5
7408 PLOT 1,2 1 + 1,5
7485 PL0T24,21+I,2
74 1 8 NEXT XX= 1 8 • YY= 1 EE=SCRHC XX ,

Y

Y

)

7415 G0T07438
7428 FOR I =8T028 : PL0T8 , 1 , 28 NEXT

7438 PL0T2,26,"iiiiiiiiiiiiiiiiii
ii"
7448 PL0T2,21, "i i i i iii iii ii i i i i ii

ii"
7456 F0RI=21T026 i PL0T2, 1, "i" PLOT

22<I,"t"=NEXT<E=32
7453 PL0T25, 21

,

"iiiiiiiiiiiiii"
7455 PL0T25,22,"iTEMPS i i"

7460 PL0T25 , 23 ,

" i RECORD i i

"

7476 PL0T25 , 24 ,
" i i i i i i i i i i i i i i

"

7488 PL0T25,25,"i PAR TH.DU. i"

7498 PL0T25,26, "iiiiiiiiiiiiii"
7495 PL0T33, 23, STRSC RECTA))
7588 PL0T3,22,"SC0RE '"+STR*<8

C)
7518 PLOTS, 23, "TABLEAU :"+STRSCT

A)
7520 PLOTS, 24, "VIE :"+STRSCT

D )

7530 PLOTS, 25, "HI-SCORE '"+STR«H
I)
7540 RETURN
7600 CLS ' REM PRESENTATION
7604 PLOT0, 0, "}<<<< < < < < < < < ! <<<<<<
<<<<<<<<{{<<{{<{<<<<_" : AM=0 ' XX=2

Y

Y=0
7605 F0RI = 1T026 PL0T8, I, '•&&<&=&&&&&

NEXT
7686 PLOT8,26, "iiiiiiiiiiiiiiiiii
iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii"
7687 WAIT56
7618 PLOT0, 8, "><<{<<<<<<{<<<<<<<<

7628 PL0T8,1,"> e

7621 PL0T8,2, "> v'- e
t, n _" -PL0T13,2,3-

PL0T38,2,7
7622 PL0T8,3, ") i eiiiiiii

i i i i i i i ©uuuuuu_

"

: PL0T4 , 2 ,
2

P

L0T7,2,7
7623 PLOT0,4,"> e C

e .-":FL0T15,4,2:
PL0T22,4,7
7624 PL0T8,5,"> i i i ie i iii

ii i i iie i i _" ;PL0T1,5,4
7625 PL0T8,6, "> ii ii i ii i i

i i ii ii i i ii i _" PL0T1..6, 1

7626 PL0T6,7,"> iiiiiiii
i i i i i i i ii i _":PL0T1,7,5
7627 PL0T6,8,"> i i i i i ii ii

ii i i i iiii i ii _"-PL0Tl,8,2
7628 PL0T8, 9, ") i i i i ii i

ii i i i iiii_" -PL0T1,9,6
7629 PL0T8,18,"> i iii i i

iii i i i i i _" PLOT1 , 18,3
7638 PLOT0, 11, "; i iii i iii

si i i i i i i i _"-PLOTl,ll,6

7631 PLOT0,12,">

7632 PLOT0,13,")
uuue

3 3 3 3 v
_" ; PL0T13,12,

limit
."^PL0T17,12,

7633 PLOT0,14,"> C\ t iii

iiiiiiii e -" ! PLOT7, 14,2
PLOT10,14,7
7634 PL0T6,15,"} iiiiiiiie iPA

R TH.DU i e V' _" :PL0T32,15,

7635 PL0T8,16,

'

iiiiiiii e

e in
."•PL0T35,15,

7636 PLOT0,17,"> ©
TAPER UNE TOUCHE _"

7637 PLOT0, 18, "}<<<<<<{<<<{<<<<< <

< i <<<<<« < {<;;<•!<{< f ;_" ; tr=i : sc=0
7639 F0RI=5T01 1 PL0T38, 1,7' NEXT ' F

OR I = 1 4T0 1 6 PLOT 1 4 , 1 , 6 PL0T26 , 1 , 7 N

EXT -1=0
7640 PL0T28 , 1 7 , 1 2 PL0T37 , 1 7 , 8 ^ FOR

U=19T025
764 1 PL0T6 , U ,

" &&&&&$?:&&&&&&&•&&&&&
&&&&&&'&&&&8cS>8.&*^&&&&& "

' NEXT ' UO=0
7642 G0SUB2 1 ' OU= 1

' U0=UT-3 : I FUCK
THENUO=0
7643 FORI=1T034: RERDN,0,W

7644 VS=KEYS ' I FV«< > " " THENMUS I C 1 , 1

,1,0: MUSIC2, 1 , 1 ,

8

; GOTO7708

A SUIVRE...

28
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fX SERVEUR

HEBDOGICIEL ^fcHgfiE, CMfiTS-HOi
M i9

T»

3615 -i- HO
PUIS ENVOI K^5C

jo T»r "N

II ne lui manquait plus que la parole a celui-la ! Eh bien 7 ^ / PAPce 4«e # O I vacuo
fix/CI utn

voila de quoi faire chanter ou causer la bete...
/
r
\\)vicci///

E78

,
Vgux TESTEe'CfS, J>

V b JSL
SUITE DU N o

Frederic HARTARD

165
AFS 00 00

t
00

V
F3 0F8 86 C6 E0 F8 E0 ce 80 66 538 1200 FC 8 C0 26

«LC. -*CjD:

<0 H0 A0 A 8 45C
50 PRINTHEX*(AD); "

"

i

:F0RI« 3T07 »»> B00 40 20 10 8 8 8 06 676 ES0 01 03 37 0F 87 33 01 8 8 025 1288 FC 68 86 00 8 88 8FC
NPUT*<1> PRINTS*, :IF«M-S
*«INPUT*(1> PRINTS*; " ", :

B(.C"frH"+XI> UP0KEAD.X:A1> =

"THEN88ELSEB „..
X*.fl**8« x«« !•"
flH+1 :Z*Z+X:N 8

80

80
7 8

B0
OS
C3

78
38

3 8

C8

73

B0
88 1F0

478

E83
E96

FF

81
7E
C3

3C

E7
18
FF

13
FF

3C

E7

7E

C3

FF

81

3A2
654

1210
1213

FC
FC

18

88
10
3C

10 16
26 24

10

2C
10
24

10
28

16C
1EC

EXT BIS 00 70 S3 30 38 7 276 E93 F6 F0 F0 F0 06 06 00 3 8 3C6 1220 FC 00 FC 88 03 9C 83 8 3 2A4

60 PRINT : A«»INPUT« <1> :PRINTA«; : Bt B20 03 08 6 8 93 38 9 8 63 298 EA3 66 80 68 00 0F 0F 0F 8F 63C 1223 FC 04 C4 44 44 44 44 44 31S
INPUTJ(l) : PRINTS* C*"INPUT*<1> PRIN B23 JO 78 3 3 FS 8 70 2E8 EA3 8F 0F 0F 0F 00 00 00 60 03C 1230 h8 HO AC A3 AC AS AC AO 53C

TC* : :$=A»*B< C»: E- JAL< "4H "E«> :
IF E<> B30 10 28 28 FS 20 20 20 8 8 1B6 EBO 66 00 00 08 F0 F0 F0 FB 3C6 1238 AO 24 AC 24 20 20 A0 2 294

Z THEN BD*AI -8
i S0UND8, IB FORIS-0TO3 F B1 g 00 68 98 98 6 8 OS 7 8 278 EB3 33 33 CC CC 33 33 CC CC 3FC 1240 3 4 84 f<: 34 84 00 38 00 30C

0RJS»8T0255STEPie. 50UNP7, 62: 5OUND0, J3 £4R 88 3 F8 88 S3 3 8 8 3 416 EC0 00 20 20 50 50 88 F8 266 1248 18 9 DC 96 18 10 13 10 24C
NEXTJ*, 13 : S0UNP7, 53

E4S 20 60 20 2 2 73 8 156 ECS 20 20 70 20 70 28 20 3 186 1250 3C FC 66 18 14 13 18 184
?0 2*8 : GU I u?v
80 AD«AD-1 : PRINT : PRINT"BSAUE •:CHR»(34 B50 10 30 10 10 18 5 6 8 166 E I' 60 00 08 56 38 A8 50 8 1D0 1258 FC 3 FC 86 F8 54 50 70 484

);"MEMUDP":CHR*(34).",4H" ;AD*. "
. *H»;H B58 48 4 8 48 50 6 53 43 8 8 210 ED3 FF FF FF FF FF FF FF FF 7F8 1260 C4 04 FC 64 C4 44 44 44 358

EX*< »D> ;
' ,s B60 60 28 20 28 28 23 70 176 EE8 00 00 88 60 FF FF FF FF 3FC 1268 h8 AC A8 A8 A8 9C 88 FC 55C

B68
B70

83
8

I'0

BO
hS

C8
hS
3 8

AS
38

A8
3 3

80
3

376
316

EE8
EF0

F0
0F

F6
0F

F0
0F

F0
0F

F0
0F

F0
0F

F0
0F

fb
OF

780
078

1270
1278

A0

00
A6
3

A8
00

A6 28
68 88

ce
00

80 FC

FC
45C
0FC

LISTING A B7S 70 3 8 8 8 8 8 78 278 EF8 FF FF FF FF 00 60 08 8 8 3FC 1280 10 13 10 18 10 10 10 FC 16C

B89 00 B0 C8 ce B0 8 8 3F0 F60 30 00 68 96 90 90 68 88 238 1283 10 13 10 14 10 1C 33 FC 16C

800 88 00 3 3 00 80 00 000 B88 6 8 98 9 8 68 8 3 218 F03 30 48 48 70 48 48 76 ce 2F6 1290 08 00 00 00 00 FC 3 FC 1F8

808 3C 42 A > 81 A5 99 42 3C 360 B90 00 00 B0 C8 80 80 8 2FS fib F8 88 80 80 80 86 80 00 488 1298 44 44 44 44 44 C4 34 FC 318

810 3C 7E D B FF FF I>B 6 6 3C 510 B98 78 80 F0 38 F8 00 2E6 F13 F8 50 50 50 50 56 93 326 12A3 FC 8 3 MO A0 A8 EC 88 80 528

813 6C FE F : FE 7C 38 10 42A >A0 40 4 F0 4 40 48 3 8 268 F26 FS 83 40 23 40 88 F8 3A0 12A3 FC 40 44 44 44 44 44 40 2D8

820 18 38 7 : fe 7C 38 10 00 286 BA8 00 9 93 9 8 98 6 8 8 2A8 F28 68 96 78 90 90 96 63 00 283 12B0 FC DC 54 5C 53 D8 00 3A8

828 10 38 5 t FE 54 10 38 00 236 1B8 S3 3 8 88 50 2 33 208 F38 00 56 56 50 50 63 36 8 2A8 12B3 FC 88 74 28 26 20 24 00 1F4

830 13 38 7 : FE FE 10 33 3 3 308 3B8 00 88 A8 A8 A8 50 00 2D0 F33 08 58 A8 20 20 26 28 170 12C0 FC DC 94 94 8 4 I'C 00 478

838 3 3 3 3 30 30 00 00 33 060 3C8 38 50 2 50 8 8 1D0 F43 F8 28 70 A8 A8 70 28 F8 460 12C8 FC 74 54 54 5 54 00 2BC
840 FF FF F ' E7 E7 FF FF FF 7C3 3C8 00 3 8 33 9 8 68 8 7 3 288 F48 28 50 88 F8 88 50 28 8 2E8 12D0 FC 4 C 4 04 C4 44 C4 04 398

848 38 44 8 2 82 82 44 3 8 38 27E 3D8 33 F3 10 20 40 F8 268 F5 70 88 38 88 50 50 D8 8 8 380 12D8 FC 88 3 SC 90 9 3 9 8 8C 4C4

850 C7 BE 7 1 7D 7D BE C7 FF 57A 3D3 18 2 3 20 4 2 2 18 0F6 F58 3 40 40 20 50 50 58 20 1E0 12E0 FC 00 80 40 43 4 8 30 2BC

858 0F 03 3 > 79 88 38 88 70 298 *E0 2 2 2 2 2 20 ece F60 8 3 00 50 hS A8 53 8 1F0 12E8 FC 8 63 88 88 8 0FC

868 3 8 44 4 t 44 38 10 7C 10 1D8 3E3 C0 2 20 L0 20 20 ce 218 F63 8 9 78 A8 A8 A8 76 30 OO 366 12F8 FC 8 8 08 88 03 00 0FC

868 30 28 2 t 24 28 20 EO CO 288 3F8 40 A8 10 88 6F8 F70 3 8 48 86 F8 80 46 38 2E8 12F3 FC 3 83 88 80 00 00 3 0FC

870 3C 24 3 : 24 24 E4 I'C 13 2BC »F8 00 2 50 F8 168 F78 7 83 83 88 38 88 88 88 3A8 1300 FC 3 00 0C 10 10 16 0C 144

878 18 54 3 3 EE 38 54 10 226 :00 78 3 8 3 8 8 38 78 20 6 3 376 F86 3 F3 00 F8 F8 8 8 2E8 1368 FC 4 04 84 44 44 44 84 2D8

880 10 10 1 3 7C 10 10 10 10 0EC :88 99 00 3 3 9 90 68 2A8 F83 2 28 F8 2 20 00 F8 278 1318 88 9C 3 9C 84 9C 80 80 468

888 18 10 1 3 FF 00 08 3 OO 12F ne 18 2 7 8 8 FS 3 70 316 F96 C 38 08 30 C0 00 F8 2E8 1318 00 5 4 54 54 54 74 00 1C4

890 08 00 8 J FF 10 10 10 10 13F 718 2 8 5 7 88 78 8 8 73 260 F98 18 60 80 60 18 00 F8 268 1320 I'C 54 DC 90 5 9 8 8 2EC
898 10 10 1 3 F0 10 10 10 10 160 :2o 48 00 7 03 7 8 8 3 73 238 FA8 13 28 20 20 20 26 2 8 2 0F8 1328 8 8 74 58 70 60 54 OO 30 1E8.

8A8 10 10 1 3 IF 10 10 10 10 08F :28 2 8 10 70 8 78 S3 73 8 226 FAS 20 2 3 20 20 20 28 A3 4 1A8 1330 88 DC 90 9C 84 PC 368

BA8 10 13 1 a FF 10 10 10 10 16F "30 23 70 8 7 8 36 78 00 218 FB8 00 26 00 F8 00 28 86 138 1338 8 74 44 64 48 74 1D8

8B0 10 18 1 3 19 10 10 10 10 880 ; 3 s 70 80 3 8 7 3 10 6 2D0 FB8 00 56 A0 00 50 A8 86 8 1E8 1348 4 44 44 44 84 44 34 04 128
8B8 00 00 3 FF 00 00 8 0FF ",4 8 2 50 78 38 Fe 88 70 3 8 350 F C 00 18 24 24 18 68 00 678 1348 8C 9 93 96 8C 3 3 33 FC 4C4

8C0 00 3 IF 10 10 10 10 05F ,4;J 50 7 8 8 F8 3 78 330 FC3 00 30 73 73 30 00 158 1350 30 48 48 40 88 3 OO FC 2BC

8C8 33 3 F8 10 10 13 10 130 rro 2 10 7 8 8 FS 8 7 310 FD0 00 00 00 00 30 00 38 1358 88 68 3 3 60 00 8 8 FC 8FC

8D6 10 13 1 3 IF 08 00 00 04F ;58 5 8 08 60 2 2 70 160 FD8 3E 20 28 20 A 8 66 2 HE 1360 3 00 00 00 FC 8FC

8D8 18 10 1 3 F0 00 00 30 120 ?60 28 50 60 2 2 70 180 FE0 80 50 50 50 68 198 1363 8 00 00 00 8 FC 8FC
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BLITZ pOfJfcJ

Eprouvez contre un adversaire averti ou contre I'ordina-

teur, votre adresse de pilote de chasse. Ramollis s'abs-

tenir...

Francis MALARD

THOMSON M05

SUITE DU N° 165

778 DATAF4 32, 9F, 37, CC, 86, 86, DD, 8381
788 DATA2B.28. 1C . 3F. 86. 4F. 5F, SE, 01E8
798 DATA88, 30. ED . 84 . 7A, A7, C0, ED, 043F
800 DATA81.7C,A7,C0,8C, IF, 40, £3, 037£
810 DATAF1,3F.04.39.7E,F0,03,9E,03?C
828 DATA1F.9F.3D, 10,9E,£1, 10, 9F, 0279
830 DATA41, CC, 48, 40, DD, 4F, CC, 30, 03B5
840 DATA30, DD. 4D, 0F, 0C, 0F, BD, BF, 01A8
858 DATA0F,0F. 10, 0F. 1 1, CC, 00, 01, 01 IB

860 DATADD, 51, D7, 12, D7, 19, D7, IB, 03F9
878 DATA9E. 23. 9F, 3F , 9E. 25, 9F, 43, 0344
880 DATACC.90.00.DD.08.ee, 98, 18..03A5
898 DATADD. 02. CC. 98. 28. DD, 04. CC, 0488
900 DATA90, 30, DD. 86, 0D, 56, 26, 8C, 8238
918 DATACC. 00. 05. DD. 57, BD, 86, 92, 03DA
928 DATA7F. 20. 63. 39. 0D. 55, 27, 07, 01CB
930 DATABD . 86, 92, 0A. 55, 28, F5, BD, 0486
940 DATA7D.79.0D.0F, 10. 26, 04, E7, 0233
950 DATAD6.42.D0.44.4F, 18,83,88, 83BE
968 DATA85.2E. 19, 10. 83, FF, FB, 2D, 0386
970 DATA13,DC.3D.93,3F. 10,83,00,0291
980 DATA08.2E.09. 18. 83, FF, F8, 2D, 02F6
990 DATA03. BD. 86 . 88 . BD, 7F, DC, 0D, 041B
1008 DATA10. 10, 26,05, E5,8D,8E, 27, 0172
1018 DATA03,BD.7F.DC,BD.7F, IF, 28, 0396
1028 DATAA3, BD. 7D. 82. DD, 49, BD, 7F, 04C1
1830 DATA29. 39, 8D. BE, 27, 05, BD, 86, 01EC
1048 DATA1E.28.86.4F,BD,84,6D,25,8266
1 858 DATA1 2 , 8E, 9D, AC, 58, 26, 8A, BD, 827E
1868 DATA8E. 26, 06. 96, 0C, 26. 02. C6, 81 CA
1870 DATA8A. 6E. 95. 8D. 0F, 26, 02, 0C, 015D
1080 DATA8F.£0,E6,96.3C,91,88,22,8272
1890 DATA05.DC.0B.0C,0C.39.0C,8C,014A
1 100 DATA96. 0C, 91 . 09. 23. 02, 0F, 0C, 017C
1110 DATADC.02,39. 18. 9E, 41, 31 . 3F, 8276
1 120 DATA10. 8C, 88. 88, 2D, 03, BD, 7E, 828F
1138 DATA8D.20.D8.9E.3D,38,81,8C,031D
1143 DATA81,31,24,83,BD,7E,D7, 18,027B
1150 DATA9E.41.31.3F, 18, 8C. 38. 08, 01F3
1168 DATA2D . 83 . BD . 7E, 8D . CC, 98, 88, 8354
1178 DATADD, 88, CC, 90, 18, I'D, 82, 8F, 0337
1188 DATA2D.BF. 11,28, AE,9E, 3D, 38, 8226
1198 DATA81.8C.81,31,24,03.BD,7E,82£1
1200 DATAD7. 20. E2, 9E, 3D, 30, 81, 8C, 8371
1210 DATA81.31.24.83.BD,7E,D7, 10,8276
1220 DATA9E.41.31.21. 18. 8C, 80, B8, 8285
1238 DATA24.03,BD,7E,AC.20,C6, 10,0304
1240 DATA9E.41.31.21. 10. 8C, 80, B8, 0285
1258 DATA£4.03,BD.7E,AC,7E,7D,AB,03B4
1268 DATA9E,3D.30. IF, 8C, 88, 38, 2D, 01E3
1273 DATA83.BD.7E.FB, 10, 9E, 41, 31, 0359
1283 DATA21, 10, 8C. 00. B8, 24, 03, BD, 0259
1293 DATA7E, AC . CC , 90, 20, DD. 00. CC, 044F
1300 DATA90,38,DD,8£,97,£D,97, 11,0306
1313 C'ATA7E,7D,AB.9E,3D.38, 1F,8C,835C
1 323 DATA8B, 00, 2D, 03. 6D. 7E . FB, 20, 0286
1333 DATAE1,9E.3D,33. IF. 8C. 08, 88. 8297
1340 DATA2D,83,BD.7E,FB.ie,9E.41,8355
1353 DATA31..3F, 10, 8C, 00. 08. 2D. 83. 0144
1 360 DATABD, 7E, 8D, 23 . C5, 9E. 3D. BD, 0445
1370 DATAF4, 32, DC, 3D, C4. 07, 27. 86, 0337
1 380 DATAA6, 02.81.60,27, 0D. EC, 84, 032D
1 390 DATA81, 68, 27, 07, C 1 , 60, 27, 03, 025A
1400 DATA10.9F.41,39.9E,3D.6D,F4,03B5
1410 DATA32..DC.3D.C4, 07, 27, 38. A6, 02E6
1423 DATA89..81, 1A, 81. 60. 27, 17.EC.02AF
1433 DATA89,81. 18, 81, 68. 27. 8F, CI, B27A
1443 DATA68,27.3B.C1.30.27.DC,C1,0347
1458 DATA48.27.D8, 18, 9F. 41, 39. 34, 829C
1460 DATA10,DC,3D.C4,07.£6. 14. 10,023E
1470 DATA9E,41.BD.F4,3£,C6,08,A6,8436
1488 DATA82,81.63,27,3B.38,88,28,81F5
1498 DATA5A.26.F4.35, 18, 9F. 3D. 39. 82CE
1500 DATA35. 18.39.34. 18, DC. 3D. C4, 829F
1518 DATA37.26. 14. 18, 9E. 41, BD. F4, 32E1
1523 DATA32,C6,38,A6.84.81.68,27,B332
1533 DATA8B, 33, 88. 28. 5A. 26. F4. 35. 8294
1543 DATA18.9F.3D.39.35. 18. 39, 9E, 8241
1558 DATA53, 30. IF, 8C. 88, 88, 26, F9. 824D
1560 DATA39. DC . 3D, C4. 07. D7. 45, 5C, 0395
1570 DATAD7..31, 13. 9E. 41 , 9E. 3D. DE. 8363
1583 DATA49.6D.F4.32.9F.39, 18.8E.33A2
1598 DATA9D, D8. 86. 38. 97. 33. 9E, 39, 839C
1688 DATAD6.31.D7.32.EC.C1.8F,2F,83F6
1613 DATA3A,32,27,06,44,56.06.2F,3138
1623 DATA20.F6,ED,A1,96,2F,A7,A0,04B0
1633 DATA3A, 33, 26. E4. 86. 88. 97. 33. 329F
1648 DATA9E.35.9C.39.27, 12. 4F. 5F, 028F
1650 DATAED,84,ED.39,01, 18, 3D. 46, 0353
1660 DATA£7,66,A7.8£.A7.89.31. 1A,3221
1670 DATA8D.45.26, 17, 3D. 46, 27. 13. 31 1C
1688 DATA9E, 35. 3D, 2D. 27, 02, 30, 02, 0168

1698
1700
1713
1728
1738
1743
1758

1768
1778
1 788
1798
1808
1810
1828
1830
1848
1850
I860
1870
1888
1890
1983
1913
1923
1933
1943
1953
1963
1973
1988
1993
2388
2313
2828
2833
2848
2858
2868
2878
2888
2898
2"l88
2110
2123
2133
2148
2158
2168
2173
2188
2198
2288
2218
2220
2230
2240
2250
2263
2273

2283
2293
2333
2313
2320
2330
2348
2358
2363
2370
2380
2390
2400
2410
2420
2430
2440
2450
2463
2473
2488
2498
2583
2518
2520
2530
2540
2550
2560
2570
2580
2593
2688
2613
2623
2633
2648
2650
2660

DATA4F,C6,08,
DATA5A.26.F8.
DATA45.97.46.
DATA08,97,33,
0hTAED.84.E6,
DATAE7.02..30,
DATAED..7A, A7.

A7. 84. 30. 88. 28, 0328
9E. 39. 9F, 35. 96,0369
18,8E,9D.D0, 86,3363
7C,A7,C8,EC,A1,844£
A0,0D,45.£7,02,0372
88,28,8A,33,26.8£2C
C3, 86, 88, 97, 33, 8426

DATADC
DATA£7
DATA33
DATA4B
DATA84
DATA£6
DATA6E
DATA20
DATADC
DATA0D
DATA86
DATA8C
DATA£3
DATA31
DATA43
DATA83
DATA84
DATA8F
DATA8C
DATA88
DATA31
DATA43
DATA83
DATA43
DATA03
DATA3F
DATABD
DATA10
DATA83
DATA30
DATA80
DATA00
DATA9E
DATA0:
DATA3F
DATA8B
DATA3£
DATA02
DATA68
DATA9F
DATADC
DATA01
DATA01
DATA27
DATA27
DATADC
DATA43
DATA81
DATA26
DATA10
DATA26
DATAC6

, 4D.9E,
,82,E7,
.26..F1,
.BD.S1,
,60,25,
,86,96,
, 95, 8D,
EA.96.
84, 3C,
91. 36.
39.18.
88.38.

. D8, 9E,
,24.83,
31, 3F,
BD, 88,
CC98,
12,23,
81.31,
E2.9E.
.£4,33,
.31, £1,
. BD.81,
.31. £1,
, BD.81,
38. IF,,

81,52,
8C.33.
CC.98,
DD.36,

, 82.9E,
£0.33,
3F,38,

,BD,81,
.i8,8C,
,E4,£8.
DC3F,
81.68,

.27.87.
43.39,
3F..C4,

. 1A.81.

. 18,81,
BB.C1,

.83. 10,

,3F,C4,
,BD,F4
,60,27
,F4,35,
,39,34
14. 10
88. A6

DATA30,
DATA9F,
DATAC4.
DATA9E.
DATA32,
DATA08.
DATAC1,
DATA56,
DATA2F,
DATA08,
DATA12,
DATA18.
DATA89,
DATA47.
DATAB2,
DATA38.
DATA9F,
DATA9D,
DATAC8,
DATA45,
DATA8A.
DATA88,
DATA84,
DATA88.
DATA3F.
DATADC.
DATA11,
DATA£8.
DATA3D.
DATA45.
DATA17,
DATABD,
DATADC,
DATA 18,
DATA8C,
DATAA6.
DATA£7,
DATA1A.
DATA7C.

88,28,
3F,39.
87, D7,
43, 9E.
9F,3B,
97.33,
0F.^F,
86, £F,
A7, A0,
97.33,
4F.5F,
0D.47,
01. 1A,
27.13,
30.82,
88, £8,
37,96,
D0.86,
EC, Ali
£7.8£,
33, £6,
97 , 33,
BD, 45,
28, 0A,
F7.A7,
41, C3,
27,07,
05, CC,
DD, 17.

27,82,
28, 8D.
F4,3£,
17..D3,
9E, 19.
01, 3F,
84.81.
28. A6.
86,18.
A7.C8.

39. ED, 84,
82.38.88,
39.6D.7F,
76,39,86.
8E,8E,9D.
BD. 26,82,
18,£6.8£.
8D.91.8A,
0D,39,0C.
£3,82,8F,
9E,43.31.
2D,83,6D.
3F.38.81,
6D,81.£E.
10,8C,88,
E4.CC98,
18,DD,86,
AE.9E.3F,
24.83.6D,
3F.38.81,
6D,81,2E.
18.8C.88.
83.28.C6.
18,8C,88.
83.7E.80.
8C.88..68.
10.9E.43.
68.24.03.
20.DD.04,
97.EE.97.
3F,30.1F.
BD.81, 52,
1F.8C83,
52, 10.9E.
88, 88. 2D.
C5.9E.3F,
C4,87.£7.
£7. 3D. EC.
CI. 63, 27,
9E.3F.BD.
87.27.88.
68,27,17,
68.£7,8F,
43.27,87,
9F,43.39,
87,26,14,
3£,C6,88,
86.30.88,
18,9F.3F.
10,DC,3F,
9E,43,6D,
84.81.60,

5A,26,F4.
35, 18.39.
45,5C,D7,
3F.DE.4B,
10,8E,9D.
D6.31.D7,
0A, 32, 27,
28,F6.ED.
8A,33.26,
9E,37,9C,
ED, 84, ED,
£7,86,A7.
0D.45,26,
9E,37,BD,
4F.C6.88.
5A.26.F8.
45,97,47,
88,97,33,
ED.84,E6,
E7.8E.38.
ED.7A, A7,
9E.36.DC,
£7,3£,E7.
33,26, Fl,
CD,8D, 19.
B8.85,DD.
CC.FF,F8.
88,88,DD.
BD. 13,26,
D3. 13, D3.
9E, 17, 18.
6F,84,6F,
13, DD. 17.
8C,88.e8,
24.2E.6D.
68,27.25.
88,D8.81.
A7.84.A7.
86.FF.A7.

8D,45,
£8.8A,
E5.DD.,
81, BD,
BE, 58,
C6.8A,
8C. 18,

££.85,
8D.96,
80, DC,
3F. 18,

80, E4,
8C01,
10. 9E,
08. £D,
00, DD,
0F,£E,
30,01,
81,£E,
8C01,
10, 9E,
68, £4,
10, 9E,
68,24,
0£,9E,
£0.83,
31. £1,

BD.81,
CC.9B,
12, 7E,
8C.88,
28. El,
38. 2D
43.31,
83, BD,
6D,F4.
86, A6
84.81.
83. 13
F4,32
A6.89.
EC. 89
CI, 68.
C 1 . 38
34, 18
18, 9E,

A6.82
28, 5A
39,35,
C4.37
F4.32
27,06.

35, 10,0299
DC,3F,02B3
31. 10,0356
BD, F4.0498
D3. 86,3390
32,EC,83CE
06.44.31AC
A1,96,83C5
E4, 86. 8343
3B,27,0£A5
89.81.83A8
82.A7.81E9
17. 8D, 8143
2E. 27, 3188
A7.84.327C
9E.3B.3331
18.8E.838D
7CA7.83E8
A8,8D,8551
88.28,8237
C8,86,03B7
4F.ED.03C3
02.30,0218
39, C6, 0303
27,26,8322
19,BD,B2E8
DD, 13,83F2
13,DC,32C5
3A,8D,8193
13, DD, 8317
9E, 19.B1C0
88,D8.34A5
1F,81,32ED
2D, 33,31 B3
F4,3£,8331
81.48,0318
60,£7,035D
88,D8,03E£
84, A7.853A

83C3
81FC
0481
037C
0365
81C7
0164
3£6F
81E1
81C6
8168
8£E5
8293
8272
0184
045D
0290
01FD
0251
0£9D
B£7£
B£3D
8£D8
0£0D
0£E£
014A
0£D3
0£B9
03BC
0£FF
023A
02C1
31E5
82B5
8iD0
84D7
82EB
8308
81E9
83DB
8344
82AF
8251
8252
0199
02CE
039C
024D
32AE
8273
838E
338B

296
£973
£988
2998

CD, 3534
7E.31FC
13.311D
ED, 3270
A6.038D
51.03DE

0311
C6.0404
4F.0480
81,03E8
26.32E7
4F..32F5
86,3453
BD.84B4
41.84AB
£6,0285
48.02FC
DD.3422
8C3465
63,8297
39,83£7
7E.836B
0D.83E1
85,8£54
FF,831£
88.82E3
15.83£9
15,0198
1D,0£CA
84,039F
DD.048D

V
B(BH

3318
33£3
3333
3843
3353
3063
3076
3080
3393
3183
3113
31£3
3133
3148
3158
3168
3170
3180
3190
3200
3218
3220
3233
3248
3258

3260
3278
3288
3298
3388
3318
3323
3330
3340
3350
3360
3370
3380
3393
3433
3413
3423
3430
3440
3450
3460
3473
3483
3493
3500
3510
3528
3538
3548
3558
3563
3573
3580
3590
3600
3610
36£0
3630
3640

DATA1D, IF,
DATA80.2D,
DATABD, F4,
DATA25.81,
DATA81,60,
DATAA7.88,
DATAA7.84,
DATA7F.A7,
DATA3C. IB,

DATA1B.8D,
DATA9E, 19,
DATAC6.B8
DATA18.9E
DATASA..26,
DATAC6.85
DATA4D.8B
0ATA7F,29,
DATA26.86
DATA4F..5F
DATA86,F8
DATABD. 85
DATA43, DD
0ATA£C.C6
DATA1F.CC
DATAD7.4F
DATA8E.FF
DATA£6.F9
DATA4D, 27.

DATA54.C4,
DATA8B,40,
DATACC. 88,
DATA28.86,
DATA18,9E,
DATA98.48,
DATABD. 85,
DATADD, IF,
DATA58.8A,
DATADD. 2F,
DATA1F.8F,
DATA98.68,
DATA1F.C3,
0ATA26.ED,
DATA81.38.
DATA1F.BD,
DATA18.DD,
DATA85.85,
DATA1F.86,
DATA88.9E.
DATAC3.88,
0ATAED..CC,
DATA88.9E,
DATA83.88,
DATAEDiCE,
DATA8E.88,
DATA88.8E.
DATABD. 85,
DATA06.FD,
DATA11.2D.
DATAB7, 19,
DATAC8.CC,
DATA 19, 28,
DATAB7. 11.
DATA8£.F7.
DATA8E.86.
DATA04, 3F,
DATAC8.CC.
DATA32.34,

31, 18.
33. 8C,
3£,A6,
38. £7,
£7. 1A.
D8, 7C,
A7, 88,
CD..7E.
7E, 7D,
3F,£7.
BD..83,
A6.80,
51, BD,
EF.0C.
6D.7D.
10, CB,
9E.39.
EC, 89,
DD.4D.
6D,85.
F4.DC.
25.BA.
18. 3D.
03.67,
5F.DD,
FF.38.
7E..7C,
86,86,

3F, 8E,
B4.A7,
BF, DD,
£3, 67,
21.86,
86,32,
9E..DC,
8A..33.
2F, 26,
86.38,
£0,18,
9E. IF,
88, 18.
86.40,
DD, IF,
85, 9E.
1F.0A.
DD, 2F,
63.67.
1F.BD.
18, DD,
81, £9.
1F.BD,
18, DD,
93,88,
98. BD,
01, £F,
CA.CC,
U.£E.
FD, 19,
0£.F7,
FF.FF,
FD, 11,
35, F7,
19,£A,
C8.E6,
82, £8,
88,88,
18, EC,

9E, IB,
31. 3F,
84.81.
28. A6,
86,18,
A7..C0.
D8, 7A,
7D.6D.
6D, 8F,
88. 9E,
34. 8E,
B7.A7,
7F.21,
52, BD,
91, DD,
18. DD.
A6.89,
31,48.
BD, 7F,
93, 8E.
3F.DD,
2C,27,
83.88.
DD,21,
4F.BD.
1F,8C.
78. F6,
48,54,

F5,21,
CD, 81,
21.8F.
20.29,
0A, 97,
97.33,
1F,C3,
26, F0,
E2, CC,
67.28.
8E,80.
8D.85,
DD. IF.
B7,28.
CE.98.
DC. IF,
3B,£6.
CC88.
£8, £9,
85, CA,
1F.8A.
DD, IF,
85, CA,
1F.BA,
8E,88,
85, CA.
13. 8E.
68.68.
67. 11.
88, FD.
19, 2A,
FD, 19,
86. FD,
11, 2D.
7A.A7,
88. CI.
F6.39.
DD,31.
CI, ED,

8C.B0
£4,£E
68, £7
88, D8
A7,84
86, FF
A7,C8
8F,18
18, 0C
17,18
7B,59
CD, 34
35,18
7F.DC
49, DC
4D,BD
01, 4£
£7,C5
£9,8E
7B,£9
£3, DC
1£,96
18, DD
7E.7C
81,76
88.88
A7,CC
54,54

019£
017E
.8415
,B3£B
,B£E3
856F

,8513
,837A
81BA
81£B
338D
8453

,8£A1
,83E5
8498
,83AA
82F1
8£CE
83CB

,8485
852D

,824A
82BF
839A
B465

,8367
,84F2
,823C

E6, 85, 8436
81.39,83AE
1F,8F,82C6
9E, 1F,8£83
£F,CE,8£F3
9E, IF..32DF
83. 10,83AE
CE.90,83AD
85,85,8267
29,8F,82D1
67, CE. 8271
9E, DC, 8469
8A,2F,8££F
29,CC,83A5
78, 9E, 8399
83.88,837D
ED.CC.832D
18.DD,82CF
CE, 98, 8363
DC, IF, 8444
2F. 26, 8236
CE, 90.043D
DC, IF, 0444
30,26,B1F7
10,18,8379
CE.98, 3490
88.64,0£40
FD. 11,34A6
85, F7, 8386
19,£8,8£9£
7C.A7.83£F
88,FD,859D
11. 2E, 8291
B7, 19,8£D2
CB, 39,8356
04,27,342E
7C,A7,B£B7
BD.F4.845B
84.38,83C4

3820
3830
3846
3858
3868
3870
3880
3898
3908
3918
3928
3938
3948
3958
3968
3978
3988
3990
4838
4818
4828
4838
4848
4858
4868
4878
4888
4898
4188
4118
4128
4138
4148
4158
4168
4178
4188
4198
4288
4£18
4££8
4£38

4248
4258
4263
4278
4288
4290
4388
4310
4323
4333
4343
4358
4368
4378
4388
4398
4488
4418
4428
4438
4448
4458
4468
4470
4480
4490
4500
4513
4528
4538
4548
4558
4568
4573
4583

DATA88.28.
DATAC0.35.
DATAED.84.
DATAF7.39.
DATADD, 31,
DATAC0, A7,
DATA26.F5.
DATA20,29.
DATA32,£6.
DATA8B.B1.
DATA83. 19,
DATA54.54,
DATAC4.8F,
DATA84.81,
DATA27, 18,
DATA£E. 18,
DATA20, 2E,

DATA2E.88
DATA28.1E
DATADC, 3D
DATA39,C6
DATA2B.83.
DATA35, 18,
DATAE6..88.
DATA28.3A,
DATAF7.28,
DATAE6.88.
DATA34, 18.
DATAE1,39,
DATA8E,7B,
DATA95, 19,
DATA19.A7,
DATAC6,58.
DATAA7,CD,
DATA7F,21,
DATA IB, 43,
DATA52.45,
DATA47, IF,
DATA53,3A,
DATA43.4F,
DATA38,84,
DATA1B,41.
DATA1F.48.
DATA1B,41,
DATA28..4A,
DATA4F,4E,
DATA2A, IF,
DATA3A..28,
DATA49,4E,
DATA28.28.
DATA4A,28.
DATA55,54,
DATA45,55,
DATA1F,48,
DATA49..54,
DATA55.£8,
DATA2A. IB,
DATA31.28,
DATA44.45,

DATA2B,
DATA45,
DATA3C.
DATA4E,
DATA83,
DATA8C.
DATA82,
DATA8B,
DATA8C,
DATA84,
DATA1F,
DATA3A.
DATA8E.
DATA3F,
DATA 18,
DATA35,
DATA81,
DATA88,
DATAF7,
DATA3B.
DATA35,
DATA26.
DATAD5,
DATA7D,
DATA7C,
DATA75,
DATA54,
DATAF5,
DATAC6,
DATAF9,
DATA34.
DATAD7,
DATA8£.
DATA8A.
DATA1E.

F7.
19,
A7,
Zi.
CE,
82,
D6.
CI.
D6,

CI,
D6,
93.
08.
C6,
7E,
F7.
E6,
3F,
DB.
BD,
8E,
57.
A7,
84.
8E.
34.
35.
IF.
3A.
48.
IB.
52.
IB.
IF.
55.
£A,
4F.
54,
4B.
£8.
41.
3E,
3A.
5£.
52.
4B.
45.
4h.
41,
3A.
28,

32,23.
4E,2B.
28,33,
54,28,
84, 8C.
0B . 82,
8C87.
82, 0C,
84,02,
8C09,
8B.CC,
8E,8D,
8D,3C.
E6.80,
BD.84.
08,39,
1A,D8,
88, A6,
A7.C1,
1F.8C,
18,31.
E3, 38,
35,81.
76,56,
7B,55,
88,18.
EA,A8,
8E,76,
88, A6,
CC75,
08, 86,
3A.86,
3F.3C,
97, 3C,
28, EE,

26.F5,
£8. 29,
£8.8A.
C8.CC.
32,34.
88.28,
CB.35.
30,88,
1C.FE.
81. A6.
86.84,
8D.04,
3F.02.
E9.39,
D0.44,
£D, 14.
D8.44,

31 .

B6,
88.

A7,
F4,
30,
A7,
84,
39,

A7,
84,
54,
38,
27,
42,
F8,
42,

FB,
42,
3F,
39,
86,
7D,
28.
89,
E6.
3E.
84.
86,
1C,
01.
86.
78,
10.
18.
48.
39.
4F,
44.
45.
41.
43.
04.
20.
55.
52,
4h,
4C.
54.
IF.
23.
45.
28.
2A,
53.
45,
IF.
23.
3E.

3A,28,
28, 3E.
28, 3A,
28,28,
87.04,
8C,82,
02, 0C,
09,02,
0C02,
FF.34,
81, 0A,
38, EC,
EC, 81,
3F, IE,
6D,35,
98,90,
BE, 88,
84,43,
34, 10,
08.88.
3F.18,
81, BC,
39, 0D,
27.06,
3B,8E,
8E.FC,
E7,C0,
78,10,
88. A7.
88, FD,
20, IF,

81,97,
£5,3E,
D7,3F.
35,88,

2D. 84.
DB..44,
2A.83.
DC, 3D.
39, C6,
A3,8E,
3D,E6,
C1,FF.
88. F7,
3F, IE,
6D, 35,
FE,BD,
FE,A6.
A6,84.
84. 7E.
59, A6,
3E.00.
5A,£6,
41,53,
30.38,
54,45,
IF, 48.
3A,38.
IF, 48.
65,84,
8C,1F.
58, 4F,
45,52,
45,28,
3C,28,
27. 4F.
45,55.
4D,4A,
55, 4E,
£8.4A.
3E,84,
2A.2A.
53.45,
55,28.
4B.4E,
52,41,
IF, 4D,

7A.A7,8327
1F.89.82AC
32,26,8283
08.08..03EF
18.h6.03DB
0A. 3 1,8386
13.B6.33F7
28.8A,325E
A6. 81. 3349
84.89,8388
E6.84.833S
E6. 80, 87,47
4A. 27,0280
8D. 13.81ED
C1,88,032C
8D.24.82F1
CI, 85, 8343
8D.8£.a£tf£
£B.8C,8£A1
C6,8£,8£E8
93,3F,83£B
34.39,8£36
87.A7,839F
88, F7. 8517
£7. 19.83C8
£8,3C,840F
86.81,8333
18,£4,8£5B
85,93,0501
81.8B.03AC
89,99,03A£
86.86,8£D8
80,67,8455
£8.BD,83£3
EE,39,828C
43,4F,01E3
30. 16.01AC
4D. 50, 8226
5F,53,81FD
38,38,81F3
47,84,813A
IB, 47, 8186
48. 4A, 8175
55,5£,81EC
£8,43,8£88
20.23.01E8
4F.20,81A9
52, 44, 01 D£
5£,£0.0£38
3C. £0,0190
28,41, 81C8
4F,55,8£4E
1B.41.81AA
£8,56,81A6
20,44,0231
£A,£A,01CD
3C.20,819A
58,49, 81D7
4E,3C,81DD

4D.4F,
1F,4F,
28. 4C,
3E.04,
0C.09,
82, 8C,
89.02,
8C.37,
84, 8C,
88.86,
97. 3D,
81,26,
97, 3C,
86,31,
18,24,
95,81,
83,18,
5F.48,
8E.80,
26, F9,

8C00,
88.05,
31.26,
7A.7B,
82. F7,
9E,E6,
30, IF,

BE, 75,
A8.5A.
28,73.
8B.C6.
3D,8E.
EC, 81,
E6..88,
39,38.

59,81C1
4E.81CD
45.819A
88,6144
84,37
84,39
8C^3A
82^39
86. 3B
28,61FA
D7..83EC
85, 83 ID
D7,846E
34.82BD
E4,8386
34..82E6
8E.82D2
59,8275
88.8339
12..823C
88,6151
26,62A9
86,6163
56..82C6
CE.83DC
A4,8437
26,83FA
88,8484
26,8366
39.8483
8C825E
95.838F
27,6294
3F,8398
86.81A2

ZX81
Suit* (to to p*c« l

390 RETURN
401 FOR I=URL H«

I

SERVEUR
HEBOOGICIEL

3615 4- HG
PUIS ENVOI

TO 1 STEP

402 PRINT HT UhL h*(3 TO 4)-UhL
h*(7»+i.uhl h$(s to 6) , "wmwem

"
i TO I)
400 NE>T I
440 RETURN
451 FOR I=UfiL H*l7i TO 1 STEP -

1
45£ PRINT HT URL M*':3 TO 4>-'JfiL
H»i7i+I,UHL MS '5 TO 6)-I + l;"'WW

iWS^^HM" i TO I)
453 NEAT I
490 RETURN
500 LET 0=ll.)HL R*C7)-l)/2
501 FOR T=i TO OtS
502 PRINT HT UhL M$ (3 TO 4:'+UflL
h$(7)-T.UhL h*(S Tu 6)-0-li"pl

M" ( TO T),hT UhL Hjia TO 4j +URL
R* i.7) -T ,'JHL R*l5 TO 6) +0+S-T; "wm
M" i TO T)
503 NEXT T
540 RETURN
610 IF RUiLEN R*i->"0" THEN GOT

O 700
611 LET H$=R$i. TO LEN H(-D+A$i

LEN R»-li
620 LET 6» =

,, 0"+E» + "0"
621 FOR I=URL 6*i;LEN Bt-1) TO 1
STEP -2
630 PRINT RT URL 6* (LEN B$-5 TO
LEN e»-4J-li'JRL 6$lLEN B$-lf ) -I
J,2.URL B*iLEN B*-3 TO LEN B$-2)

-INT
640
LEN

-INT
650
710
1000
1001
1002
1003
1004
1005
1006
1007
100S
1009
1010
RRET
1011
1012
3; "0
1020
SUR
1030
1040
1050

(1/2) ; "k«mi" ( TO I)
PRINT RT URL 6* (LEN B$-5 TO
B$-4J + i (URL B*(LEN B$-l) ) -I

URL BSiLEN B*-3 TO LEN B$-2»
(1/2) ;

" "
( TO I)

NEXT I
RETURN
DIM
LET
LET H (8) =1.

3j =1.
4) =1

LET H i

LET R
LET H i

LET
LET
LET

= .3
0=USR 16731
K=7

oosue 9900
print RT 8,3;"fl";TA( 3; "n

E2 UOTRE MAGNETOPHONE"
POKE 16715,0
PRINT RT 3, 1; "LORDING" ,TRB

K. "

PRINT RT 15,3, "PUIS RPPUyE:
UNE TOUCHE"
LET OaUSR 16912
IF INKEY*="" THEN GOTO 1020
CLS

1140 LET J=YO
1150 LET I1=X0
1160 LET J1=Y0
1165 PRINT RT YO,X0;"O"
1170 FOR I=XO TO XO+X STEP X/7
1180 LET JxJ-iY/7) *fl(N)
1190 LET N=N+1
1200 PRINT RT ,J1,I1," ",RT U,I;"

1201 LET 0=USR 16352
1202 LET 0=USR 16852
1210 LET 11=1
1220 LET U1=J
1230 NEXT I
1240 LET N=8
1250 FOR I=XO+X TO X0+2*X STEP X

(T>2)

10D0 LET 0=USR16761
1070 LET_BJ

10S0 LET Bt=B*( TO 30) +CHF^ 255 +
CHR$ 2S5+B*(31 TO 1

1090 LET 0=USR 16826
1091
e 1;

PRINT RT 18,1,B* TO 30) TH

^S® LET
1110 LET
1120
1130 LET
1131 LET

14
14

LET X0=1
Y0 = 17
N = l

1260
1270
1280
0"
1281
1290
1300
1310
1400
1410
1500
1510
1520
1525
"LEG
1527
1528
1530
1540
1550
1560
1570
1560
1590
1600

LET J = J+ (Y/7) *H (N)
LET N=N-1
PRINT RT Jl, II; " "

; rt j , i

,

LET 0=USR 16S52
LET 11=1
LET J1=J
NEXT I
FOR T=l TO 70
NEXT T
LET 0=U5R 16781
LET K=9
G0SU6 9y00
PRINT RT 2,4, "ERIC" ; RT 4.1;

HRUDEL",RT 7,2, "PRESENTE"
LET 0=USR 16949
DIM R$ 14, 12)
LET R$il) "S5^*)i

*"
LET R»(2i ="Jxj5J*",. rJ „let R$i3) = rarxTAxiji *"

LET h$ ,4' - '_ _1 i"

LET J$="TEE"
LET X=10
FOR T=l TO 3
LET /= (T-l) «4 + 14- iT=3)

1610 LET 0*=UJiT)
1620 GOSUB 9950
1625 NEXT T
1630 LET J»="TIME"
1635 LET X=16
1640 FOR T=l TO 4
1645 LET Y= (T-l) *4 + 10-
1650 LET 0*=J*«T)
1660 GOSUB 9950
1570 NEXT T
1675 PRINT RT 5, 18;

"

1578 FOR T=l TO 100
1680 NEXT T
1681 LET 0=USR 17301
1582 PRINT RT 1,5;"RPPUYE2 SUR L
R TOUCHE". TRB 3 . "CORRESPONDRNT fl

UOTRE CHOIX"
1683 FOR 1=1 TO 17
1684 LET u=USR 17146
1690 IF 1=5 THEN PRINT RT 1,10;"
Si TEE-TIME"
1700 IF 1=8 THEN PRINT RT 1,10,"
@ EDITEUR"
1710 IF 1=11 THEN PRINT RT 1,10;
"1 REGLES"
1720 IF 1=14 THEN PRINT RT 1,13;

IF 1=16 THEN PRINT RT 1,6;"
NThTIGN TEE-TIME-
NEXT I
LET U*=INKEY$
IF CODE U$>28 RND CODE U$<3
M GOTO 1760
GOTO 1750
LET 0=USR 16781
i^OTO (CODE U*-29) *3000+i000
PRINT RT 2,5, "BUT DE CE PRO
F " TAB c

<
'

'
' ••«i*.\^»*«»»»>>«*K»****M*ws*M,**J:<

RT' 4, 1, "FflIRE PASSER UN 60

1730
PRESE
1740
1750
1751
2 THE
1755
1760
1765
2000
GRRMM

N MOMENT'

4 SUIVRE..

30



STARSHADE
En I'an 3010, vous voila investi par le gouvernement inter-

galactique d'une mission a votre demesure : rechercher

au plus vite dans une galaxie voisine, une matiere indis-

pensable a la survie de I'espece humaine. Rien que ca !..

SPECTRUM

Victor DA SILVA

SUITE
DU
N°165

SERVEUR
HEBDOGICIEL

3615 + HG
PUIS ENVOI

3730 NEXT n
9790 PRINT AT 17,12; "OK ? O/n ?"
9800 IF INKEY* = "0" THEN GO TO 45
9310 IF INKEY$*"n" THEN GO TO 97
00
9820 BEEP .01,30: BEEP .01,30: 6
EEP .01,15
9330 00 TO 9300
9998 STOP
9999 SAUE STftRSMflOE" LINE 1

LISTING 3

9000 REM
** LM-UDG**

9009 DATA 3,9,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0, 100 ,4,0, 128 ,224,120, 254 , 12
0,224, 128
9010 DATA 8,6,14,0.0,0,0,0,0,0.0
,0,0,0, 100 ,4,0, 128 , 224 . 120 , 254 ,

1

20,224 . 123
9011 DATA 8,8,22,0,0.0,0,0,0,0,0
,0,0,0, 100 ,4,0, 128 , 224 , 120 , 254 ,

1

20,224 , 128
9012 DATA 8,7,7,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0, 100 .4,0, 128 , 224 , 120 , 254 , 12
0,224,128
9013 DATA 8,11,11,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0, 100 ,4,0, 128 , 224 , 120 , 254

,

120,224, 128
9014 DATA 3,11,22,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0, 100 ,4,0, 128 , 224 , 120 , 254

,

120,224, 128
9015 DATA 3,12,2,0,0,0,0,0,0,0,0
,0,0,0, 100 ,4,0, 128 , 224 , 120 , 254 ,

1

20,224, 128
9016 DATA 8,13,15,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0, 100 , 4 , , 128 , 224 , 120 , 254

,

120,224, 128
9017 DATA 8,13,27,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0, 100 ,4,0, 126 , 224 , 120 , 254

,

120,224,128
9019 DATA 8,13,6,0,0,0,0,0,0,0,0
,0,0,0, 100 ,4,0, 1SS , 224 , 120 , 254 ,

1

20,224, 123
9021 RESTORE 9000: FOR f =64245 T

64245+239: READ a: POKE f , a .' N
EXT i

9035 DATA 3,8,3,0,0,0,0,0,0,0.0,
0,0,0, 100,2,6,31,51,38,109,255,

1

91, 14
9036 DATA 8,9,16,0,0,0,0,0,0,0,0
,0,0,0, 100,2,6,31,51,38, 109,255,
191, 14
903, DHTH 3,10,22,0.0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0, 100,2 ,6,31,51 ,38, 109,355
, 191, 14
9038 DATA o,j.a
,0,0,0, 100,2 .6
191,14
9039 DATA 3,12,9,0
,0,0,0, 100,2,6,31,

11,2,0,0,0,0,0,0,0,0
" 31,51,38,109,255,

0,0,0,0,0,0 .0
11,38, 109,255,

_19i, 14
9040 DATA 3,12,27,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0, 100,2 .6,31 .51,38 , 109 ,255
, 191, 14
9041 DATA 8,13,18,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0, 100,2,6 .31,51,38, 109,255
,191,14
9042 DATA 8.14,4,0,0,0,0,0,0,0^0
,0,0,0 . 100,2,6,31,51,38, 109,255,
191, 14

,2,0,0,0,0,0,0,0,0
,31,51,36, 109,255,

mm

E>ifot>£

,0,0,0, 100,2
191,14
9044 DATA 3,15 23, 0,0, 0,0, 0,0,0,

0,0,0,0, 100,2,6 .31 .51,36, 109 .255
, 191, 14
9045 DATA 3,16,5,0,0,0,0,0.0.0,0
,0,0,0, 100.2 ,6,31,51 .38, 109,255,
191, 14
9046 DATA 8,17,10,0.0,0,0,0,0.0,
0,0, 0,0, 100, 2, 6, 3 1,51, 38, 109, 255
, 191 . 14
9047 DATA 6.17,16,0,0,0,0.0,0,0,
0,0,0,0,100,2.6,31,51,38,109.255
,191, 14
9048 DATA 8,17,30,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0, 100,2,6 ,31,51 .38, 109,255
, 191, 14
9049 DATA 0,8,4,0,0,0,0.0,0,0,0,
0,0,0, 100 ,2,64,240, 252 ,254,255,2
52,216,0
9050 DATA 8,9,17,0,0,0,0,0,0,0,0
,0,0,0, 100 .2,64, 240 , 252 , 254 , 255

,

252,216,0
9051 DATA 8,10,23,0,0,0,0,0,0,0,
0,0.0,0. 100,2,64,240,252,254,255
,252,216,0
9052 DATA 8,11,3,0,0,0,0,0,0,0,0
,0,0,0, 100,2,64 .240,252,254,255,
252,216,0
9053 DATA 8,12,10,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0, 100 ,2,64, 240 , 252 , 254 , 255
,252,216,0
9054 DATA 6,12,28,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0, 100 ,2,64. 240 , 252 , 254 , 255
,252 ,216,0
J0&5 DATA 8.13,19,0,0,0,0,0,0,0,
0,0 .0,0, 100 ,2 .64 , 240 ,252 ,254 , 255
,252,216,0
9056 DATA 8,14,5,0,0,0,0,0,0,0,0
.0,0,0, 100 .2,64,240.252. 254 , 255

,

252,216,0
9057 DATA 8,15,3,0.0,0,0,0,0,0,0

, , . . 100 , 2 . 64 . 240 , 252 , 254 , 255

,

252,216,0
9056 DATA 8,15,24,0.0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0. 100,2 ,64,240,252,254,255
,252,216,0
9059 DATA 8,16,6,0,0,0,0,0,0,0,0
,0.0,0. 100 ,2.64.240, 252 , 254 , 255

,

252,216,0
906© DATA 8,17,11,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0, 100 , 2 , 64 , 240 , 252 , 254 , 255
,252,216,0
9061 DATA 8,17,17,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0, 100 ,2,64, 240 , 252 , 254 , 255
,252,216,0
9062 DATA 6,17,31,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0, 100 ,2,64, 240 , 252 , 254 , 255
,252,216,0
9066 RESTORE 9030: FOR f =62300 T

62800+671: READ a: POKE f,a: N
EXT f

9070 DATA 3,10,20,0,0,0,0,0.0-2,
0,0,0,0, 100 ,7,0,124, 192 , 246 , 127

,

248, 192, 124 . . . _ .
9071 DATA 8, 11, 10,0,0,0,0-0 '®i '

0,0,0,0, 100,7 ,0, 124, 192,248 , 127,
248,192,124
9072 DATA 128,12,30,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0, 100 , 7 , 36 , 66 , 165 , 60 , 60

,

165,66,36
9373 DATA 8,13,3,0,0,0,0,0,0,0,0
.0,0,0, 100 ,7,0, 124 , 192 , 248 , 127 .

2

43, 192, 124
9074 DATA 5,1^,15,0.3,3,0,0,0,0,
0,0,0,0, 100 ,7,0, 124 , 192 , 248 , 127 ,

243, 192, 124
9075 DATA 8,19,17,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0, 100 ,7,0, 124 , 192 , 248 , 127

,

248, 192, 124
9076 DATA 3,19,31,0,0,0,0,0,0,0,
0,0.0,0, 100 ,7,0, 124 ,198, 248 , 127

,

248, 192, 124
9078 DATA 8,20,24,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0, 100 ,7,0, 124 , 192 , 248 , 127 ,

248, 192, 124 »_.»_,.
9079 DATA 2 , 10, 13 ,0 , , , , , § , ,

0,0,0,0, 100 , 7 , 36 , 66 , lo5 , D0 , 60

,

Id
5,66 ,36
9081 RESTORE 9070: FOR (' =64490 T

64490+215: READ a: POKE f,a: N
EXT f

9085 DATA 128,5,8,0,0,0,0,0,0,0,

Qu'OV H'APPoRTE LA V /%/wf *>t«- r&ntT L_
IPOPfUS Of PAUL TROtiJ ^MoM^op ie PrtfiMT...

pes
,

0,0,0,0. 100 ,2,36,66.165,60,60, 16
5,66,36'
9088 DATA 8,6,8.0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,100,2,36,66,165,60,60, 165

,

9037 DATA 8,11,16,0,0,0,0,0,0,0;
0,0,0,0, 100,2,36 ,66, 165,60, 60, ID
5,66,36
9088 DATA 128,12,25,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0, 100,2,36,66, 165,60,60,
165,66,36
9089 DATA 8,13,5,0,0,0,0,0,0,0,0
,0,0,0, 100 , 2 , 36 , 66 , 165 .60 , 60, 165
,66,36
9090 DATA 8,14,10,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0, 100 , 2 , 36 , 66 , 165 , 60 , D0 , 16
5,66,36
9091 DATA 128,16,28,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0, 100 ,2,36,66, 165 , 60 , 60

,

165,66,36
9092 DATA 128,16,20,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0, 100,2,36,66, 165,60,60,
lo5,66,36
9093 DATA 8,16,21,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0, 100 , 2 , 36 , 66 , 165 ,60,60,16
5,66,36
9094 DATA 8,16,10,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0, 100 ,2,36,66, 165 , 60 , 60 , ID
5 , 66 , 36
9095 DATA 128,16,5,0,0,0,0,0,0,0
,0,0,0,0, 100,2,36 , 66, 165 ,50 ,60,

1

65 , 66 , 36
9101 RESTORE 9085: FOR f =64710 T

64710+263: READ a: POKE f,a: N

9110 DATA 32.10,7,0,0,0,0,0,0,0,
0,0.0,0, 100 ,4,24,60,126, 126 ,60,9
0, 153, 189
91-11 DATA 32.3,18,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0, 100 ,4,24,60, 126 , 126,60,9
0, 153, 189
9112 DATA S, 17, 25, 0,0, 0,0, 0,0,0,

, O , , , 100 , 4 , 24 . D0 , liiD , 126 , 60 , y
0, 153, 189
9113 DATA 2,2,5,0,0,0,0,0,0,0.0,
0,0,0,100,4,24,60, 126 , 126 ,60,90,
153,189
9114 DATA 2.14,2,0.0,0,0,0,0,0,0
.0.0,0, 100 , 4 , 24 , 60 , 126 , 126 , 60 . 90
, 153,189
9115 DATA 32.14,15,0,0,0,0,0,0,0
,0,0,0,0 . 100,4 ,24,60, 126 , 126 .60,
90, 153, 139
9119 DATA 8,16,4,0,0,0,0,0,0,0,0
, , , , 100 , 2 , 36 i 66 , 165 , 60 , 60 , 165
, 66 , 36
9120 DATA 128,19,18,0,0,0,0,0.0,

, , , , , 100 , 2 , 36 , 66 , 165 , 60 , 60 ,

165 ,66, 36
9121 DATA 128,20,3,0,0,0,0,0,0,0
,0,0,0,0, 100,^,36,66 , 165 ,60,60,

1

65,60,36
9122 DATA 128,20,26,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,100,2,36,66, 165 , 60 , 60

,

165,66,36
9123 DATA 8,13,26,3,0,0,3.0^0,0,
3 .0,3,3, 133 , 7 , 124 , 192 , 24S , 137, 24
S , 192, 124,3
9124 DATA 8,7,4,3,0,0,0,0,3,0,3,
3,3.3. 103 . 7 . 124, 192,248, 127,248,
192, 124 .3
9151 RESTORE 9110: FOR f =64983 T

64980+287: READ a: POKE f,a: N
EXT f

9160 DATA 4,10.25,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0, 100 ,5,24,52, 122,66,255,3
6,24, 102
9162 DATA 64,4,24,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0, 100 ,5,24.52, 122 ,66,255,3
6 , 24 , 102
9164 DATA 8,9,10,0,0,0,0,0,0,0,0
,0,0,0, 100,7,0,66, 153, 169,231, 18
9 , 153 , 66
9166 DATA 128,4,5,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0, 100 ,7,0 .66, 153, 189,231,

1

89, 153,66
9168 DATA 128,12,21,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0, 100 , 5 , , , 24 , 60 , 1 18 , 12
2,251,251

9170 DATA 128,13,21,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0, 100 , 5 . 122 , 36 . 24 , 60 , 90

,

0,0,0
3172 DATA 8.14,20.0,0,0,0,0,0,0,
0.0,0,0, 100,2 .0 .0 .24

.

60,66,247 ,6
0,0
9194 DATA 8,17,25,0.0,0,0,3,0,0,
0,0,0,0, 100 , 2 , . , 24 , 60 . 66 , 247 ,

6

0,0
9196 DATA 128.18,5,0,0,0,0,0,0,0
,0,0,0,0, 100 , 2,0 ,0,24 , 60,66 , 247

,

60,0
9198 DATA 6,19,20,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0, 100 ,2,0,0,24,60,66, 247 ,

D

0,0
9201 RESTORE 9160: FOR f =64000 T
O 64300+239: READ a: POKE f,a: N
EXT t

9500 DATA 0,84,34,56,56,56,56,16
. 252 , 254 , 254 , 252 , 252 . 254 , 254 , 252
, 63 , 127 .127,63,63,127,127,63, 255
, 255 , 255 , 255 . 255 ,102,0,0, 102 , 255
, 255 . 255 , 255 . 255 , 255 ,255 , 126 , 255
, 255 , 195 ,60,66, 129 , 129 , 24,60, 126
, 126 ,60,90, 153 , 189 , 102 , 255 , 165 ,

2

i.9, 126,66
9510 DATA 66,255,0,24,44,110,44,
24,60,90,127, 138 , 136 , 154 , 186 ,184
.255, 102,254, 151, 183, 151 , 183, 145
, 255 , 102 . 255 . 126 , 255 . 126 , 255 , 126
,255, 126,0
9520 DATA 126,0,126.0,126,0,126,
8 ,37 . 136 .66 ,41, 132,33 . 68 ,0,0,0,0
,0,0,86,187,74, 180 , 93 , 122 , 189 , 25
4, 124,57 ,3 .0 ,66 ,255,231,66,66,25
5,0,0,24 ,60, 114,122,251, 122
9530 RESTORE 9500
9540 FOR n=USR "d" TO USR "u"+?
9550 READ a: POKE n ,

a

9560 NEXT n
9600 DATA 33,0,125,6,2,229,197,1

6,35,86,35^94", 203 ', 7 1 , 40 , 2 , 20 , 29 ,

203 , 79 . 40 , i , 20 , 203 . 87 , 40 , 2 , 20 , 28
,203,95,40
9610 DATA 1,28,203,103,40,2,21,2
8,203, 111 .40, 1,21,233, 119,40,2,2
1,29,203, 127,40, 1,29, 122,254,22,
56, 10,254, 130,55
9620 DATA 4,22,21,24,2,22,0,123,
254 , 32 , 56 , 10 , 254 , 130 , 56 , 4 ,30 , 31

,

24,2,30,0,43, 114,35, 115,35, 114,3
5, 115,35,213,205,252,248,26, 119,
6,6,209,205,227 .248,35,26, 119,20
, 16,250, 14, 11,9, 193, 16, 143, 193 ,

2

25, 197,35
9630 DATA 86,35,94,1,12,0,9,126,
133 ,40,38,213, 205 , 252 , 243 , 35 , 254
,100,32,10,126,230,7,79,26,230,2
43, 129,24, 1,126, 18,209,205,227,2
48 , 6 , 8 , 35 , 126 , 13 , 20 , 16 , 250 , 35 , 19
3, 16,206
9640 DATA 201,1.10,0,9,24,246,12
2 ,22,64,214 ,8 ,56, 10,22,72 ,214,8,
56,4,22,80,214,8, 198,8,15, 15 , IS ,

131 ,95,201 ,229,36,3, 106, 41,41,41
,41 ,4 1,22, 83, 25, 235, 225, 231
9650 RESTORE 9630
9660 FOR r, =63530 TO 63754
9670 READ a : POKE n ,

a

9680 NEXT n
9700 RESTORE : LET h =0 : FuR n=l
TO 2319
9710 READ a: LET h=h+a
9720 NEXT n
9730 IF h<> 131631 THEN PRINT FLH
SH 1;RT 10,3;" ERREUR DANS LES D
ATAS ": STOP
9750 PRINT AT 9,0, FLASH 1;" Fai
tes un GOTO 9999' pour sauver

les codes.
9998 STOP
9999 SAUE "staf'CODE 62800,2500:
SAVE "Shade "CODE USR "d" ,18*8

Tl 99/44 0.E. W
Suite de la page 6

"

1310 DISPLAY AT (20, 1) : "QUE JE NE POSSEDE
PAS LA"
1320 DISFLAY AT (22. 1 ): "PARTITION DE CETT
E OEUVRE.

"

1330 DISPLAY AT (24. 1 ) : "PRESSEZ UNE TOUCH
E"
1340 CALL KEY(0,T,E>:: IF E=0 THEN 1340
ELSE CALL CLEAR
1350 DISF'LAY AT ( 10, 1 ): "#**#**#*#****#*
****«»»***CHARGEMENT DE LA 2EME PART IE*
**#**#**************#**#*#*" •

1360 DISPLAY AT (20. 2) : "APPUYEZ SUR UNE T

UCHE"
1370 CALL KEY(O.T,E):: IF E=0 THEN 1370
ELSE CALL CLEAR :: RUN "CS1"

LISTING 2

100 a***************
no LA MAISON HANTEE
120 ****************
130 2EME PART IE
140 AOUT 19S6
150 ****************
160 C:all clear : : CALL CHARSET
CREEN(14)
170 DISFLAY AT (10, 4)

:

******************

180 DISPLAY AT(12,5):"LA MAISON HANTEE"
:: DISPLAY AT ( 14. 5) : "DEUX IEME PARTIE."
190 DISPLAY AT ( 16, 4) : "******************

200 DISFLAY AT(1S, 1)
:

" (JE PRECISE QUE SI
VOUS": "CHUTEZ ET QUE VOTRE CHUTE": "EST

SUPERIEURE A QUATRE": "LIGNES, VOUS PERDE
Z UNE VIE)

"

210 DATA 659,988,380. 998,784,880. 740,784
, 659 , 740 , 784 , 740 , 880 ,7B4,740,784
220 FOR MUS=1 TO 2
230 FOR 1=1 TO 2
240 RESTORE 210
250 FOR J = l TO 16 :: READ NOTE :: CALL S

0UND1 150. NOTE. 10.NOTE+4.7) : : NEXT J

260 NEXT I

270 DATA 659, 988. 880, 98B, 784, 880, 740, 784
, 659, 740, 784, 740, 880, 784, 740, 659, 740, 494
, 622 ,494, 659, 494, 749, 494, 784
280 DATA 494, 880, 494, 9B8, 494, 784, 494, 400
00
290 RESTORE 270
300 FOP. 1 = 1 TO 32 :: READ NOTE :: CALL S
0UND(150,N0TE, 10, NOTE+4, 7) : : NEXT I

310 NEXT MUS
320 CALL S0UND<400, 659, 10,663,7)
330 CALL CLEAR
340 DISPLAY AT (3, 2) : "VOUS POUVEZ CHOISIR
ENTRE" :: DISPLAY AT(5,2):"3 NIVEAUX DE
DIFFICULTES.

"

350 DISPLAY AT (7, 2) : "SUIVANT LE NIVEAU C
HOISI" :: DISPLAY AT (9, 2): "LES FANTOMES
SONT PLUS OU"
360 DISPLAY AT(11,2) : "MOINS NOMBREUX."
370 DISPLAY AT ( 14, 12) : "NIVEAUX !" :: DIS
PLAY AT (15, 12):" "

380 DISPLAY AT (18, 2):"
NFANTIN"
390 DISPLAY AT(20,2):"2
OYEN"
400 DISPLAY AT (22, 2): "3
UR.DUR. .

"

410 INPUT "VOTRE CHOIX I ": NIVEAU :: I

NIVEAU-: 1 OR NIVEAU>3 THEN 410
420 CALL CHAR<36, "FFFFFFFFFFFFFFFF")
430 CALL CHAR (96, " 18180C3COC142266" ) : :

MARCHE A SAUCHE
440 CALL CHAR (99. " 3030 1C1A38601 808 " ) :

:

SAUT A GAUCHE
450 CALL CLEAR
460 CALL CHAR (97,

"

MARCHE A DROITE
470 CALL CHAR (98,

'

MONTE
480 CALL CHAR (104,

= 2 FANTOMES

4 FANTOMES = M

6 FANTOMES

1818303C30284466") :

:

995A3C18183C2424") :

:

"FFFFFFFFFFFFFFFF"

)

490 CALL CHAR (112, "FFFFFFFFFFFFFFFF")
500 CALL CHAR ! 120, "81FFB181FF8181FF" )

•00183C5A5A7E7E7E" ) :510 CALL CHAR (100,
1 FANTOMES
520 CALL CHAR < 102, "00O000O000C1F9FF"

)

530 CALL CHAR (103, "0C0C38581C061810" ) :

' SAUT A DROITE
540 CALL CHAR ( 121, "494949FF49494949")
550 CALL CHARI12B, " 1B244242424224 18"

)

560 CALL CHARU29, " 1010101E1C181C10" > :

! CLE

570 CALL CHARI136, "",75, "101010101000100
0")

5B0 CALL CHAR ( 137, "1B18FF183C7E2424")
590 CALL COLOR (1, 7, 1, 10, 11, 1, 11,2, 1)

600 CALL C0L0R(3, 8, 13,4,8, 13,5,8, 13,6,8.
13,7,8, 13,8,8, 13)
610 CALL C0L0R(14, 13, 13,2,8, 13, 12,2,5)
620 CALL SCREEN (5)

630 DATA 1,14,36,5,2,12,36,2,2,19,36.4,3
,23,36,2,4,8,36,2,4,25,36,2,5,6,36,2
640 DATA 5,11,104,1,5,27,36,2,6,4,36,2,6
,6, 120, 1,6, 13, 104, 1,6, 15, 104,9,6,29,36.6
650 DATA 7,2,36,2,7,6,120,1,7,31,36.2,8,
1,36, 1,8,6, 104,3,8, 10, 104,2
660 DATA 8,31,36,2,9.15,104,1,9,18,104,1

,9,26, 104,5
670 DATA 10,10,104,10,10,25,104,1.11,17,
120, 1, 12, 17, 120, 1, 12,21, 104, 1, 12.24, 104,
1

680 DATA 13,17,120,1,14,10,104,6,14,23,1
04,2, 14,26, 104,6, 15,8, 104, 1, 16,2, 104,5
690 DATA 17,23, 104,2, 17,26, 104,6, IB, 10,

1

04, 1, 18, 18, 104,4, 19, 12, 104, 1, 17, 14, 104,2
700 DATA 20,9,104,1,20,16,104,1
710 DATA 21,18.104,1,22,2,104,3,22,11,10
4,6,22, IB, 104,4,22,23, 104,

1

720 DATA 24,29,104,3
730 DATA 9,1,112.16,17,3,120.5,18.30,120
,-5,<?,»,1t2, 1-6

740 RESTORE 630
750 FOR 1=1 TO 50
760 READ L,C,CAR,NB
770 CALL HCHAR(L,C,CAR,NB)
7B0 NEXT I

790 FOR 1=1 TO 4
800 READ L.C.CAR.NB
810 CALL VCHAR(L,C,CAR,KlE)
B20 NEXT I

B30 ! LES SPRITES #1,2,3,4,5 ET 6 FONT A
PPARAITRE LES FANTOMES ET LEUR VITESSE P
EUT ETRE MODIFIEE POUR RENDRE LE JEU + D
U - DIFFICILE.
840 CALL SPRITEIttl, 100, 16, 1,65, 15,0)
850 CALL SPRITE (#2, 100, 16, 1,97,-20,0)
860 IF NIVEAU=1 THEN 920
870 CALL SPRITE (#3, 100, 16, 1, 121,40,0)
880 CALL SPRITE(#4, 100, 16, 1, 169,35,0)
890 IF NIVEAU=2 THEN 920
900 CALL SFRITE (#5, 100, 16, 1, 129,-20,0)
910 CALL SPRITE(#6. 100, 16,1,193,25,0)
920 CALL SPRITE (#7, 100, 16, 177,209)

930 CALL SPRITE (#B, 100, 16, 177,217)
940 CALL SPRITE (#9, 100, 16,57,225)
950 CALL SPRITE(#14, 121,2, 17, 153, #15, 121
,2,25, 153)
960 CALL SPRITE(#16, 121,2,33, 153)
970 CALL VCHAR!3,22, 121,3)
9B0 CALL HCHAR(3,21, 121)
990 CALL SPRITE(#17, 137,4,31, 161)
1000 VIE=5 : : CLE=0
1010 GOTO 2310
1020 L=177 : : C=225
1030 FOR 1=1 TO 20 :: CALL SOUND (-100, 50
0+(I*20) ,5) : : NEXT I

1040 CALL SPRITE(#12, 128, 2, 46, 215, #13, 12
9,2,54,215):: ! CLE
1050 CALL SPRITE(#10,97,2,L,C)
1060 CALL KEY(0,T,E)::
1070 CALL GCHAR( (L+15) /B, (C+7) /8,ESP) :

:

IF ESP=32 THEN 1690
1080 CALL COINCIALL.A) : : IF A THEN 1900
1090 IF E=0 THEN 1060
1100 IF T<>83 THEN 1150
1110 CALL SOUND (100, -8,0)
1120 C=C+1#(C>9):: CALL LOCATE (#10, L, C)

1130 CALL PATTERN (#10, 96)
1140 GOTO 1060
1150 IF T<>68 THEN 1200
1160 CALL SOUND (100, -8,0)
1170 C=C-1*(C<241):: CALL LOCATE (#10, L,

C

)

1180 CALL PATTERN (#10, 97)
1190 GOTO 1060
1200 IF T<>65 THEN 1390
1210 CALL SOUND(100,-3,2)
1220 CALL PATTERN(#10,99)
1230 IF C<=20 THEN 1060
1240 CALL L0CATE(#10,L-B,C-4)
1250 CALL COINC(ALL,A> : : IF A THEN 1900
1260 CALL L0CATE(#10,L-16,C-B)
1270 CALL COINC(ALL,A) : : IF A THEN 1900
1280 CALL GCHAR< (L-l) /B, (C-l) /8,ESP) : : I

F ESF-32 THEN 1310
1290 L=L-16 : : C=C-B
1300 GOTO 1060
1310 CALL L0CATE(#10,L-8,C-12)
1320 CALL COINC(ALL,A) : : IF A THEN 1900
1330 CALL GCHARf (L+7) /8, (C-5)/B,ESP)

A SUIVRE...
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Mise a I'epreuve amusante de votre perspicacite, par la logique implacable du programme de Cedric BONHOMMEAU.

12 fO"IBCie£\] % Wl

SPECIAL LOGIQUE
SUITE
DUN°16S
6730 GOSUB16400
6740 COLOR0,4:PRINT"6> Tps 45 sec"
6750 GOSUB9930
6760 L0CATE3,3:PRINT"A QUEL NOMBRE ABOUT
IT LES POINTS ?"

6770 GOSUB11650:GOSUB11?80
6780 L0CATE7,8:PRINT"7. .9. 10. .12. ..15. 16
..18. .?"
6790 A=45:G0SUB11915
6800 IFA*="28"THENGOSU816360ELSEGOSUB103
70
6810 PRINT" £0"
6820 L0CATE16,19:PRINT"I1 suffit d'ajout
er":LOCATE10,£0:PRINT"le nrabre de point
s":LOCATE10,£l:PRINT"au nonbre precedent

6850 GOSUB10400
6860 C0>L0R8,3:PRINT"7) Tps 30 sec"
6870 G0SUB9938
6880 L0CATE1,3:PRINT"DEUX MOTS ONT UN SE
NS PROCHE.LESQUELS?":ATTRB,0:LOCATE1,4:P
RINT'VLes 2 mots a la suite sans espaces

6890 GOSUB11650:GOSUBU780
6900 L0CATE£,8!PRINT"PARTI DECELE DISSOL
U REVELE EXTENUE"
6918 A =30:GOSUBU915
6920 IFA*="DECELEREVELE"ORA$«"REVELEDECE
LE"THENGOSUB10360ELSEGOSUB 10370
6930 PRINT"DECELE REVELE"
6940 GOSUB10400
6950 C0L0R8, 1:PRINT"8) Tps 60 sec"
6960 GOSUB9930
6970 L0CATE6,3:PRINT"QUEL NOMBRE EST UN
INTRUS ?"
6980 GOSUB11658:GOSUB11780
6990 LOCATE10,8:PRINT"£3 19 51 41 17 53
11"
7000 A=60:GOSUB11915
7010 IFA$="51"THENGOSUB10360ELSEGDSUB103
70
7020 PRINT" 51: Tous Us"
7030 LOCATE10, 19:PRINT"autres nombres so
nt": LOCATE 15, 28: PRINT" premiers.

"

7050 GOSUB1040B
7060 COLOR0, l:PRINT"9> Tps 60 sec"
7070 GOSUB9930
7080 ATTRB,6:L0CATEl,£:ATTRB,6:PRINT"Si
ludiquement, avec ce code, s'ecrit"
7090 L0CATE£,3:PRINT"C9 06 N16 F3 16 D17
EO N25 C2 E9 SI"

7100 GOSUB11658:GOSUBU780
7110 L0CATE3,8:PRINT"QUE SIGNIFIE PI E16
R13 P2 HI HU"

7120 A=60iGOSUB11915
7130 IFA$="SUERIR"THENGOSUB10368ELSEGOSU
B10370
7148 PRINT" QUERIR : II"
7158 LOCATE10, 19: PRINT" faut compter auta
nt":L0CATE18,28:PRINT"de lettre en ordre
":LOCATE18,£l:PRINT"alphabetio,ue que It"
:LOCATE10,22:PRINT"nombre: CP1=P+1=Q).

"

7190 GOSUB10488
7200 C0L0R8.7:PRINT"18> Tps 60 sec"
7210 GOSUB9930
7220 ATTRB, 8:L0CATE1.£:PRINT"QUEL NOMBRE
FAUT-IL SUPPRIMER POUR QUE"

7238 L0CATE6,3:PRINT"CETTE SERIE SOIT LO
GIQUE ?"
7248 GOSUB1165B:GOSUB11780
7250 L0CATE£,8:PRINT"5 - 6 - 12 - 15 - 2

- 68 - 65 - 390"
7260 A-68:G0SUB11915
7270 IFA*="28"THENGOSUB10368ELS£GOSUB103
78
7280 PRINT" 20 :La serie"
7290 L0CATE9, 19:PRINT"progresse alternat
l-":LOCATE9,£0:PRINT'Vement + et x,de ch
i
f" :L0CATE9, 21 :PRINT"-fres qui augmenten
t":LOCATE10,22:PRINT"de 1 a chaiue fois.

7330 GOSUB10400:GOSUB18858
7358 •* TEST 5 *
7360 GO3UB10456
7370 FORJ=0TO2:FORI=7TO0STEP-l:PLAY"O5DO
":LOCATE20, 19: COLOR I : PRINT "5" : NEXTI, J

7380 GOSUB10810
7390 '* QUESTION TEST N. 5 *
7400 CLS:PRINTCHR»(27)CHR*<.132>
7410 PTX=0: JX=0:LOCATE0.0,8:COLOR8, 1:PRI
NT"1) Tps 120 sec"
7415 GOSUB9930
7428 L0CATE8,3:PRINT"QUEL MOT SUIT LA SE
RIE ?"
7430 G0SUB1 1650: G0SUB1 1780
7440 ATTRB, 0:LOCATE10,7:PRINT"THE CHEVAL
SALADE ?"

7450 LOCATES, 8:PRINT"A- AMERE B- CHIEN
C- MAIRIE"

7460 A=120:GOSUB11915
7470 IFA*="C"THENGOSUB10360ELSEGOSUB1037
8
7480 PRINT" C : MAIRIE"
7490 L0CATE18. 19: PRINT"Chaoiue mot contie

nt":LOCATE9,£0:PRINT"l,£,3, et 4 voselle
s.

"

7510 G0SUB18488
7528 C0L0R8, 21 PRINT'S) Tps 120 sec"
7530 G0SUB9938
7548 L0CATE4,3:PRINT"QUEL NOMBRE POURSUI
T LA SERIE ?
7558 G0SUB11658:G0SUB11788
7560 L0CATE1,8:PRINT"Y 52 U 32 U 12 S 91
Q 71 51 M 31 K ?"

7570 A=120:GOSUB11915
7580 IFA*="11"THENGOSUB10360ELSEGOSUB103
76
7590 PRINT" 11 : CHAQUE"
7600 L0CATE9, 19: PRINT" let tre est suivi d

e" :LOCATE10,20:PRINT"son numero d' ordre"
:L0CATE9, 21: PRINT " alphabetize inverse."
7638 GOSUB10400
7648 C0L0R8,3:PRINT"3) Tps 120 sec"'
7650 G0SUB9938
7668 L0CATE5.3:PRINT"0UEL NOMBRE NE CONV
IENT PAS 7"

7678 G0SUB1 1650: G0SUB1 1780
7680 L0CATES/8:PRINT"3672 1734 2856 2948
1428"

7690 A=120:GOSUB11915
7780 IFA*="2948"THEN"GOSUB10360ELSEGOSUB1
0370
7710 PRINT" 2948 : Dans"
7720 L0CATE9, 19: PRINT"chague nombre. la £
eme":LOCATE10,20:PRINT"parti est le doub
le":L0CATE12,2HPRINT"de la premiere."
7750 GOSUB10488
7760 COLORS, 4:PRINT"4) Tps 120 sec"
7770 G0SUB9938
7780 L0CATE9,3:PRINT"QUELLE LETTRE MANQU
E 7"

7790 GOSUBU650:GOSUB11780
7888 L0CATE12,8:PRINT"AEF JQG 1CL .RV"
7818 A=128:G0SUB11915
7820 IFA*="D"THENGOSUB10360ELSEGOSUB1037
8
7830 PRINT"D:Dans chaque"
7840 LOCATE10, 19:PRINT" trio, la somme de
s":LOCATE9,20: PRINT'Vangs des deux leres
"

: L0CATE9, 21 : PRINT" le ttres donne le rang
":L0CATEH,22:PRINT"de la troisieme."
7880 GOSUB10400
7890 COLOR0,5:PRINT"5> Tps 120 sec"
7908 GOSUB9930
7918 L0CATE6.3:PRINT"QUEL NOMBRE EST UN
INTRUS ?"
7928 GOSUB11658:GOSUB11780
7930 L0CATE4,3:PRINT"527 £48 500 111 224
212 326 £00"

7940 A=1£0:GOSUB11915
7950 IFA$="5£7"THENGOSUB10360ELSEGOSUB10
378
7960 PRINT" 527 : Pour"
7970 LOCATE10. 19: PRINVchaque autre nomb
re" :LOCATE10, 20:PRINT" le produit des deu
x":LOCATE10,21 :PRINT" lers chiffres donne
":L0CATE9,££:PRINT"le chiffre de droite.

8010 GOSUB10400
88£0 COLOR0,6:PRINT"6> Tps
8838 GOSUB9930
8840 L0CATE4,3:PRINT"QUEL COUPL
RE MANQUE 7"

8050 GOSUBU650:GOSUB11780
8060 L0CATE4,8:PRINT"<:2 5) C9 8

(45 40> .
.

"

8078 A=1£0:GOSUB11915
8080 IFA*="50125"ORA$="(50 125)
B18368ELSEG0SUB 10378
8090 PRINT" <50 125) : A"
8100 L0CATE18, 19:PRINT"chactue e
gd":LOCATE9,£0:PRINT"nb recoit
en":LOCATE10,£l:PRINT"-ce des £
e":L0CATE9.££:PRINT"peti t recoi

E DE NOMB

(10 25)

THENGOSU

tape, le
la differ
nbs et 1

t la somm

8140 GOSUB10400
8150 C0L0R8,7:PRINT
8160 GOSUB9930
8170 L0CATE6,3:PRINT"0UEL NOMBR
INTRUS ?"

8180 G0SUB1 1650: G0SUB1 1780
8190 L0CATE6.8:PRINT"3££1 621 4

126 223"
8208 H=1£0:GOSUB11915
8210 IFA*="36£"THENGOSUB10360EL
370
8££0 PRINT" 36£ : Pour"
8£30 L0CATE9, 19: PRINT".:ha=|ue
le":L0CATE9, 20: PR INT" produit de
s":L0CATE15.21:PRINT"donne 12

8£60 COSUB16408
8278 COLOR0, HPRINT"8> Tps 12
8280 GOSUB9930
8290 L0CATE1,3:PRINT"QUELLES LE
RSUIVENT LA SERIE ?"

8380 G0SUB1 1650: G0SUB1 1780
8310 L0CATE9,8:PRINT"58 CT 12 D

1 .
"

8320 A=120:GOSU811915
8330 IFA*="QN"THENCOSUB10360EL

Tps 1£0 sec"

E EST UN

13 36£ 34

5EG0SU616

tre nbre,
s chiffre

TTRES POU

E 25 VQ 8

EGOSUB103

8340 PRINT"QN: Chaque nb"
8350 L0CATE9, 19iPRINT"est suivi de la le
re":LOCATE9.E0:PRINT"lettre et la dernie
re":LOCATE10,£l:PRINT"lettre de son nom.

8380 GOSUB10400

Mode d'emploi

:

toutes les indications necessaires sont incluses. Ce programme etant

facilement comprehensible, il ne tient qu'a vous de changer la nature

des tests proposes.

THOMSON

8390 COLORS; 31 PRINT'S) Tps 38 sec"
8488 G0SUB9938
8410 L0CATE£.3:PRINT"QUEL MOT CACHE LE N

OM D'UN LEGUME 7"

84£0 GOSUB11650:GOSUB11780
8430 ATTRB,0:LOCATE6,7:PRINT"A- IGOLU B
- TVANE C- EERPI"
8448 L0CATE6,8:PRINT"D- OMAAT E- ERMNI
p_ MREAR"

8458 A=30:GOSUB11915
8460 IFA*="B"THENGOSUB10366ELSEGOSU61037

8470
8480
8490
8500
8510
E ?"
85£0
8530
8540
8550
8560
8570

PRINT" B : NAVET"
GOSUB10400
C0L0R8,4> PRINT" 10) Tps 1£0 sec"
GOSUB9930
LOCATES, 3:PRINT"QUELLE LETTRE MANQU

G0SUB1 1650: G0SUB1 1780
ATTRB,0:LOCATE16,6:PRINT"A C E G"
L0CATE16,7:PRINT"B E H K"
L0CATE16,8:PRINT"C G K ?"

A=1£0:GOSUB11915
IFA*="O"THENGOSUB10360ELSEGOSUB1037

8580 PRINT" Suivant les"
8590 LOCATE10, 19: PRINT"decalages vertica
ux":LOCATE10,£0:PRINT"ou horizontaux, on
":L0CATE9,£l:PRINT"abouti t a la lettre

8608 GOSUB1O4B0:GOSUB10850
9900 END
9930 B0XFC5, 10) -(315. 43), £: B0XF(315, 43)-
(5,76),4:B0X(4,9)-(316,77),7
9940 COLOR7,0:BOX(7, 156>-(6£, 17£):B0X(7,
172) -(62, 187):B0XF(31, 187) -(37. 194 :•

: BOXF
(24, 194)-(44,£00),2:COLOR3:LOCATE1, 18: PR
INTGR*(70)+GRS(69)+GR*(64)+GR*(68)+GR*(7
3>+GR*(7£)+GR*<78>.
9950 COLOR7:BOX(250, 156)-(314, 169):B0XF(
282. 169>-(287, 194) : B0XF<273, 194)-(296,20
8),2:C0L0R3:L0CATE32, 18: PRINTGR*(59)+GR$
(63)+GR*(71)+GR»(69)+GR*(68)+GR$(69)+GR*
( 78 >: GOSUB 1 5888 :COLOR0, 2: ATTRB, 11 RETURN
18360 COLOR0, l:L0CATE14, 12, 0: PRINT"C'EST
JUSTE ":PLAY"T505D0LAD0SILAFA":PTX=PTX

+ 10: JX=JX+10:LOCATE2,£0:PRINTPTX:LOCATE£
,££:PRINTJX:GOTO10380
10370 COLOR0,4:LOCATE14, 1£, 0: PRINT'C EST
INEXACT": PLAY "T3O3D0SILARE" :PTX=PTX+0:

J

X=JX+10:LOCATE£,£0:PRINTPTX:LOCATE2,22:P
RINTJX
10380 BOXF(70, 142>-(245, 187), £: B0X(69, 14

l)-(246, 188),

7

10390 L0CATE9, 18: C0L0R1 , 0: PRINTGRK71 )+G
R»(61)+GR*(70)+GR*(69)+GR*(68)+GR*(72)+G
R*(61)+GR»(78):LOCATE17,18:COLOR0,£:RETU
RN
10408 GOSUB15010:BOXF(78, 142)-(245, 187),
4:B0X<69, 141)-(£46, 188),

7

10420 C0L0R3,4:L0CATE14. 19: PRINTGR*(57)+
GP*(70)+GR*(70)+GR»(74)+GR*(76)+GR*(61;+
GR*(77)+" "+GR$(7£)+GR*(74)+GR$<71>
10438 L0CATE14,28:PRINT+GR*(74)+GR»(68)+
GR*<61)+" "*-GR»(73)+GR*(69)+GR*(74)+GR*
(59)+GR*(63)+GR«(61)
18440 L0CATE12,21iPRINTGRJ(78)+GR*(69>+G
R*(74)+GR*(71)+" "+GR$(59)+GR*(69)+GR*(6
8)+GR$(73)+GR*(64)+GR*(68)*GR»(74)+GR*(6
1 )+GR»(71)+GR*(78)
18450 A*=INPUT*( 1 ) : CLS: SCREEN, 0: RETURN
10454 '» PRESENTATION DES TESTS *

10456 CLS: LOCATE0, 0, 0: SCREEN3, 0,
10460 L0CATE17,6:PRINT"T E S T":B0X(15,4
)-(25.7)GR*(£),l
10740 COLOR6:R=50:CO=167:LO=152
10750 PSET(C0+R,L0>
10760 FORT=0TO108STEP2.5
10770 C=C0+R*C0S(T)
10780 L=L0-R*SIN(T)
10782 LINE-CCL)
10784 NEXT
18798 ATTRB1, l:RETURN
10818 CLS:COLORl:ATTRB0.0: INPUT"VOTRE PR
ENOM S.V.P.";XJ
1882b IFLEN(X*)<1 OR LEN(X*)>18 THENLOCA
TE8,0,0:PRINT"RECOMMENCEZ A NOUVEAU !!!"

:FORX=1TO1300:NEXTX:GOTO18810
10830 L0CATE3, 15, 8: C0L0R3: PRINT"SI VOUS
ETES PRET, TAPEZ SUR <S> .

" : BOX(20, 1 17)-(
£89, 130):S*=INKEY$: IF S$<>"S" THEN10830
10840 RETURN
10850 CLS:SCREEN,0,0
18860 GOSUB11650
10861 GOSUB11910
10866 At=GR*(75)+GR«(69)+GRI(73)+GR*(71)
+GR*(61):F0RI = 1T06:L0CATE34, MIF0RJ»1T0I
:C0L0RJ:PRINTMID*(AS. J, 1): : NEXT J,

I

10867 A$=GR*(7£)tGR«(59)tGR*(69)+GR»(71 )

+GR*(61):F0RI = 1T06:L0CATE34, 13:F0RJ=1T0I
:C0L0RJ:PRINTMID*(A*. J, 1); :NEXTJ, I:PLAY"
T504SILAS0"
10870 BOXF(80,30)-(£39,65),2:BOX(77.27)-
(£4£.68),7
10880 ATTRB1, 1 : LOCATE 12. 5: COLOR 1 : PRINT"

"; :PRINTPTX" "

10898 C0L0R5 : LOCATE 12, 7 :PRI NT "sur":: COLO
R4:PRINTJX
18891 IF PTX<=28 THENATTRB8,8:L0CATE34,1
l:PRINT"C'est":L0CATE34. 13: PRINT "nul ! "

:

PLAY"01D0":G0SUB15888:L0CATE2, 11:PRINT"E
h I .

. ":GOTO10984
10893 ATTRBB,0:COLOR5: IF PTX<=40 THENLOC

ATE34, ll:PRINT"Juste":L0CATE34, 13:PRINT"
«103 en": PLAY "02D0RE" : G0SUB1 5888 :L0CATE£, 1

l:PRINT"Soit !":G0T018984
10895 ATTRB0,0:COLOR2: IF PTX<=60 THENLOC
ATE34, ll:PRINT"C'est":L0CATE34, 13:PRINT"
mo 3 en":PLAY"O3SILA":GOSUB15008:LOCATEl,

1

1 :PRlNT"Ouais !":GOTO18904
10897 ATTRB0,0:COLORl:IF PTXO88 THENLOC
ATE34,ll:PRINT"C'est":L0CATE34, 13: PR INT"
bon. ! ":PLAY"O4SILA":GOSUB15088:LOCATE1,

1

l: PR I NT "Ah! Ah! ": GOTO 18984
18899 IF PTX=98 THENL0CATE34, 1£: PRINT"Su
per" : PLAY"05LA" : GOSUB 15880: LOCATE 1, 1 1 : PR
INT'Noraal ! '".GOTO10984
10902 IF PTX=108 THENL0CATE34, 12:PRINT"H
S per":G0SUB15888:L0CATEl, ll:PRINT"Je sai

18984 GOSUB11860
10920 GOSUB 15080: GOSUB 11 926: LOCATE 14, 11:

COLOR2,0:ATTRB,0:PRINT"UN AUTRE TEST":L0
CATE15, 12:PRINT"C0UI ou NON) " : G0SUB1 1938
:C0L0R3i LOCATE 15, 14,8: INPUTB$:IF B*="0UI
" THEN1178 ELSE LOCATE0. 0. 8: CLS: END
1 1650 ATTRB, 0: C0L0R7, 8: L0CATE28, 10: PRINT
GR$(35)+GR*(36)+GR$(37)+GR*(38):L0CATE28
. 11:PRINTGR*(39)+GR*(40)+GR*(41)+GRI(42)
:L0CATE28, 1£: PRINTGR*(43)+GR»(44)+GR*(45
+GRt(46):L0CATE29, 13: PR1NTGR*(47)+GR*(4
8)+GR*(49)
11680 L0CATE38, 14: PRINTGR*(58)+GR*(51

)

11698 LOCATE30, 15: PR1NTGR*(52)+GR*(53) :

L

0CATE29, 16:PRINTGR$(54)+GR*(55)+GR*(56):
L0CATE9, 10:PRINTGR*(81)+GR»(8£)+GR*(83):
L0CATE9, ll:PRINTGR*(84)+GR*(85)+GR»(86)
11738 L0CATE8,12iPRINTGR*(87)+GR»(88)+GR
*(89^+GR*(98):LOCATE8. 13lPRINTGR*<91>+OR
»(9£>-*GR*<93>*GR*<94)+GR*(95)*GR*<96>+GR
*(97):L0CATE8, 14: PRINTGR*( 98 ) +GR*(99) +GR
*(100)*GR*(0) + " "-fGR*( 21 )+GR» (22): LOCATE
8. 15:PRINTGR*(23)+GR»(24)+GR*(25)+GR*(26
)+" "+GR»(27)+GR$(28)
11770 L0CATE8, 16: PR INTGR$( 29 ) +GR» (30 )+GR
»(31'+GR$(32)+" " +GR* ( 33 )+GR*( 34): RETURN
11780 G0SUB15B88
11790 FORJ=0TO0:FORI=1TO1STEP-1:LOCATE9,
5:PLAY"SI":COLORI:ATTRB,0:PRINTGR*(57)+G
R*(73>+GR*(73)+GR*(61)+GR*(68)+GR»(73)+G
R»(64)+GR*(69)+GR*<68>+" "+GR*(57) +GR$C7
4) + " "+GR$(6e)+GR«<61)+GRt(70)*-GR*(57)+G
R*(71)+GR*<73)+" ";:NEXTI,J
11808 LOCATE29,5:COLORl:PRINTGR*C80>:FOR
X=1TO1008:NEXTX:COLOR£:LOCATE29,5:PRINTG
R*(88)
11818 GOSUB11910
118£0 A*=GR$(57)+GR$(66)+GR*(66)+GR*(61)
+GRJC77)+GR$(79):F0RI = 1T06:L0CATE33, IHF
ORJ=1TOI:COLORJ:PRINTMID*(A$, J, 1); : NEXT

J

, I

11830 A*=GR»(57)+GR*(74):F0RI=1T0£:L0CAT
E35, 1£:FORJ=1TOI:COLORJ:PRINTMID*(A«, J,

1

);:NEXTJ,

I

11840 A$=GR$(73)+GR*(71)+GR*(57)tGRs(75)
GR*(57)+GR*(64)+GR*(66):F0RI=1T07:L0CAT
E33, 13iF0RJ=lT0I:C0L0RJ:PRINTMID*(AJ, J,

1

);:NEXTJ,

I

11858 A*=GRt(60)+GR«(74)+GR*(71)+GR*(80)
+GR*(60>+GR$(74)tGR*C71>:FORI=lTO7:LOCAT
El,ll:FORJ=lT0I:COLORJ:PRINTMID*(A$, J,l)
:: NEXT J,

I

1 1860 RESTORE 1 1860: F0RX=8T023: READA, B, C,
D:LINE(A,B)-(C,D),7
11878 DATA78, 81, 77, 82. 73. 83, 69, 84, 65, 84,
61,84.57,84,53,84.49,84.45,84.41,84,36,8
4.32, 84, 28, 84, 24, 84. 28, 84 . 1 6, 84, 12,84,8,
84, 4, 34. 1 , 86, 8, 87, 8, 91 , 8. 95. 1 . 97, 2, 99, 6,

99. IB, 99, 14,99, 18,99.22,99,26,99,38,99,3
4, 99, 38, 99, 42, 99. 46, 99, 50, 99, 54, 99, 58, 99
1 1 880 DATA62, 99, 64, 99. 66, 96, 66, 93, 68,91,
70,89,72,87,75,85
11890 NEXTX
11986 ATTRB, 1 : C0L0R3, 4: RETURN
11916 COLOR7:LINE(250,92)-(266,85):LINE-
(313,85):LINE-(320,88):LINE-<320, 112): LI
NE-(313, 11 5): LINE- (266, 1 15) : LINE-(259, 11

2>:LINE-(259, 100) : LINE-( 248, 92) : RETURN
11915 LOCATE32,20:COLOR1,0:ATTRB,B:PRINT
A; :PRINT"s ":FORX=0TO300:NEXTX:A=A-1
11916 AA=STRIG(0): IFAAO-1 AND AO-1 THE
N11915
11926 G0SUB11926
11921 L0CATE15, 1 1 : PRINTXt+GR$(79) : F0RJ=6
T05:F0RI=7T02STEP-l:L0CATE14, 12:C0L0RI:P
RINTGR«(75)+GR*(69)+GRt(73)+GR*(71)+GR*(
61) + " i, +GR*(71)+GR»(61) + GRt(76)+GR*(69) +

GR*(68)+GR*(72)+GR*(61): : NEXT I, J

11922 GOSUB 11 936
11923 L0CATE15, 14:COL0R5
11924 INPUTWAIT 15620J5.A*
11925 RETURN
11926 C0L0R7:LINE(248.93)-(£32,93):LINE(
226, 93) -(£19, 86): LINE- (118. 86): LINE- (163
,93):LINE-(110, 106) : LINE- (2 18, 186):LINE-
(2£6.93):RETURN
11930 C0L0R7:LINE(88.9£)-(98,92):LINE-(1
05, 107):LINE(112, 119)- (121, 109) : LINE-(£1
9, 109): LINE- (228, 1 19) : LINE-C219, 129) : LIN
E-C121, 1£9):LINE-(11£. 119): RETURN
15000 FORX=1TO200B:NEXTX:RETURN
15810 FORX=1TO3000:NEXTX:RETURN
15820 L0CATE17, 14: PRINT"TROP LENT ":RETU
RN ^

la page pedagogique la page pedago
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FORMATION A
L'ASSEMBLEUR

PRATIQUE

LA REVOLUTION CONTINUE !

Les micros, ci-apres nommes, onl deja

h6rite d'un nombre de cours conse-

quents dans les numeros ci-dessous

decrits.

ZX 81 - 55 56 61 66 71 76 81 86 91 95

100 105 110 114 118 122 126 130 134

138 142 146 150 154 158 162

COMMODORE - 60 65 70 75 80 85 90

95 99 104 109 114 118 122 126 130 134

138 142 146 152 156 160 164

ORIC -. 57 62 67 72 77 82 87 92 96 1 01

106 111 115 119 123 128 131 136 141

144 146 153 157 161

AMSTRAD-111 115 119123127131

135 139 143 146 151 155 159 163

APPLE - 58 63 68 73 78 83 88 93 97 1 02

107 112 116 120 124 128 132 135 139

143 146 151 155 160

ATARI -• 163

SPECTRUM - 112 116 120 124 127 132

136 140 144 146 153 157 161 164 165

THOMSON -. 59 64 69 74 79 84 89 93

98 103 108 113 117 121 125 129 133 137

141 146 152 156 159 165

MSX- 113 117 121 125129133137140
146 150 154 158 162

LANGAGE MACHINE SUR

ORIC
LANGAGE MACHINE SUR ORIC

Alors IS les mecs, je ne suis pas con-

tent, mais alors ce qui s'appelle pas

content du tout : j'avais fait dans le

dernier cours d'assembleur (enfin,

ne vous rejouissez pas, quand je dis

le dernier, ce n'est pas le dernier,

c'est le precedent, quoi) un jeu de
mots super, qui etait bien meilleur

qu'a I'ordinaire. Et sans aucune
comparaison possible avec le gaz

oil (NDLR : ca s'ecrit pas "gazole",

Mdsieur Broche, mais peut-etre

etait-ce un trait d'humour ?). J'y

causais de "I'assembeur, I'assem-

bleur de la deuxieme generation"

(NAC, ceci est une note au correc-

teur : le premier mot apres le guil-

lemot s'appelle : Ah esse esse euh
aime beee euh hue aire, sans elles).

L'assemBEUR ! Ha, ha, ha ! Et

I'ignoble individu qui a corrige les

fautes de mon cours, a cru bon de
corriger ce trait d'humour (NDLR :

desole monsieur Broche, les freres

Abdallah, correcteurs des cours

ORIC, n'ont pas d'humour), ce qui

a donne : "I'assembleur, I'assem-

bleur de la deuxieme generation",

ce qui ne veut rien dire. Je pense
qu'il s'agit la d'un complot organise

pour me faire passer pour un debile

qui raconte des idioties a longueur
de cours (NDLR : tout juste,

Auguste), ce contre quoi je m'eleve,

vu que je raconte des idioties 'tout

le temps'. Reduire mon art a ces
seuls cours d'assembleur est un pur
scandale, par opposition a un scan-

dale impur que je ne connais pas
(expression con, une de plus).

Deuxieme sujet de mecontente-
ment : c'est cet ignoble individu de
moi-meme, qui croit qu'il n'y a que

des hommes sur terre (NDLR :

tiens, encore un phoque). Ilje a ose

commencer son article par "alors la

les mecs" (alors que tout le monde
sait que plein de nanas lisent Heb-

dogiciel. Hein, quoi ? Je veux dire

que PLUSIEURS nanas lisent

I'Heeeebdo). On peut lire un peu

plus loin dans sonmon article

"I'ignoble individu", ilje aurait pu au

moinsdire "I'ignoble individuelle".

C'est un scandale. Ceje mec la est

un vrai salaud (NDLR : iltu as raison)

(NDLA : la ferme la redaction. LA
redaction, et non pas LE redaction).

LANGAGE MACHINE SUR ORIC

Tout ceci nous amene tout naturel-

lement a parler de la division en

6502, ce bon vieux pepe n'ayant

pas d'instruction de division inte-

gree. Tant mieux, comme ga, je

peux vous I'expliquer. Na.

Or done, il s'agit de diviser un nom-

bre 16 bits par un autre nombre 16

bits. Pour resumer le principe, il suf-

fit de dire que c'est le meme qu'en
decimal, mais en plus simple.

Just a little bit of rappel, d'abord un

peu de vocabulaire : quand
on 'pose' la division, on obtient a

peu pres pa :

DIVIDENDE DIVISEUR

RESTE
QUOTIENT

En decimal (c'est a dire en base
dix), on va chercher la plus grosse
valeur du quotient, pour que son
produit par le diviseur soit inferieur

au dividende. Ce qui se traduit

mathematiquement par

:

DIVIDENDE = QUOTIENT * DIVI-

SEUR + RESTE

RESTE < DIVISEUR : cette

deuxieme clause etant tres impor-

tante, car c'est elle qui donne I'uni-

cite du resultat, un petit exemple :

la division de 102 par 10 peut

s'ecrire 102 = 10 * 10 + 2 ou 102
= 9 * 10 + 12 ou encore 102 =

8 • 10 + 22 etc. Or, seule la pre-

miere affirmation satisfait a la con-

dition RESTE < DIVISEUR.
Reste ( !) a trouvsr une methode
pour effectuer la division, e'est-a-

dire trouver le couple RESTE /

QUOTIENT a partir d'un couple

DIVISEUR / DIVIDENDE. Meeerde,

j'aurais du dire 'algorithme', ca
aurait fait tenement plus serieux !

Mais il n'est pas trap tard : cher-

chons un algorithme pour resoudre

notre probleme.

Une methode simple consisterait a

essayer toutes les valeurs du quo-

tient jusqu'a en trouver une de
bonne, e'est-a-dire que la suivante

serait trap grande. C'est une
methode simple et facile a realiser.

Elle a toutefois un inconvenient

majeur : son temps d'execution ris-

que d'etre prohibitif (NDLR : Ah la

La, depuis que Mosieur Broche a

decouvert le mot "prohibitif", peut

plus s'en passer le bougre).

C'est alors que des grands savants

se sont penches sur le probleme. Et

ils ont trouve. Le resultat dont je

vous epargne la demonstration

(assez simple, en se basant sur la

decomposition d'un nombre en

puissance de dix), est la division

telle que nos cheres tetes blondes

(ceci est une expression des plus

debiles ; on n'est pas en Suede, les

blonds ne representent meme pas
10% de la population, alors : c'est

une expression qui ne sert Arhien)

(NDLR : ha, ha, tres drdle monsieur
Broche, mais monsieur Broche est

aussi un bon Arhien) I'apprennent

a I'ecole : on essaye, pour chaque

chiffre du quotient, tous les chiffres

de a 9, on fait la multiplication par

le diviseur. Si c'est plus grand que
le dividende, c'est que e'etait le pre-

cedent qui etait le bon. Ceci a

I'avantage que le nombre d'opera-

tions pour trouver le quotient, ne

depend plus de la taille relative des
diviseurs et dividendes (NDLR :

Alio ?).

LANGAGE MACHINE SUR ORIC

Le principe de la division en binaire

est exactement le meme qu'en deci-

mal, a part que c'est plus simple;

c'est pas des blagues (mon cours va

faire un tabac) (NDLR : ha, ha, vous

etes genial monsieur Broche). En
binaire, pas besoin d'essayer tous

les digits de a 9 pour trouver le

bon, il n'y a que deux solutions :

ou 1 . Les esprits vifs que vous etes,

auront tout de suite imagine que si

c'est pas 0, c'est done 1

.

Done, pour trouver le bit, il suffit de

comparer le reste courant au divi-

seur. S'il est plus grand, c'est 1,

sinon, c'est 0. C'est plus simple que

d'essayer les chiffres de a 9, de

faire une multiplication a chaque

fois, etc. Ensuite, pour trouver le

nouveau reste, c'est simple aussi :

en decimal, il faut soustraire du

reste courant, le produit du dernier

digit trouve par le diviseur; ce qui fait

une multiplication et une soustrac-

tion.

C'est chiant (NDLR : Oh ! monsieur

Broche !). En binaire aussi, mais on

n'a le choix qu'entre soustraire

fois le diviseur - e'est-a-dire rien du
tout - ou soustraire une fois le divi-

seur, e'est-a-dire le diviseur lui-

meme. Done, ou on ne fait rien, ou
on soustrait le diviseur. C'est enfan-

tin. D'ailleurs, je vais, de ce pas,

proposer la loi Brochaquet qui ini-

tiera, des le primaire, nos cheres

tetes brunes aux subtilites du

binaire. On verra qui sont les meil-

leurs, non mais

!

COURS D'ASSEMBLEUR ORIC

Voyons un exemple : divisons en
binaire 17 par 3, soit %10001 par

%11.

10001

* 11 est inferieur a 100, done je

pose 1 dans le quotient. Si je pose
1 dans le quotient, je soustrais le

diviseur du reste et 'j'abaisse le

zero' :

10001

10

* 1 1 est superieur a 10, je pose
dans le quotient et je ne soustrais

rien du tout, mais j'abaisse le 1 :

10001

10

101

11

10

• 1 1 est inferieur a 1 01 , je pose 1

dans le quotient et je soustrais 1

1

du reste :

10001 11

10
101

10

101

* 10 est inferieur a 1 1 ,
je n'ai plus

rien a abaisser, alors j'ai fini

;

10001= 101 * 11 + 10.

LANGAGE MACHINE SUR ORIC

Voyons de plus pres comment ce
principe simplissime (pour faire

croire que j'ai fait du latin, 'ssime'

etant la marque du superlatif.

J'aurais pu dire "vachement super

extra simple") est adapte a mon

petit programme en rassembleur,

I'assembleur de la lutte (NAC : j'ai

bien dit RASSEMBLEUR, CECI
EST EST JEU DE MOTS QU'IL NE
T'APPARTIENT PAS DE JUGER.
VU ?) (NDLR : vu I Quoique, enfin,

bon... A vos ordres monsieur

Broche.).

Mais... Que se passe-t'il ? Mon
compteur de signes m'indique que
j'arrive a la fin du nombre de signes

qui m'etait imparti. Et j'ai tant de
choses a vous dire. Et j'ai oublie de
faire de la pub pour mon excellent

bouquin I'ORIC A NU, tri bo.pas

chir. Je jette un coup d'ceil en regie.

On a le temps ? Ok, je finis (NDLR :

et le Telestrat, il pue de la gueule

monsieur Broche ?).

FIN DU LANGAGE MACHINE SUR
ORIC

Je vous expiiquerai la fin de la divi-

sion le mois prochain. En attendant,

je vais vous laisser mediter une
phrase que vous avez comme moi

entendu des dizaines de fois, sans

en saisir la betise melee 'd'un affil-

geante' (NDLR : on laisse comme
ga, c'est peut etre un trait d'humour,

allez savoir avec monsieur Broche)

lapalissade : je I'ai remarque dans
'Manon des sources'. Le papet va

se laisser mourir de chagrin. II est

neanmoins Chretien et appelle le

cure pour se confesser. Et ce gros

malin, voyant le papet somme toute

en forme, comprend qu'il ne va pas
forcement mourir de mort naturelle

(siphyllis, sida, humour de Broche,

etc). II lui assene done cette mise en
garde : "le suicide est un peche
mortel". Vous saisissez ? Non ?

Moi, je pleure de rire a chaque fois

que j'y pense. La bible ne serait-elle

qu'un recueii de biague ?

Les bruits qui courent sur une even-
tuelle reedition chez Carrere-Lafont

(signee Dalida) accreditent d'ailleurs

cette these.

Fabrice BROCHE

LANGAGE MACHINE SUR

MSX
ECLAIRCIE

Jusqu'en $C060, les brumes de la

complexity apparente furent quel-

que peu dissipees. A I'oree de
$C061 , force etait de constater la

persistance de quelques volutes

tenebreuses. II fut decide d'en finir

une bonne fois avec cet obscuran-

tisme latent.

QU'AI-JE DANS MA TAS ?

Nous avons dernierement defini nos

sprites avec brio. Nous devons a

present localiser ces derniers a

I'ecran et attribuer a chacun un

numero ainsi qu'une couleur C'est

le role de la TAS (Table des Attributs

des Sprites), qu'il va nous incomber

de remplir avec les 20 octets de la

RAM, situes d'apres le 'source' de
$C15E a$C171.

La TAS regroupe 1 28 octets alloues

a 32 sprites, a raison de 4 octets par

sprites (32 * 4 = 128) dont voici

I'attribution .

- Coordonnee verticale (Y

ordonnee).
- Coordonnee horizontal (X =
abscisse)
- Numero du sprite (index pointant

sur TGS).
- Couleur du sprite.

En $C15E, nous avons $37, $78,

$10, $08. En nous reportant a la

ligne 210 de notre listing Basic,

nous constatons en effet la corres-

pondence des coordonnees (Y =

120, X = 55) et de la couleur (8).

Passons au numero du plan :

Vous savez pertinemment qu'en
Basic, est associe a un sprite, tant

un numero d'ordre qu'un numero de
plan. Le numero de plan a son
importance puisque c'est lui qui

determine le 'devant' du 'derriere'.

Entendu par la que lorsque deux
sprites se croisent, celui de plus

petit numero de plan passe devant
celui de numero de plan superieur.

En LM, nous disposons de deux
tables dans le VDP ; la TGS et la

TAS. Le numero de plan d'un sprite

est en fait son ordre de rangement
dans la TGS. Les attributs corres-

pondents en TAS sont ranges dans
le meme ordre. Le numero du sprite

est un 'index' qui, multiplie par 8 et

rajoute a I'adresse de debut de la

TGS, pointe les 8 octets du sprite

concerne. Ici nos sprites sont com-
pose de 4 fois 8 octets, done cet

index est multiplie par 4, soit

:

- Plan 1 sprite 4:4*4 = 16 ($10)
- Plan 2 sprite 5 : 5 * 4 = 20 ($14)
- Plan 3 sprite 1:1*4 = 4 ($04)
- Plan 4 sprite 2:2*4 = 8 ($08)
- Plan 5 sprite 3:3*4= 12 ($0C)

JE REMPLIS MA TAS

LD HL,$1B04 : on place dans HL
I'adresse de debut de la TAS
($1 BOO) plus 4, correspondance de
$3820 en TGS.

LD B,4 : B est charge du nombre
d'octets a charger, nous venons de
voir qu'il y en a 4.

CALL REMP : brancherhent a la

routine REMP, du deja vu. Quant a
DE, rappelez-vous que, charge de
ECR1 ($C156), il a ete incremente

du nombre de caracteres, soit 8.

Done DE contient : $C156 + 8 =

$C15E, debut de notre table des
attributs.

CA BOUGE I

Le clavier est code sur une matrice
de huit colonnes (0 a 7) sur neuf
lignes (0 a 8), soit 72 touches. Les
touches directionnelles 'haut' et

'bas' font partie de la ligne 8. Pour
tester I'etat de ces deux touches,

nous avons use de la routine

d'acces clavier accessible par le

vecteur BIOS en $141.

LD A,8 et CALL $141 : on place

dans A le numero de la ligne con-

cernee. A la suite du CALL nous est

retourne dans A 'I'etat' de la touche
enfoncee. En effet, a chaque touche
de la ligne (composee nous I'avons

vu de huit colonnes de a 7) cor-

respond un bit donne. Si aucune
touche n'est enfoncee, tous les bits

sont a 1. Des qu'une touche est

enfoncee, le bit correspondant a

cette touche passe a 0.

passe a et I'indicateur Z du regis-

tre d'etat passe a 1 (ralez pas, on

vous decrit ce registre dans le

numero 145) et le contenu de HL est

decrements par : DEC (HL). Done,

cela nous donne : Y = Y - 1

.

- Si la touche n'est pas enfoncee (Z

= 1), branchement a 'HAUT' en

$C076.

BIT 6,A - JR NZ.SUIT et INC(HL)

:

idem pour tester la touche direction-

nelle du bas. Celle-ci enfoncee, on

incremente le contenu de HL (Y =

Y + 1). Dans le cas contraire, on

passe a 'SUIT' en $C07B.

BIT 0,A : cette fois on teste le bit

qui correspond a la barre d'espace-

ment. Cette derniere enfoncee, on
revient au Basic par la grace du
RET Z. Cette instruction provoque
un retour conditionnel suivant I'etat

deZ.

3t 1/TUt/? <io

LD HL,Y : HL pointe sur Y, soit

I'adresse $C172. A cette adresse

figure la coordonnee Y de nos 3

sprites formant le cube mobile.

BIT 5,A et JRNZ.HAUT : Instruc-

tion BIT permet de tester I'etat du
bit 5 (correspondant a la touche
directionnelle 'haut') de I'octet

retourne dans A par le CALL $141

La, deux possibilites :

- Si la touche est enfoncee, le bit 5

LD HL,$1B0C : on place dans HL,
I'adresse de la premiere ordonnee
du cube mobile, soit 12 octets apres
le debut de la TAS (3 fois 4 octets).

Cette coordonnee appartient au pre-

mier sprite des 3 formant ledit cube
mobile.

LD DE,4 et LD B,3 : soit 4 octets

d'attributs pour 3 sprites mobiles.

LD A (Y) et CALL $4D : A est charge

de I'ordonnee a placer dans la TAS
(equivalent de HL mais en VRAM).

ADD HL.DE : on additionne DE a

HL, ce qui nous fait avancer de 4

octets dans la TAS.

DJNZ TITI : on boucle en TITI (le

CALL $4D) avec decrementation de
B jusqu'a ce que B soit a (done

Z a 1). Auquel cas on passe en
'RALEN' ($C09D).

ON SE CALME

II s'agit maintenant de ralentir le

deplacement du bloc mobile et de
I'accelerer a proximite de la plate-

forme. L'algorithme employe ici est

un peu, heu, tordu et necessite

I'emploi de quelques nouvelles ins-

tructions dont nous reparlerons.

PUSH BC et PUSH AF : on sauve-
garde BC et AF, histoire de conser-

ver nos donnees.

LD A,(Y) : dans A est placee I'ordon-

nee du bloc en mouvement.

NEG : cette instruction effectue le

complement a 2 du contenu de A,

histoire d'obtenir Toppose' de A,

soit -A. N'oublions pas que nous
sommes dans une boucle de ralen-

tissement, on peut done prendre

son temps.

ADD A,$36 : on additionne 54 a A.

De la sorte, la valeur absolue du
contenu de A, fixe I'ecart existant

entre I'ordonnee choisie de la plate-

forme (54) et I'ordonnee du bloc

mobile.

BIT 7,A : puis on teste le bit 7 pour

savoir si A est positif (si A 'vaut' le

decalage) ou si A est negatif (done

si A est Toppose' du decalage).

JR Z,RA : si Z = 1 (le bit 7 de A vaut

0, done A positif), branchement en
RA ($C0AC). Dans le cas contraire

(Z = 0, done A est negatif), on reef-

fectue par un NEG, un complement
a 2 de A et on obtient ainsi le deca-
lage tant attendu.

SRL A (bis) : cette instruction decale
vers la droite, tous les bits de I'ope-

rande (ici A). Le bit 'sortant' tombe
dans I'indicateur C (carry) et un
prend la place du bit 7. Cette ope-

ration equivaut a une division par 2

de I'operande. Ici, deux rotations

equivalent a une division par 4.

Nous moderons ainsi le ralentisse-

ment afin d'attenuer (AAAATT-
CHAAAAAAAAA ! Snif !..) son
importance.

OR 1 : cette instruction permet le

passage a 1 de certain bits d'un

octet (nous reparlerons des opera-

teurs logiques). Ici, nous forcons a

1 le bit de A pour etre sur de la

realite du ralentissemeni

LD B,A et LD CO : on place dans B
le contenu de A et dans C ce qui

revient a multiplier A par 256 (pour

ceux qui connaissent leurs classi-

ques : I'HHHEBDO par exemple).

DEC BC : BC est decrements.

LD A,B et OR C : on place dans A
le contenu de B et on effectue un

OR C pour titiller le drapeau Z, non

influence par DEC BC.

JR NZ.RAL : si Z = on passe a

la suite, sinon, ou saute en RAL
($C0B5).

POP AF - POP BC et RET :
les

registres prealablement sauvegar-

des sont depiles et RET nous

retourne a I'instruction suivante,

soit : JR CLAV en $C092, CLAV
etant I'etiquette du debut de notre

boucle principale en $C069.

Bonne migraine les enfants...

Nicolas COSTARCRAV, Denis

BEAUJOLAIS (ou compatibles) et

Jean-Claude GRRR.
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Tel. 40 20 01 20

Metro Louvre a 15 m
Parking a 20 m

Livres et presse informatique a

consulter

Plusieurs centaines de logiciels en

essai sur place.

Possibility de credit

AMSTRAD

CPC 464 NIC

CPC 464C
CPC 6128 Mc.
CPC6128 C
CPC 8256
PCW 8512.

Lecteur Disk DD1
Lecteur Disk FD1

.

Crayon Optique
Synth. Vocale
Modem Digitelec

Souris

Crayon Optique DKT
Extension 64K RAM

.

Extension 256K RAM.
Silicon Disk

Ext 256K pour PCW..

2680
3980
3990
5290
5920
7680

1990
1790

290
490
1490
690
190
450
890
990
590

JEUX

3D Grand Prix

5eme Axe
Airwolf

Alien Highway
Asphalt
Ballblazer

Bataille d'Angl

Batman
Biggies

Billy Banlieue

Bomb Jack
Boulder dash 3
Cauldron II

Colos Chess 4

Commando
Computer 10 T2
Contamination
Crafton et Xunk
Dambuster
Dandare
Desert Fox
Dragon's Lair

Eden Blues
Elite

Equinox
Fairlight

Fighter Pilot

Galvan
Ghost'n'Goblins
Gold hits

Grand Prix 500cc
Green Beret
Gunfright
Hacker
Heavy on Magic
Highlander
Highway Encounter
Impossible Miss
Jack the Nipper
Jeux Sans Fr

Knight Games
Knight Raiders

Kung Fu Master
L'Affaire Vera Cruz
L'Heritage

L'Heritage 2
La Geste d'Artillac

Leader Board
Macadam Bumper
Mandragore
Maracaibo
Marmaid Madness
Miami Vice

Mines du Roi Aquantus.
Mission Elevator

Movie
Music System
Nexor
Nexus
Nick Faldo's Open Golf.

Nodes ot Yesod
Nomad
Pacific

Paperboy ,

Ping Pong
PSI 5 TC
Rambo
Rebel Planet

Rescue on Fractalus ...

Return of Expl Fist

Revolution

Robbot
Roomten
Saboteur
Sai Combat
Samantha Fox
Sapiens
Scrabble
Scram
Shogun
Silent Servic

89 139
169 185

89 125
89 129
94 129
94 129
109 190
89 133
94 139
129 166
89 139
99 159
89 119
114 165
89 139
94 189
109 190
109 186
99 145
99 129
89 139
89 139
109 186
139 210
109 159
94 145
89 129
89 139

89 135
109 129
109 149
89 135
89
99 159
94 165
89 139
99 139
94 159
89 119
89 139
89 125
89 135
89 135
195

169
129

169

169

239 239
89 139
119 169
195 249
129 175

89 139
85 139
125 175
99 155

89 139
165 239
89 139
89 145
99 139
99 139
109
109 139

89 139
79 139

95
79 139

89 139
89 139
99 139

99 139
109 169

89 139

89 139
89 139
89 139
119 169
169 239
169

99 159
89 139

Skyfox 95 139
Sorcery 89 129

Space Shuttle 99 139

Spindizzy 89 145

Spitfire 40 89 125

Spy vs Spy 89 155

Street Hawk 89 139
Strike Force Harrier 95 129
Tau Ceti 89 149
Temple of Terror 89 139
Theatre Europe 109 179

They sold a Million 89 139

They sold a million 2 99 139
TLL 89 139

Toad Runner 109 159
Tobruck 109 139
Tomahawk 89 139
Turbo Esprit 99
V 89 139

Way of Exploding Fist 85 179

Way of the Tiger. . 89 139
Who Dares Win 89 139
Winter Games 89 139

World Cup Carnival 99 149
Xarq 99 139
Ye Ar Kung Fu 89 139

Zombie 159
Zorro 89 139

UTILITAIRES

Amsword 150

D Base 2 650
D.AM.S 290 390
Datamat 450
Lorigraph 210 340
Multiplan 499
Superpaint 390
Textomat 450
Turbo Pascal 590
Turbo Toolbox 590
Turbo Tutor 390
Wordstar Pocker 790

COMMODORE C64-C128

C64 Nouveau 2190
C128 D 6290

Lecteur Disk 1541 1990
Lecteur Disk 1571 3190
Moniteur Mc HR C128 1150
Moniteur Coul 2190
Crayon Optique. 149
Modem Digitelec 1490
Souris 64 790
Souris 128 550

JEUX

1942.
Ace. .

95 139
99 139

Aerojet 95 145

Aliens 2 99 149

Alleykat 89 129
Antiriad 99 129

Archon 2 109
Asterix 89 159

Bard's Tale 299
Basketball 99
Batman 89
Biggies 89 139
Bombjack 2 89 139

Boulderdash 3 109 139

Captain Kelly 99
Cauldron 2 89 129
Cobra 99 139

Commando 86 89 129

Crystal Castle 99 139

Cyberium 95
Dan Dare 99 139

Deactivators 99 149

Decision in the Desert 95 145

Desert Fox 89 139

Dragons Lair's 99 129

Elite 129 179

Flight Simulator 2 549
Galvan 89 129

Game Maker 155 179

Gauntlet 115 169

Ghost and Goblins 89 139

Golf Construction Set 149 165

Goonies 89 135
Grand Prix 500 139 159

Great Escape 95 139

Green Beret 89 129

Hacker 2 99 145

Harrier Strike Force 99 139

Highlander 89
Hole in One 145
Hot Whells 99 145

Human Torche 89 139

Ikari Warriors 99 139

Impossible Mission 99 139

Infiltrator

Jeux sans Frontieres

Kennedy Approach
Knight Games
Knight Raider
Konamis Golf

Leader Board
Mag Max
Master of Universe
Miami Vice
Mission Elevator

Monopoly
Movie Maker
Movie Monster
Nexus
Paperboy
Parallax

Pawn
Phalsberg
Ping Pong
Pitstop 2
PSI 5 TC
Pub Games
Rambo
Return of Exploding Fist 2.

Revolution

Revs
Room 10
Sanxion
Shogun
Silent Service
Skyfox
Sold a Million 2
Sold a Million 3
Soldier One
Solo Flight 2

Spindizzy

Spy vs Spy 2
Street Hawk
Summe Games 2

Super Cycle

Tau Ceti

99 145

89 139

99 139
95 145
95
99
95 145

89 129

99 145
89 129
99 149
169

169

99 145
95 139
95 145
89 129

189
99 145
89 129
89 139

89 135
99 145
89 129
99 139
99 149
115 145
89 115
99 139
99 135
99 139
115 139
99 125

145
99 149
99 145
99 139
99 129
99 139
89 139
95 149
99 139

AMIGA

Amiga 512K MC HR 12390
Extension RAM 2M 7900
Digitalisateur Son 2250

JEUX

Adventure Construction Set.

Aegis Animator
Aegis Draw
Archon
7 Cities of Gold
Arctifox

Arena
Borrowed Time
Computer Baseball

Deepspace
Delta Patrol

Hacker
Hacker 2
Halley Project

Images
King Quest 2
Little Computer People
Marble Madness
Mindshadow
One on One
Pawn
Rogue
Shangai
Skyfox

Super Huey
Trilogy of Apshai
Winter Games

379
1090
1390
339
349
339
269
249
399
279
289
239
399
375
990
439
329
345
249
345
275
375
375
335
345
389
320

PROGRAMMATION

K Sega 699
Lattice C 1190
MCC Pascal 990

UTILITAIRES

Aegis Image 690
Deluxe Paint 890
Deluxe Print 890
Deluxe Video 890
Instant Music 379
Mi Amiga File 990
Music Studio 375
VIP 1890

ATARI ST

520 STF 3990
1040 STF 9900

Disk Dur 20M SH204 6990
Lecteur Disk 500K 1990
Lecteur Disk 1M 2690

Moniteur Mc HR SM124 1990
Moniteur Coul SM1424 2590
Moniteur Coul HR SM 1224 3990

Modem Emulcom 850
Digilisateur CICI Pro 3390

JEUX

Amazon 349
Arena 299
Battlezone 299
Black Cauldron 419
Borrowed Time 299
Borrowed Time II 299
Brataccas 319
Bridge 4.0 299
Business 379
Chess Psion 289
Chessmaster 439
Deep Space 349
Delta Patrol 239
Farenheit 451 349
Flight Sim II 549
Flipside 219
Hacker 239
Hacker II 239
Jewels of Darkness 229
King West 2 389
L.C. People 289
Lands of havoc 219
Leader board 269
Macadam Bumper 289
Major motion 199
Mean 18 Golf 425
Mercenary 289
Mindshadow 229
Mom and me 379
Monkey bus 239
Mudpies 225
Murray and me 379
Nine princes 349
Perry Masson 389
Phantasy 439
Rogue 349
Silence Service 279
Space Station

ST Karate 219
Star Glider 249
Sundog 329
Sword of kadd 379
Temple Apshai 369
The pawn 209
Time Bandit 299
Transylvannia 329
Treasure Isl 389
Trilog Apshai 345
Trinity 345
Ultima 2 399
Ultima 3 449
Universe II 399
Winnie Pooh 229
Winter Games 339

UTILITAIRES

Art gallery 1 279
BBS 389
CAD 3d 389
Calcumat 429
Calendar 205
Cambridge Lisp 1490
Clock Cartridge 489
Colour space 200
COLR 375
Datamat 445
DB Master One 490
Degas 375
DFT 369
Disk Help 339
DOS Shell 320
Easy draw 850
Emulcom 849
Fast Basic 885
Fortran 1390
GST Macro Ass 590
GSTC Compiler 690
Habadex 740
Habamerge 399
Habaspell 490
Habaview 699
Habawriter 699
Hippo Concept 715
Hippo Pixel 385
K-RAM 350
K-Seka 460
K-Spread 455
Kissed 345
L'Expert 1390
Laserbase 990
Lattice C 990
M Copy 189
M-disk 125
Macro Ass 485

Miterm 305
Modula 2 1400
Music Studio 289
Mutil 390
Paint Works 349
Pascal 785
Print Master 349

Rythm 345
Soft Spool 125

ST Toolkit 299
Text Design 389
Textomat 445

Twin Pack 235
VIP 1750

THOMSON

M06 2690
T08 + Moniteur + Lect. Disk. 5990
T09+ 7490

ODD 850
Lecteur Disk 640K T08. ... 1990

Moniteur Mc 1250
Moniteur Coul HR 2490
Souris 350
Crayon Optique 120

JEUX

1815 135
5eme Axe 149 249
Affaire Vera Gruz 149 249
Aigle d'Or 149 249
Android 159
Beache Head 1 59
Billard 99
Carte ciel + S Tennies 245
Coliseum 139 239
Crystann 179
Dieux du Stade II 159 210
Dieux du Stade T09 159 210
Dossier Boerhaave 149 249
Eliminator 99
FBI 189
Flipper 139
Football 219
Fox 149
Geste d'Atillac 239 299
Invasion 149
Karate 179 229
L'Evade de Tapiocatra 139
L'Heritage II 139 249
La Mine aux Diamants 149
Las Vegas 199
Lorran 1 29
Mandragore 199 299
Meurtre a Grand Vites 149 249
Meurtre Atlantique 199 299
Mission Delta 1 59
Monopoly 169

No 10 + Beach Head 129 229
Nuit Templiers 139
Omega Planete Invisib 199 299
Politik Pocker 99
Pulsar II 109 209
Reverse 99
Rodeo 199 299
Saphir 149

Sapiens 189 289
Scarfingers 229
Sorcery 149 209
Sortileges 169 239
Super Androides 179 239
Supertennis 169

Temple de quauhtli 189 279
Theme Astral 339
Toutankhamon 139 239
Tyrann 145

Vampire 169 239
Vol Solo 179 249
Way of the tiger 149

UTILITAIRES

Anglais Assimil 445
Assimil Allemand 445
CAO 490
Caractor 2 490
Colorcalc 890
Colorpaint 549
Cours de Solfege 299
Debug 249
Espagnol 1 Assimil 249

Espagnol 2 Assimil 249

Forth 399 499

Loritel 599

Minicalc 299

Multicalc 450
Pack Gestion .

.- 990

Pascal Base 339

Planning 599

Polyphonia 599

Prolog

Super Business 850

BON DE C0MMANDE A RET0URNER A INFOMANIE 3, rue Perrault 75001 PARIS

Norn : . .

.

Prenom :

.

Adresse :

Tel.

Machine

:

Reglement : Cheque Mandant lettre Paiement a reception (en ajoutant 15F pour frais

de remboursement.

Pour toutes commandes inferieurs a 250 F, participation de 20 F au port.

Designation/Quantite/Prix

:

Total

:
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^w LE CHEMIN
DES ETOILES

EDITO

Au secours, j'etouffe, mon magnetoscope deborde.

Ne manquez pas JE SUIS UN AVENTURIER
le vendredi 26 sur A2 a 23h00.

Et puis CHARLOT SOLDAT et

CHARLOT PELERIN le 25 a 17h50 sur A2.

Et encore, LA BLONDE ET MOI sur TV6 a minuit

le 24 en V.O, et NEMO, le 24 a 13h50 sur A2.

BOMBYX

DU TRAVAIL
D'AMATEUR

Des que des specialistes se trouvent au repos force, ils se defoulent

et se laissent aller a leurs mauvais instincts.

FENETRE SUR COUR

Film d Alfred Hitchcock (1954) avec
James Stewart, Grace Kelly, Thelma Hit-

ter et Raymond Burr.

Reporter-photographe, Jeff a la jambe pla-

tree. Pour pallier son inactivity forcee, il

observe ses voisins par la fenetre qui

donne sur la cour interieure d'un grand

immeuble. Par habitude, il les surveille a

I'aide dun teleobjectif. Le spectacle se

revele attrayant, I'ete etant chaud tout le

monde ouvre rideau et fenetre.

Une nuit particulierernent chaude ou
I'orage tarde a eclater, il constate des
bizarreries chez les Thornwald . Peu a

peu, il se persuade que monsieur a elimine

madame et I'evacue par petits bouts dans
sa valise.

Un appareil photo peut etre une arme.
Comme tout appareil d'usage domestique
dans la pluoart des films d'Hitchcock. La
morale de cette histoire est qu'on ne joue
pas impunement au voyeur. Et qu'un seul

decor peut suffire pour realiser un film. Et

que le mariage mene au crime. Et que...

Diffusion le dimanche 21 a 20h30 sur
Canal + .

FRANKENSTEIN JUNIOR

Film de Mel Brooks (1974) avec Gene
Wilder Marty Feldman, Peter Boyle,
Madeline Kahn et Teri Garr.

Freddy Frankenstein (Wilder) qui enseigne
la biologie dans une universite americaine

DES TOQUES ET DES ETOILES

Serie de Roger Pigaut avec Catherine
Salviat, Bernard Alane, Jacques
Richard, Patrice Valota, Pierre Gerard et

Hubert Deschamps.

Le sabot, ga eut paye mais ga paye plus.

Marie Coste, dernier rejeton d'un pauvre
sabotier, est placee au chateau de Chan
tezac comme aide-cuisiniere. Une vocation

est nee. Quelques annees plus tard, elle

se marie avec Denis et ouvre une auberge

a Brive : la toupine.

De nombreux plats et trois enfants plus

tard, voici 1913 annee oil la fille du cha-

teau, Melle Laparde epouse Philippe de
Henacq, proprieteire d'un grand cru de
Cahors. Les deux freres Lepard ont

epouse, Auguste la politique et Albert la

medecine.
Et voilou une grande saga franchouillarde,

paysanne et republicaine (misere-travail-

terroir) comme on les aime. Le sujet, tres

allechant, tient ses promesses. Avec cette

serie, le tournedos Rossini ou I'aigrefin au
beurre blanc n'auront plus de secret pour

vous. La lecon de choses n'a rien

d'ennuyeux. Le montage nerveux, les peri-

peties innombrables insufflent un bon
rythme au feuilleton.

Diffusion du 25 au 31 decembre a 19h00
sur A2.

LES ETONNEMENTS DUN COUPLE
ORDINAIRE

Telefilm de Pierre Boutron avec Del-

phine Seyrig, Jean Carmet, Judith

Magre, Henri Garcin, Anals Jeanneret et

Alain Doutey.

Les MORANES dinent avec les POITEVIN,
leurs amis depuis vingt ans. Entre la poire

et le fromage, les Moranes annongent leur

•>C

depart immediat de ia planete de Terre.

D'origine extra-terrestre, ils sont brutale-

ment rappeles car la "£&)°§$" (comme ils

disent) est foutue.

Mr Poitevin, entre deux vins, a, par nature,

la comprenette lente. II assimile avec
retard surtout quand il a bu. Toutefois

apres la premiere reaction d'incredulite, ii

beee a s'en decrocher la machoire lorsque

les Moranes demontrent leur pouvoir.

Mr Poitevin (Carmet), pousse par Mme
Poitevin (Seyrig) s'inquiete et va aux nou-

velles, surtout quand il apprend que les

departs d'extra-terrestres se multiplient,

que les autorites sont au courant et que

personne ne bouge. Et pourtant elle est

max, la menace.
Un petit rien et tout deraille. Le moindre
fait-divers cache un complot et la parano
vous submerge telle la doc sur ie bureau

de Stephane Schreiber. Etonnant, bizarre

jusque dans la distribution (le couple

Carmet-Seyrig excellent bien qu'incongru),

cette histoire tres originale ressemble... a
rien justement. Superbe et iconoclasle.

Diffusion le mercredi 24 a 20h35 sur A2.

Photo A2.

est rappele en Transylvanie. Son grand-
pere, le baron de Frankenstein, lui a legue
son chateau.

De sinistre memoire -la honte de la famille-,

le baron laisse derriere lui une batisse hor-

rible, un factotum abominable, Igor, (Feld-

man) et une terrifiante gouvernante, Frau

Blucher. Et surtout un laboratoire en bon

etat. Que ce soit I'atmosphere ou les

genes, Freddy ne se gene pas pour imiter

papy. II se procure le cadavre d'un geant

et y greffe un cerveau en conserve.

Enfin, un bon Mel Brooks. Pour une fois

la lourdeur du style et la grossierete du trait

se justifient amplement. Le gout du pasti-

che, de I'irrationnel, d'une narration par
moment elliptique n'exclut pas le sens du
travail bien fait. Dont acte avec Frankens-
tein Junior, enoooorme pochade parfaite-

ment decalquee des deux classiques de
James Whale.

Diffusion le mardi 23 a 20h35 sur C +

.

Photo Cine-Plus, la librairie du cinema,
2, rue de I'Etoile, 75017 Paris, Tel : 42.

67. 51. 52.

POUPEE BARBIE
LA MELODIE DU BONHEUR

Film de Robert Wise (1965) avec Julie
Andrews, Christopher Plummer et Elea-

nor Parker.

En 1939, Maria, jeune Allemande au pair

a Salzbourg, s'occupe des 7 enfants du
commandant Von Trapp. Ancien officier de
marine, Von Trapp (Plummer) impose a
son entourage une discipline d'airain. Ses
enfants se vengent sur les gouvernantes
qui ne resistent pas longtemps d'habitude.

Maria a force de gentillesse et de bonne
humeur parvient a les amadouer, a leur

apprendre le chant. Le son melodieux de
cette chorale (Heilige Nacht) seduit le

papa. Helas, le commandant est rappele

sous les drapeaux car voici venu le temps

des chorales viriles (haaaalli halloo ... ailla).

Charmant, frais, poetique et inedit. Mais
trois heures oil alternent chanson en V.O.
(anglais + allemand) et dialogues en fran-

gais, ich liebe nicht gern (1)

1) I dont like too much (2).

2) No me gusta. Et basta.

Diffusion le jeudi 25 a 20h35 sur FR3.

BEATE CLARSFIELD

Film de Michael Lindsay-Hoog avec
Farah Fawcett, Tom Conti et Geraldine

Page.

En 1960, Beate (Fawcett), jeune Alle-

mande au pair a Paris, rencontre Serge
Klarsfeld (Conti), etudiant en droit. Ils

s'aiment mais Serge semble reticent. Juif

dont la famille partit en fumee sous le

llleme Reich, Serge lui pardonne son ori-

gine lorsqu'il s'apergoit de la bonne foi de
Beate : elle ignorait tout du genocide. II lui

raconte.

Beate n'en revient pas, elle a honte d'etre

Allemande. Dorenavant, elle consacrera sa
vie a poursuivre les anciens nazis bien a

I'abri en Allemagne Federate. Elle com-
mence par le Chancelier de I'epoque, Kie-

singer, puis Liscka, puis la longue traque
de Klaus Barbie (Vernier).

Durant dix ans, elle suivra sa trace grace
a Itta Halaunbrenner (Page), une de ses
victimes quelle emmenera confondre Bar-

bie jusqu'en Bolivie.

Un telefilm a la sauce americaine mais
pour une fois ne nous plaignons pas. Sce-
nario efficace base sur des rapports

psychologiques et puis les acteurs
wwwaoouh Fawcett et Conti, tres bien et

surtout Geraldine Page, extraordinaire en
dure de la feuille, qui revit chaque nuit son
cauchemar.
Diffusion le samedi 20 decembre a
20h35 surTFI.
Photo TF1.

G.I. JOE
Le super-heros est de retour

:

Superman vient defendre, les

Etats-Unis, la veuve, I'orphelin, la

justice et le coca-cola. Bien que
de conception plus ancienne,

Conan demeure le plus moderne
et le plus sympa des deux.

SUPERMAN 3

Film de Richard Lester (1984) avec
Christopher Reeves, Richard Pryor, Jac-

kie Cooper et Robert Vaugnh.

A Metropolis, Gus Norman (Pryor) suit un
stage d'informatique. II se decouvre un
talent de surdoue du clavier et en profile

pour s'attribuer des primes. Decouvert par

son patron, Rob Webster (Vaugnh), ce der-

nier va employer ses dons pour dominer
I'economie mondiale.

Gus fausse les donnees d'un satellite afin

de favoriser un cyclone sur laColombie,
histoire de speculer sur le cafe. Mais
Superman veille au grain (de cafe), prend
le cyclone a bras le corps, et super robuste

lui fait une cle au bras et I'envoie au tapis.

Webster decide de s'attaquer a Mr
Robusta en personne. Gus reconstitue de
la kryptonite et I'offre a Superman qui en
perd son sens du devoir.

Pour le troisieme episode, Lester a laisse

libre cours a sa fantaisie, la seule fagon
correcte de transposer cette B. D. aussi

chiante que niaise. Cette enieme version

du mechant qui veut devenir maitre du
monde aligne done un certain nombre de
gags qui rendent ce serial tres digeste.

Diffusion le mardi 23 decembre a 20h35
sur FR3.
Photo FR3.

CONAN LE BARBARE

Film de John Milius (1982) avec Arnold
Schwarzenegger, James Earl Jones,
Max von Sydow et Sandhal Bergman.

Dans un petit village de cette lointaine epo-

que hyperboreenne, il etait une fois un

brave forgeron qui avait sept enfants dont
un particulierernent petit... zut e'est pas ga.

Done, je reprends un artisan a cree un
chef-d'oeuvre, un glaive d'acier qu'il offre

a son fils unique Conan. S'il apprend a le

maitriser, il le conduira au bout du monde.
Le lendemain, une troupe de pillards mas-
sacre le village et emmene les enfants en
esclavage. Seul Conan survivra a
I'epreuve, anime par un desir de ven-
geance. Sous les coups et la douleur, son
corps devient musculeux. Sa carrure

impressionnante lui ouvre une carriere de
lutteur.

Encore une apologie de la force brutale,

du paganisme, de la violence sexuelle. Et

au lendemain de cet abject telefilm "Les
etonnements d'un couple ordinaire" qui

deja niait I'enseignement de I'evangile.

Alors que cette periode de celebration du
message divin devrait inciter les chatnes
publiques a nous offrir des oeuvres fami-

liales et edifiantes, Antenne 2 se livre a une
attaque en regie des valeurs fondamenta-
les de notre societe, une manoeuvre ins-

piree certainement par Satan. Mes freres

en Jesus-Christ, ne vous laissez pas...

(NDLR par suite de surmenage, Bombyx
entre au Carmet pour deux semaines).

Un tres bon roman et un film correct.

Diffusion le jeudi 25 a 20h35 sur A2.

LUBITSCH CORNER
SHOP AROUND THE CORNER

Film d'Ernst Lubitsch (1940) avec James
Stewart, Margaret Sullivan, Frank Mor-
gan, Felix Brassart et Joseph
Schildkraut.

Alfred Kralik (Stewart), premier commis
dans le magasin de Mr Matushek s'affaire

beaucoup en cette periode de Noel.

Entoure de Klara Novak (Sullivan), de

Ferencz et Pirovitch, il veille a I'approvi-

sionnement et a la decoration du maga-
sin.

En plus de son travail, Alfred cherche
Tame sceur par correspondence. Apres un
echange de lettres enflammees et de
haute tenue spirituelle, il va enfin rencon-
trer I'elue de son coeur au cafe situe deux
rues plus loin.

Un Lubitsch unique, sans prince, sans
champagne, sans diamants. Un Lubitsch

qui lorgne du cote des meilleurs Capra,
une comedie dramatique sur les gens, les

petites gens, leurs joies, leurs espoirs,

leurs peines. Un Lubitsch sans fard qui

demonte les mecanismes de la seduction.

Une mise a nuede I'homme, un message
chaleureux et optimiste. Chaud au coeur.

LE Cadeau de Noel. Merci FR3.

Diffusion le dimanche 21 a 22h30 sur

FR3 en VO.
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LE LOGICIEL DE LA SEMAINE

MAGICAL
KID WIZ

de SONY pour MSX

I

Une petite musiquette toute

mignonne, des graphismes tout

mignons. Pas de doute, nous nous

trouvons devant un logiciel pour MSX.
C'est assez bizarre, les jeux japonais. lis

arrivent toujours a se debrouiller pour qu'il

emane de leurs produits un, je ne sais

quoi, de magique qui les fait aimer du pre-

mier coup. Pourtant, le theme n'a rien de

bien nouveau : un petit magicien se pro-

mene en evitant differents ennemis
(d'autres magiciens, des poings qui volent,

des sorciers), dans un decor assez simple

et a la limite du stylise en ce qui concerne
la premiere partie. Pendant ce periple, le

petit personnage que vous dirigez avec le

joystick ou la souris ou avec n'importe

quoi, vous faites ce que vous voulez, apres

tout je m'en fous completement, va trou-

ver sur son chemin des objets, tresors,

potions magiques ainsi que des armes et

des sorts dont il aura besoin pour se defen-

dre. Apres quelques pas (le decor scrolle

impeccablement), le magicien, enfin vous,

vous passez devant une serie de portes

rouges. C'est vraiment la que le jeu devient

interessant. En poussant I'une de ces por-

tes, vous allez entrer dans des pieces plei-

nes de pieges en tous genres. Y a des
escaliers qui moment et qui descendent

(physiquement s'entend, hein, parce que
sinon c'est relativement naturel pour un
escalier), des sorciers qui vous jettent des
sorts a tour de bras. Comme si cela n'etait

pas suffisant, le fond de certaines pieces

est rempli d'eau. II se trouve que votre per-

sonnage ne sait pas nager. Si vous avez

le malheur de mettre ne serait-ce que le

bout de vos chausses (c'etaient les chaus-

sures moyenageuses) dans I'eau, vous
aurez la desagreable surprise de voir votre

magicien couler comme un vulgaire fer a
repasser (Pascal Tourain, bonjour I), et il

ne restera bientot plus du fier heros qu'un

chapeau pointu flottant betement a la sur-

face. Pour ceux qui lisaient ou lisent Spi-

rou, le personnage que vous incarnez res-

semble a un Kroston (petit magicien ver-

datre dessine par Deliege). Les animations

sont tres soignees, c'est pas tenement

etonnant vu les capacites de la machine.

Ouais Les dessins sont beaux, done. En
haul de la page, un peu apres le titre, je

vous parlais de la magie qui se degage
souvent des softs MSX. Ca tient aux gra-

phismes. Tout est vraiment bien pense. II

y a un boulot de creation derriere tout ca.

On sent que les mecs qui ont fait les des-

sins ont du faire du stylisme. II y a une

parte, un suivi. Les mecs ne cherchent pas

forcement a faire realiste, ils cherchent a

faire beau. En fait il y a une unite dans le

style. C'est ce qui est le plus important, je

trouve. A la limite, je prefers voir un jeu

ou une bede avec des dessins qui ne me
plaisent pas mais qui forment un tout, plu-

tot qu'un machin nul avec de temps a autre

un eclair de genie. C'est marrant d'ailleurs

de voir la difference de qualite entre les

dessins animes japonais (qui sont tout le

contraire de ce que je viens de dire) et

leurs softs. Je m'embrouille un peu, la.

Bref, c'est le logiciel de la semaine.

MENU
AMSTRAD
Eric HERBIN
APPLE
Michel CONESA
ATARI
S. BUTEL
CANON X07
F. X. JOURDREN
CBM 64

N. TAVERNIER
EXL100
Patrice LACOUTURE
MSX
Frederic HARTARD
ORIC
Thierry DUFOURG
SPECTRUM
Victor DA SYLVA
Tl 99/4A (be)

Jean-Loup DAUBES
THOMSON M05
Francois MALARD
VIC 20
Lionel ROTH
ZX81
Eric LECHAUDEL

Cybord
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Frenchy Billard

page 3
Billard

page 8

Sea War.
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Manoir II

page 9
Jump

page 5

Digvoix

page 29
Miner Man

page 28
Starshade

page 31

La Maison Hantee
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Blitz

page 30
Murman
page 5

Tee-Time
page 6
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COMPACT DISC LASER SEH
CHAINE PHILIPS
MIDI FCD 560

3590 F.
TTC

POUR
LES MEMBRES
DU CLUB
HEBDOGICIEL

Lecteur compact disc

laser programmable

Lecteur enregistreur de

cassettes, compatible bandes

Ferro, chrome, metal.

D Platine tourne disque a

cellule magnetiquc (33/45t)

Tuner PO, GO et FM stereo

D Amplificateur stereo de
2x20 Watts.

D Equaliseur graphique

5 gamines de frequences

D 2 enceintes compactes a

haute definition

LECTEUR COMPACT DISC LASER
MULTITECH CD 140

?*OtAO

REVENDEURS ET COLLECTIVITES

CONTACTEZ CAROLE BILLORE

AU (1) 46 27 01 00

D Memoire programmable
avec selection

de 16 pistes.

Fonction "Auto Replay"
ULTRA PLAT

D Fourni avec son cordon
de liaison.

1590 F.
TTC.

POUR LES

MEMBRES DU
CLUB
HEBDOGICIEL.

COMPTE PERMANENT S.E.H. JUSQU'A 40.000 F. DE DECOUVERT AUTORISE

Tel. vite au (1) 46 27 01 00 POUR OBTENIR UN DOSSIER ^INSCRIPTION

* sous reserve d'acceptaUon du dossier.

BON DE COMMANDE A ENVOYER A S.E.H.,160 rue Legendre, 75017 PARIS. / EN VENTE A LA BOUTIQUE DU CLUB

* Tous nos materiels sont garantis un an, piece et main-d'oeuvre.

* Promotion valable dans la limite des stocks.

* Les cheques recus ne seront encaisses qu'apres la livraison des materiels commanded.
* Cheques renvoyes en cas de rupture de stock.

NOM : PRENOM :

ADRESSE :

CHAINE PHILIPS FCD 560 : 4.990 F.D
LECTEUR COMPACT DISC MULTITECH CD 140 2.190 F.D

Expedition par transporter : 100 F. France mitropolitaine.

PRIX SPECIAL CLUB : 3.590 F.D
PRIX SPECIAL CLUB : 1.590 F.D

CODE POSTAL : VILLE :

N° CARTE DU CLUB : N° de telephone :

Reglement joint : Cheque bancaire CCP


